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MARCO REFERENCIAL

TEMA.

USO DE SOFTWARE LIBRE PARA EL DESARROLLO DE
APLICACIONES WEB EN LA CARRERA DE TECNOLOGIA EN
INFORMATICA APLICADA DE LA ESCUELA DE SISTEMAS EN EL
ANO 2011.

ANTECEDENTES.

Entre los afios 1960 y 1970, el software no era considerado un producto sino un
afiadido que los vendedores de las grandes computadoras de la época (las
mainframes) aportaban a sus clientes para que éstos pudieran usarlos. En dicha
cultura, era comun que los programadores y desarrolladores de software
compartieran libremente sus programas unos con otros. Este comportamiento
era particularmente habitual en algunos de los mayores grupos de usuarios de la
época, como DECUS (grupo de usuarios de computadoras DEC). A finales de
la década de 1970, las compafiias iniciaron el habito de imponer restricciones a

los usuarios, con el uso de acuerdos de licencia.

En 1971, cuando la informética todavia no habia sufrido su gran boom, las
personas que hacian uso de ella, en ambitos universitarios y empresariales,

creaban y compartian el software sin ningun tipo de restricciones.

Con la llegada de los afios 1980 la situacion empezdé a cambiar. Las

computadoras mas modernas comenzaban a utilizar sistemas operativos



privativos, forzando a los usuarios a aceptar condiciones restrictivas que

impedian realizar modificaciones a dicho software.

En caso de que algun usuario o programador encontrase algun error en la
aplicacion, lo unico que podia hacer era darlo a conocer a la empresa
desarrolladora para que ésta lo solucionara. Aunque el programador estuviese
capacitado para solucionar el problema y lo desease hacer sin pedir nada a

cambio, el contrato le impedia que modificase el software.

El mismo Richard Stallman cuenta que por aquellos afios, en el laboratorio
donde trabajaba, habian recibido una impresora donada por una empresa
externa. El dispositivo, que era utilizado en red por todos los trabajadores,
parecia no funcionar a la perfeccién, dado que cada cierto tiempo el papel se
atascaba. Como agravante, no se generaba ningln aviso que se enviase por red

e informase a los usuarios de la situacion.

La pérdida de tiempo era constante, ya que en ocasiones, los trabajadores
enviaban por red sus trabajos a imprimir y al ir a buscarlos se encontraban la
impresora atascada y una cola enorme de trabajos pendientes. Richard Stallman
decidié6 arreglar el problema, e implementar el envio de un aviso por red cuando
la impresora se bloqueara. Para ello necesitaba tener acceso al codigo fuente de
los controladores de la impresora. Pidi6 a la empresa propietaria de la
impresora lo que necesitaba, comentando, sin pedir nada a cambio, qué era lo
que pretendia realizar. La empresa se negd a entregarle el codigo fuente. En ese
preciso instante, Stallman se vio en una encrucijada: debia elegir entre aceptar
el nuevo software propietario firmando acuerdos de no revelacion y acabar
desarrollando mas software propietario con licencias restrictivas, que a su vez

deberian ser mas adelante aceptadas por sus propios colegas.
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Con este antecedente, en 1984, Richard Stallman comenzé a trabajar en el
proyecto GNU, y un afio més tarde fundo la Free Software Foundation (FSF).
Stallman introdujo la definicidon de software libre y el concepto de "copyleft”,
que desarrollé para otorgar libertad a los usuarios y para restringir las

posibilidades de apropiacion del software.

En un mundo tan competitivo es necesario que el alumno conozca la mejores
alternativas para favorecer su labor como profesional y el codigo libre presenta
varias opciones que permite al estudiante desarrollar aplicaciones con facilidad
ya que cuenta con varios programas ademas la ventaja de ser de cddigo abierto,

permitiendo desarrollar al estudiante libremente aplicaciones.

Razon por la que se realizard un estudio en la Carrera de Tecnologia en
Informéatica Aplicada, para analizar que software utilizan los alumnos y
profesores en lo referente a disefio de paginas web y asi establecer resultados

que facilitaran la realizacion de mi trabajo de investigacion.

FORMULACION DEL PROBLEMA

¢COMO INFLUYE LA FALTA DE USO DE SOFTWARE LIBRE PARA EL
DESARROLLO DE APLICACIONES WEB EN LA CARRERA DE
TECNOLOGIA EN INFORMATICA APLICADA DE LA ESCUELA DE
SISTEMAS ANO 2011?

JUSTIFICACION

En este trabajo se trata de una propuesta innovadora para la Universidad

Estatal de Bolivar acerca del estudio del desarrollo de aplicaciones Web,



utilizando herramientas del Software Libre, se enfoca desde un punto de vista
constructivista, se fomenta la reflexion sobre las relaciones entre las tecnologias
de Informacion con caracter libre y la ensefianza, la investigacion pretende
complementar la formacion de los alumnos de la carrera tecnologia en

informatica aplicada, en temas relacionados a la Ingenieria Web.

Este proyecto esta dirigido a realizar un analisis de la incidencia del software
libre en la formacion de los tecndlogos en Informatica Aplicada de la
Universidad Estatal de Bolivar, especialmente en el desarrollo de aplicaciones

web.

Para lo cual se identifica las opiniones de los estudiantes y el docente de la
carrera de Tecnologia en Informatica Aplicada, Esto permitira tener una vision
de como influye la falta del estudio de software libre en la formacion

académica de los estudiantes.

Se recopilara informacion que permitira sustentar esta investigacion, la misma

que servira para futuros estudios sobre este tema.

El presente trabajo de investigacion estd dirigido a mejorar la calidad de
educacion impartida es esta universidad, y fundamentada en el decreto
Presidencial No. 1014 DECRETO DE SOFTWARE LIBRE en el cual se

decreta:

Articulo 1.Establecer como politica publica para las Entidades de la
Administracion Publica Central la utilizacion de Software Libre en sus sistemas

y equipamientos informaticos.
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Articulo 2.Se entiende por Software Libre, a los programas de computacién que
se pueden utilizar y distribuir sin restriccion alguna, que permitan su acceso a

los cddigos fuentes y que sus aplicaciones puedan ser mejoradas.
Estos programas de computacion tienen las siguientes libertades:
a) Utilizacion del programa con cualquier propoésito de uso comun.

b) Distribucidn de copias sin restriccion alguna.

c) Estudio y modificacién del programa (Requisito: cddigo fuente

disponible)
d) Publicacion del programa mejorado (Requisitos: cddigo fuente
disponible).
OBJETIVOS
OBJETIVO GENERAL

Analizar el uso de software libre para el desarrollo de aplicaciones web.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Investigar el uso de software libre para el desarrollo de aplicaciones web.

Identificar los beneficios de software libre para el desarrollo de aplicaciones

web.

Motivar al desarrollo de aplicaciones web con software libre.



1.6 MARCO TEORICO

1.6.1 MARCO REFERENCIAL

La Universidad Estatal de Bolivar se inicia el 22 de octubre de 1977, gracias
al auspicio econdémico del Consejo Provincial. Inicialmente funcioné como
Extension de la Universidad de Guayaquil, adscrita a la Facultad de Ciencias
Administrativas, Escuela de Administracion de Empresas Agroindustriales,
como la primera en crearse, cumpliendo asi con una de las mas caras
aspiraciones de la sociedad bolivarense: contar con un centro de educacion

superior que atienda las demandas del desarrollo regional.

Finalmente el desarrollo académico alcanzado por la Extensién Universitaria
de Guaranda fue reconocido por el CONUEP quien aprobo la creacion de la
Universidad Estatal de Bolivar (UEB) el 20 de junio de 1989, mediante
decreto No 32 del H. Congreso Nacional. El Presidente Constitucional de la
Republica del Ecuador en ese entonces Dr. Rodrigo Borja Cevallos, firma el
ejecltese el 29 de junio del mismo afio y se publica en el Registro Oficial No
225, el 4 de julio de 1989, "la creacion de la Universidad Estatal de Bolivar

(UEB)-, actuando como primer Rector el Ing. Gabriel Galarza Lépez.

Una vez que la Universidad Estatal de Bolivar adquiri6 la personeria juridica,
inicid la etapa de organizacion interna y la estructuracion de propuestas para
la formacion de profesionales. Se crea la carrera de Enfermeria en 1986, luego
la de Educacidn Fisica, Tecnologia Avicola y finalmente Contaduria Publica,
la que mas tarde cambiaria su nombre por Contabilidad y Auditoria (1990).
En la UEB las actividades y funciones se normaron por sus Estatutos
aprobados por el H. Consejo Universitario el 14 de julio de 1989 y por el ente

regulador de las Universidades de aquel entonces CONUEP, hoy llamado
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CONESUP, en donde se confiere legitimidad a la organizacion institucional
basada en organismos, Facultades, Departamentos, Unidades Académicas y
Servicios y es asi que la Universidad Estatal de Bolivar actualmente funciona
con cinco Facultades, siendo la Gltima la de Jurisprudencia que fue creada el
12 de junio del 2002 . Todas ellas fueron creadas en base a los requerimientos
de la sociedad y con la finalidad de buscar la calidad profesional y dar

respuesta a la mision institucional y al desarrollo de la provincia.

MARCO GEO REFERENCIAL

La carrera de Tecnologia en Informética Aplicada de la escuela de sistemas se
encuentra ubicada en los edificios de la Facultad de Ciencias Administrativas
Gestion Empresarial e Informatica de la Universidad Estatal de Bolivar
localizada en el Km. 3 1/2 sector Alpachaca Canton Guaranda, Provincia
Bolivar, Pais Ecuador.
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1.6.3 MARCO LEGAL

Decreto de Software Libre No. 1014

Articulo 1.Establecer como politica publica para las Entidades de la
Administracion Publica Central la utilizacion de Software Libre en sus

sistemas y equipamientos informaticos.

Acrticulo 2.Se entiende por Software Libre, a los programas de computacion
que se pueden utilizar y distribuir sin restriccion alguna, que permitan su

acceso a los codigos fuentes y que sus aplicaciones puedan ser mejoradas.

Estos programas de computacion tienen las siguientes libertades:

a) Utilizacién del programa con cualquier propésito de uso comun.

b) Distribucion de copias sin restriccion alguna.

¢) Estudio y modificacion del programa (Requisito: codigo fuente disponible)

d) Publicacion del programa mejorado (Requisitos: cddigo fuente disponible)

Articulo 3. Las entidades de la Administracion Publica previa la instalacion
del software libre en sus equipos, deberan verificar la existencia de capacidad

técnica que brinde el soporte necesario para el uso de este tipo de software.

Articulo 4. Se faculta la utilizacion de software propietario (no libre)
Unicamente cuando no exista una solucién de Software Libre que supla las
necesidades requeridas, o cuando esté en riesgo la seguridad nacional, o
cuando el proyecto informético se encuentre en un punto de no retorno.

Para efectos de este decreto se comprende como seguridad nacional, las
garantias para la supervivencia de la colectividad y la defensa de patrimonio

nacional.

10



Para efectos de este decreto se entiende por un punto de no retorno, cuando
el sistema o proyecto informatico se encuentre en cualquiera de estas

condiciones:

a)  Sistemas en produccion funcionando satisfactoriamente y que en un
andlisis de costo beneficio muestre que no es razonable ni conveniente

una migracion a Software Libre.

b)  Proyecto en estado de desarrollo y que un andlisis de costo beneficio
muestre que no es conveniente modificar el proyecto y utilizar Software
Libre.

Periodicamente se evaluaran los sistemas informaticos que utilizan

software propietario con la finalidad de migrarlos a Software Libre.

Articulo 5.Tanto para software libre como software propietario, siempre y
cuando se satisfagan los requerimientos, se debe preferir las soluciones en este

orden:

a) Nacionales que permitan autonomia y soberania tecnologica.
b) Regionales con componente nacional.

c) Regionales con proveedores nacionales.

d) Internacionales con componente nacional.

e) Internacionales con proveedores nacionales.

f) Internacionales.
Articulo 6. La Subsecretaria de Informéatica como o6rgano regulador y

gjecutor de las politicas y proyectos informaticos en las entidades del

Gobierno Central debera realizar el control y seguimiento de este Decreto.

11



Para todas las evaluaciones constantes en este decreto la Subsecretaria de
Informatica establecera los parametros y metodologia obligatorias.

Articulo 7.Aburguesarse de la ejecucion de este decreto los sefiores Ministros
Coordinadores y el sefior Secretario General de la Administracion Pablica y
Comunicacion.

Dado en el Palacio Nacional en la ciudad de San Francisco de Quito, Distrito
Metropolitano, el dia de hoy 10 de abril de 2008.

Rafael Correa Delgado
PRESIDENTE CONSTITUCIONAL DE LA REPUBLICA

12



1.6.4 MARCO CONCEPTUAL

1.6.4.1.DESARROLLO DEL TRABAJO

1.6.4.1.1. SOFTWARE LIBRE

1.6.4.1.1.1.Definicion

Para definir lo que es software libre es conveniente realizar un analisis de
lo que el término significa. Segun los gestores de esta filosofia en el
campo del software, y usuarios que comparten la misma ideologia

software es libertad,

Richard Stallman, uno de los principales promotores de este movimiento
sefiala esta libertad como:
Libertad para ejecutar el programa en cualquier sitio, con
cualquier propésito y para siempre.
Libertad para estudiarlo y adaptarlo a las necesidades propias.
Esto exige el acceso al codigo fuente.
Libertad de redistribucién, de modo que se permita colaborar
con vecinos y amigos.
Libertad para mejorar el programa y publicar las mejoras.
También exige el codigo fuente.”

Richard Stallman, con el fin de promover estas libertades crea un tipo de
licencia llamada GPL o General PublicLicence, y desarrolla productos
bajo este tipo de licencia e invita a los demas a participar del proceso de

mejoramiento continuo, generando un pasamiento que se expandié a

'DAVILA.Manuel.GNU/Linux y el software libre y sus mdltiples aplicaciones. 2009
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barias comunidades de usuarios los mismos que apoyan esta ideologia
mediante la creacion o modificacion de software con este tipo de licencia.

La libertad de ejecutar los programas o aplicaciones significa la libertad
para cualquier tipo de persona u organizacion de usarlo en cualquier tipo
de sistema de computacion, para cualquier tipo de trabajo y propésito, sin
estar obligado a comunicarlo a su programador, o alguna otra entidad
especifica. En esta libertad, el propoésito de los usuarios es el que importa,
no el proposito de los programadores. Como usuario es libre de ejecutar
un programa para sus propasitos; y si lo distribuye a otra persona, también
es libre para ejecutarlo para sus propositos, pero usted no tiene derecho a

imponerle sus propios propasitos.

A menudo en el término software libre es confundido con gratis debido a
la traduccidn que tiene este término, que proviene del idioma ingles (free
software). Sin embargo esto no necesariamente tiene que ser asi, este
software puede ser distribuido con un cierto valor econdmico, pero sigue

conservado las libertades de la licencia.

Para que la libertad 1 y 3 para realizar cambios y publicar versiones
mejoradas, tengan sentido; debe tener acceso al codigo fuente del
programa. Por consiguiente, el acceso al codigo fuente es una condicion
necesaria para el software libre. El «cddigo fuente» ofuscado no es codigo

fuente real, y no cuenta como codigo fuente.

La libertad 1 incluye la libertad de usar su version modificada en lugar de
la original. Si el programa se entrega con un producto disefiado para
ejecutar versiones modificadas de terceros, pero rechaza ejecutar las
suyas, una practica conocida como «tivoization» o «lockdown o «arranque

seguro» (en la terminologia perversa de los que la practican); la libertad 1
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se convierte mas en una ficcién tedrica que en una libertad practica. Esto
no es suficiente. En otras palabras, estos binarios no son software libre,

incluso si se compilaron desde un cédigo fuente que es libre.

Una manera importante de modificar un programa es fusionando
subrutinas y modulos libres disponibles. Si la licencia del programa dice
que no puede fusionar un médulo existente con una debida licencia, asi
como si le requiere ser el titular de los derechos de autor de lo que
agregue, entonces la licencia es demasiado restrictiva para calificarla

como libre.

La libertad 3 incluye la libertad de liberar sus versiones modificadas como
software libre. Una licencia también puede permitir otras formas de
relicenciarlas, en otras palabras, no tiene que ser una licencia de copyleft.
No obstante, una licencia que requiera que las versiones modificadas no

sean libres, no se puede considerar como una licencia libre.

El software libre se puede vender si se desea, aunque para penetrar en el
mercado es necesario acompafarlo de servicios al usuario; es por esta
razon que aparecen las famosas distribuciones de Linux como Debian,
Red Hat, Suse" y muchas mas, las cuales incluyen el beneficio de llevar a
las manos de los usuarios las primeras versiones para su uso. El valor
agregado de estas empresas radica en el trabajo que hacen para seleccionar
los programas estables, compilarlos en algunos casos, empaquetar el
producto final y crear el software adecuado para el manejo de las
instalaciones. En casos mas especializados se cobra el servicio de soporte

y las actualizaciones.

Pero se debe aclarar que un usuario que adquiere este software esta en su

derecho de regalarlo, venderlo, alquilarlo y hacer cualquier transaccion
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comercial que sea capaz de llevar a cabo, actividad que el mercado mismo
se ha encargado de dificultar debido a que los permisos del software libre

de la licencia GPL permiten la copia legal.

La persona que aprenda a acceder a la tecnologia de software libre
obtendra grandes beneficios, podra crear su propio rumbo tecnoldgico,

convertirse en experto y asesorar a los demas.

Existen algunas denominaciones que es importante conocer para hablar
con propiedad del tema como es el caso del Open Source Software o
Software Abierto, cuyo objetivo es crear estandares abiertos, en principio

para una implementacion del sistema operacional Unix.

La Open Software Initiative, tiene como objetivo promover el cddigo
abierto y es liderada principalmente por Erik Raymond. Hace énfasis en la
produccién de mejoras al software para crear nuevos productos
beneficiando mas a los desarrolladores que a los usuarios, en
contraposicion del software libre de Richard Stallman quien desde la Free
Software Foundation promueve la libertad en el uso para beneficio de los

usuarios.

Existe también el software denominado Freeware, que es un tipo de
licenciamiento que no tiene costo pero ayuda a promover otros desarrollos
sin ser libre, mas bien abierto, como es el caso del lenguaje Java que no

entrega los programas fuentes.
El Shareware, en realidad, es un mecanismo de mercadeo en el cual se

dejan usar los programas binarios por un tiempo (con limitaciones),

mientras el usuario decide la compra.
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Charitywaro o Careware, Libera los productos pero solicita colaboraciones
voluntarias a sus usuarios, como es el caso del software de dominio
publico, en el cual el autor renuncia de manera explicita a todos sus

derechos para bien de los demas.

Copyleft es un caso particular de software libre, que obliga a que las

mejoras también sean libres.

Y finalmente, el software propietario, cuyo uso no es libre. Al respecto cie
esta denominacién, RicharStallmari se refiere a él con el nombre software
privativo para indicar que priva a los usuarios de las libertades para

compartirlo y utilizarlo.

Para efectos de conservar cierta independencia y evitar compromisos con
esta discusion, en el libro se utilizard el término "software propietario”
para referirse mas al concepto de la adquisicion de las licencias que al

concepto social que promueve Stallman.?

1.6.4.1.1.2.Historia

El software libre como concepto no aparecio hasta principios de la década
de 1980. Sin embargo, su historia puede trazarse desde bastantes afios

antes.

Entre los afios 1960 y 1970, el software no era considerado un producto
sino un afiadido que los vendedores de las grandes computadoras de la
época (las mainframes) aportaban a sus clientes para que estos pudieran

usarlos. En dicha cultura, era comun que los programadores y

2DAVILA.ManueI.GNU/Linux y el software libre y sus multiples aplicaciones. 2009
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desarrolladores de software compartieran libremente sus programas unos

con otros.

Durante los afios 1960 el panorama de la informaética estaba dominado por
los grandes ordenadores, instalados fundamentalmente en empresas y

centros gubernamentales.

A mediados de la década de 1970 era ya absolutamente habitual, en
cualquier ambito informatico, encontrarse con software propietario. Esto
supuso un gran cambio cultural entre los profesionales que trabajaban con
software, a la vez que un gran nimero de empresas florecian en torno al

nuevo negocio.

Incluso cuando la tendencia abrumadoramente mayoritaria era la de
explorar el modelo de software propietario, habia iniciativas que
mostraban algunas caracteristicas de lo que luego se consideraria software
libre. Alguna de ellas incluso produjo software libre, segun la definicion
que usamos hoy dia. Entre ellas, caben destacar Spice y TeX, ademas del

caso mucho mas complejo de Unix.

Unix fue uno de los primeros sistemas operativos portables, creado
originalmente por Thompson y Ritchie (entre otros) en los Bell Labs de
AT&T. Su desarrollo ha continuado desde su nacimiento, hacia 1972,
hasta hoy, con innumerables variantes comercializadas por literalmente

decenas de empresas.

A principios de 1984, Richard Stallman, en aquella época empleado en el
Al Lab del MIT, abandond su trabajo para comenzar el proyecto GNU.
Desde el principio del proyecto GNU, Richard Stallman estaba

preocupado por las libertades que tendrian los usuarios de su software.
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Estaba interesado en que no solo los que recibieran los programas
directamente del proyecto GNU, sino cualquiera que lo recibiera después
de cualquier numero de redistribuciones y (quizas) modificaciones,
siguiera disfrutando de los mismos derechos (modificacion, redistribucion,
etc.). Para ello, escribié la licencia GPL, probablemente la primera
licencia de software disefiada especificamente para garantizar que un
programa fuera libre en este sentido. Al mecanismo genérico que utilizan
las licencias tipo GPL para conseguir estas garantias, Richard Stallman lo
[lamé copyleft, que hoy dia es el nombre de una gran familia de licencias
de software libre.

Richard Stallman también fundo la Free Software Foundation (FSF con el
fin de conseguir fondos para el desarrollo y la proteccion del software
libre, y sent6 los fundamentos éticos del software libre, con documentos
como The GNU ManifestoyWhy Software ShouldNotHaveOwners.?

1.6.4.1.1.3.Licencias libres

Existen una gran cantidad de licencias para regular el uso del software
libre estas licencias son el instrumento juridico que garantiza legalmente
las cuatro libertades del software libre que son (uso, copia, modificacion y
redistribucion), permite identificar a un programa o aplicacién es software
libre:

En sintesis:

e Las licencias fijan las condiciones de uso y distribucion de una obra.

¢ Sin licencias no existiria la posibilidad de liberar las obras.

3 GONZALEZ.J, SEOANE .J. ROBLES. G. Introduccidn al software libre. 2003
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e Las licencias libres son méas que una licencia: son una declaracion de

principios, un contrato social.*

1.6.4.1.1.3.1. Tipos de licencias

1.6.4.1.1.3.1.1.Licencias GPL

La Licencia Publica General (inglés: General Public 008License o
GPL).”

Este tipo de licencia permite al usuario la libertad de compartir,

cambiar o modificar y distribuir el software bajo este tipo de licencia.

1.6.4.1.1.3.1.2.Licencias AGPL

La Licencia Publica General de Affero (en inglés Affero General
PublicLicense, también Affero GPL o AGPL).°

Es un tipo de licencia derivada de la licencia GPL, la cual obliga a
distribuir el codigo fuente en aplicaciones que se ejecutan en servicios
de red.

1.6.4.1.1.3.1.3.La LGPL (Licencia Publica General Reducida de GNU)
Una particularidad de la LGPL es que permite que software bajo sus

términos sea convertido en software GPL. Esta caracteristica es Util si

se desea reutilizar cddigo de una libreria LGPL en aplicaciones o

4VIDAL.MigueI. Informe sobre licencias libres.2008
®GARCIA.Leonardo.Licencias de software.2007
6VIDAL.Mi{.gueI.Informe sobre licencias libres.2008

20



librerias GPL (por ejemplo, con el fin de impedir que sean utilizadas

por software privativo).’
1.6.4.1.1.3.1.4.Licencias estilo BSD

La Licencia de Distribucion de Software de Berkeley (inglés: Berkeley
Software Distribution o BSD).

Es un tipo de licencia permite a los programadores la utilizar,

modificar, distribuir o compartir el c6digo fuente de un software.®
1.6.4.1.1.3.1.5.Licencias estilo MPL y derivadas

La Licencia Pablica de Mozilla (inglés: Mozilla PublicLicense6 MPL).
Es un tipo de licencia de software libre principalmente utilizada por el
navegador de internet Mozilla y sus productos. Esta dirigida a una
reutilizacion del software si el usuario desea, si  restringir la
reutilizacion del codigo ni el relicenciamiento bajo la misma licencia.

Esta licencia es utilizada por programadores para liberar su cédigo

fuente.®

1.6.4.1.1.3.1.6.Copyleft

El Copyleft es un grupo de licencias que se refiere al derecho de autor
gue consiste en la libre utilizacion, distribuciéon y modificacion de un

producto, siempre y cuando los derechos libres se mantengan.

7VIDAL.MigueI.LGPL: la Licencia P’ublica General Reducida de GNU.2009
8GARCIA.Leonardo.Licencias de software.2007
’GARCIA.Leonardo.Licencias de software.2007
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e Se refiere a un tipo de licencias de software libre (y por lo tanto, a
un tipo de software libre): aquellas que permiten la redistribucion
del software solo si se garantiza a quien lo recibe libertades iguales

a las que otorgd el productor del programa.™

1.6.4.1.1.4.Ventajas del software libre.

El software libre presenta una serie de ventajas sobre el software
propietario por los derechos que otorga a sus usuarios. Algunas de estas
ventajas pueden ser mas apreciadas por los usuarios particulares, otras por

las empresas, y otras por las administraciones publicas.
1. Bajo costo de adquisicion y libre uso.

En el caso de software libre, comercialmente no esta disponible, lo que se
adquiere por un costo bajo o nulo es la licencia con respecto al uso que se
puede dar. Esto permite a disminuir el costo de gastos por mantenimiento
lo que significa un ahorro econémico.

El software libre por su naturaleza el usuario puede adquirir e instalar en

las maquinas que necesite.**
2. Innovacion tecnoldgica.

El principal objetivo del software libre es la colaboracion, con lo cual
crece y se innova las aplicaciones informaticas, sistemas operativos y
demas software, esto se logra debido al pensamiento de sus impulsadores
que se basan en la ideologia que el conocimiento pertenece a la

humanidad, y no debe ser limitada.

WV.AA. Copyleft. Manual de uso. 2006
' GONZALEZ.J, SEOANE .J. ROBLES. G. Introduccién al software libre. 2003

22



3. Requisitos de hardware menores y durabilidad de las soluciones.

El software libre en algunos casos no requiere muchos requisitos en

hardware y por lo tanto es mas barato de implementar.

4. Escrutinio publico.

El software libre se basa en la cooperacion de programadores voluntarios
en su gran mayoria que trabajan de manera coordinada a través de internet

para la creacion, disefio y redisefio de software.

5. Independencia del proveedor.

Debido al acceso y disponibilidad del codigo fuente en el software libre

existe independencia con respecto al distribuidor del software.

6. Adaptacion del software.

Gracias a la disponibilidad del codigo fuente el usuario o la organizacién
puede adaptar el software que necesita segin sus requerimientos ya que
puede agregar o a su vez eliminar partes del software hasta adaptar
exactamente a nuestra necesidad. Lo que no sucede con el software
propietario que siempre se distribuye paquetes de software debido a un
estudio de mercado y no adaptado a las necesidades de empresas o

administradores.
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1.6.4.1.1.5.Ventajas y desventajas del software libre y propietario

En el siguiente cuadro comparativo se evidencia algunas de las ventajas y

desventajas que poseen el software libre y el software propietario.

Ventajas Desventajas
Software Seguro y estable Muy poca compatibilidad con el
libre Es gratuito hardware.
No requiere licencia de | Es muy poco utilizado.
propietario. Se necesita un grado de conocimientos
Posee codigo abierto. para poder utilizarlos.
Es modificable. Dificultad en el intercambio de archivos.
Posee libertad de copia. No posee control de calidad.
Es libre para distribuirlo. Posee una interfaz sencillay compleja.
Software Documentacion completa. | Es inestable.
propietario | Posee control de calidad. No es muy seguro.

Ocupa la mayor parte del
mercado.

Existen una gran cantidad
de aplicaciones.

Posee soporte técnico.
interfaz

Posee una

perceptible 'y  mejor

disefiada.

Necesita antivirus

Tiene costo.

Requiere licencias del propietario.

Es disefiado para ser usado.

Su codigo fuente es cerrado.

Se necesita costos cursos para poder
aprender a utilizarlos.

Posee restricciones.

No es modificable.

Cuadro 1.Ventajas y desventajas del software libre y propietario
Fuente: (Flor Beatriz Arévalo Quinabanda)
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1.6.4.1.1.6.La educacion y el conocimiento libre

Uno de los denominadores comunes de muchos de los autores cuyos
articulos se recogen en esta coleccion es su estrecha relacién con el mundo
de la docencia, en particular con la docencia universitaria en el campo de
la informatica. Por eso, cuentan con una especial sensibilidad para temas

relacionados con la educacién y la difusion de conocimiento.

El uso de herramientas informaticas libres se est4 convirtiendo en habitual
en institutos y universidades en los Gltimos afios. Esto es debido a varias
caracteristicas del software libre que se tornan en grandes ventajas de cara
a la docencia, como se puede leer en Software libre en la ensefianza de la
informatica, el primero de los ensayos de esta parte. Piénsese, por
ejemplo, en el hecho de que los profesores pueden distribuir los programas
de forma gratuita a sus alumnos o, muy importante en el caso de estudios

informaticos, se puede inspeccionar el cddigo fuente.

La posibilidad de inspeccionar el cddigo fuente y, en general la estructura
de los programas, puede parecer un hecho menor, pero sin lugar a dudas
influye de manera notable en los planes de estudio de las carreras
informaticas. Asi, de las aplicaciones que casi todo usuario suele utilizar
sistemas operativos, suites de ofimatica y recientemente aplicaciones para
Internet, solo los sistemas operativos y las aplicaciones para Internet
suelen ser estudiadas de manera minuciosa en la universidad; las

asignaturas de creacién de herramientas ofimaticas brillan por su ausencia.
Entre otras razones, podemos suponer que esto es debido a que hasta hace

poco no hemos estado en disposicion de conocer cOmo se construyen ni de

estudiar de cerca casos practicos de esas herramientas. Ciertamente, esto
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estd cambiando gracias al software libre y a las nuevas posibilidades que
ofrece.

En este sentido, las universidades punteras estdn empezando a cambiar de
rumbo y empiezan a f iniciativas para dar difusion a sus cursos, algo que
hasta ahora lo hacian como mucho los profesores a nivel particular. Esto
no es otra cosa que una generalizacion de las ideas que hacen al software
libre y aplicadas al conocimiento. En De como el conocimiento puede ser
libre se presenta una iniciativa -probablemente la mas conocida- por parte
de una prestigiosa universidad americana. Si ya ahora es una referencia, a

partir de ahora y con iniciativas como esta, lo seria mas.

Finalmente, en ;Que tiene que estudiar un informatico? se plantean una
serie de ideas que ya han sido expuestas en los dos articulos anteriores,
pero esta vez orientadas de manera concreta a las carreras de ingenieria en

informatica.*?

1.6.4.1.1.7.Software libre en la enseflanza informatica

Hace ya tiempo que, en mayor o menor medida, los ordenadores han
entrado en las escuelas, en los institutos, y desde luego en las
universidades. En muchos casos con ellos se practican conocimientos
especificamente informaticos, pero cada vez mas se usan sobre todo como
herramienta para ensenar otro tipo de disciplinas, o simplemente para
permitir a los alumnos practicar con herramientas genéricas (ofimaticas,
de consulta de web, etc.).

La inmensa mayoria de estos ordenadores utiliza software propietario, y

en particular alguna version de Microsoft Windows y Microsoft Office.

2 GONZALEZ. Jestis M. La educacién y el conocimiento libre.2002
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Sin embargo, la eleccion de estos programas raramente es una decision
meditada, ni suele estar basada en un andlisis de las opciones disponibles.
Es maés, en muchos casos ni siquiera los responsables de esta decision son
conscientes de que existen otras opciones. Pero estas otras opciones

existen, y entre ellas destaca por sus ventajas la basada en software libre.*?

1.6.4.1.2. APLICACION WEB

1.6.4.1.2.1.Definicion

En Ingenieria de software una aplicacion Web es una “aplicacion a la cual
se tiene acceso via un navegador Web sobre una red, como Internet o una
intranet. Ademas, es una aplicacion de software codificada en un lenguaje
soportado por un browser o navegador Web (Como HTML, JavaScript,

Java), en la que se confia la ejecucion al navegador.”

En Ingenieria de software una aplicacién Web es una “aplicacion a la cual
se tiene acceso via un navegador Web sobre una red, como Internet o una
intranet. Ademas, es una aplicacion de software codificada en un lenguaje
soportado por un browser o navegador Web (Como HTML,

JavaScript, Java), en la que se confia la ejecucion al navegador.”**

Las aplicaciones web permiten la generacion automatica de contenido, la
creacion de paginas personalizadas segun el perfil del usuario o el
desarrollo del comercio electronico. Ademas, una aplicacion web permite

interactuar con los sistemas informaticos de gestion de una empresa, como

3 GONZALEZ. Jestis M. Software libre en la ensefianza informatica.2002
“MONTALVO.Enrique, RODRIGUEZ.Miguel.Modelo de seguridad en las aplicaciones web
desarrolladas por un tercero.2009.
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puede ser gestion de clientes, contabilidad o inventario, a través de una

pagina web.

Las aplicaciones web se encuadran dentro de las arquitecturas
cliente/servidor: un ordenador solicita servicios (el cliente) y otro esta a la
espera de recibir solicitudes y las responde (el servidor).*

Es importante mencionar que una pagina Web puede contener elementos
que permiten una comunicacion activa entre el usuario y la informacion.
Esto permite que el usuario acceda a los datos de modo interactivo, gracias
a que la pagina responde a cada una de sus acciones, como por ejemplo;
rellenar y enviar formularios, participar en juegos diversos y acceder a

gestores de base de datos de todo tipo.

1.6.4.1.2.2. Antecedentes de las aplicaciones web

Inicialmente la web era simplemente una coleccién de paginas estaticas,

documentos, etc., que podian consultarse o descargarse.'®

En los primeros programas de computacion que utilizaban una
arquitectura cliente-servidor, cada aplicacion tenia su propio programa
cliente que servia como interfaz de usuario que tenia que ser instalado por
separado en cada computador personal de cada usuario. El cliente
realizaba peticiones a otro programa,-el servidor- , que le daba respuesta.
Una mejora en el servidor, como parte de la aplicacion, requeria
normalmente una mejora de los clientes instalados en cada ordenador
personal, afiadiendo un coste de soporte técnico y disminuyendo la

productividad.

> MORA. Programacion de aplicaciones web: historia, principios basicos y clientes web.
'® CARLES MATEU. Desarrollo de aplicaciones web. 2004
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En contraste, las aplicaciones Web generan dinamicamente una serie de
paginas en un formato estdndar como HTML o XHTML que son
soportados por los navegadores Web comunes. Para afiadir mas
dinamismo a este proceso, se utilizan lenguajes interpretados en el lado
del cliente, tales como JavaScript, que agrega elementos dinamicos a la

interfaz de usuario.

Generalmente cada pagina Web en particular se envia al cliente como un
documento estatico, pero la secuencia de paginas ofrece al usuario una
experiencia interactiva. Durante la sesion, el navegador Web interpreta y
muestra en pantalla las paginas, actuando como cliente para cualquier

aplicacion Web.

A lo largo del tiempo, y con la mayor difusion de navegadores Web en las
aplicaciones informaticas de la vida cotidiana, estos han sufrido diversas
evoluciones, todas ellas, encaminadas a proporcionar una mayor potencia
en la interaccion del navegador con el usuario, aplicando la insercion de

lenguajes de programacion de secuenciado de instrucciones, o scripting.

En 1995, Netscape introdujo un programa de scripting, llamado
JavaScript, que permitia a los programadores agregar algunos elementos
dinamicos a la interfaz de usuario, que corria del lado del cliente. Hasta
entonces, todos los datos tenian que ser mandados al servidor para su
procesamiento y los resultados eran entregados al cliente a través de

paginas HTML estéaticas.
En 1996, Macromedia introdujo Flash; un reproductor de animaciones

vectoriales que podia ser agregado al navegador Web como un plug-in, o

complemento, para incrustar animaciones en las paginas Web. Esto
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permitia el uso de lenguaje de scripting para programar interacciones en el
lado del cliente sin necesidad de comunicarse con el servidor.

En 1999 el concepto “aplicacion Web”, fue introducido al lenguaje Java
en lo que fue denominado Servlet 2.2. En ese tiempo, ambos, JavaScript y
XML ya habian sido lanzados, pero AJAX, aun no habia sido concebido,
y los objetos XMLHttpRequest habian sido introducidos en Internet

Explorer 5.

En 2005, Ajax fue acufiado, y aplicaciones como Gmail empezaron a

hacer el lado cliente més y mas interactivo.®’

1.6.4.1.2.3.Consideraciones técnicas

De acuerdo al sitio Ferran Barba, “una ventaja significativa es que las
aplicaciones Web deben funcionar igual, independientemente de la version

del sistema operativo instalado en el cliente.”

En vez de crear clientes para Windows, Mac OS X, GNU/Linux, y otros
sistemas operativos, la aplicacion Web se escribe una vez y se ejecuta
igual en todas partes. Sin embargo, hay aplicaciones inconsistentes
escritas con HTML, CSS, DOM Yy otras especificaciones para navegadores
Web que pueden causar problemas en el desarrollo y soporte de las
aplicaciones

Web.

Adicionalmente, la posibilidad de los usuarios de personalizar muchas de
las caracteristicas de la interfaz (tamafio y color de fuentes, tipos de

YMONTALVO.Enrique, RODRIGUEZ.Miguel.Modelo de seguridad en las aplicaciones web
desarrolladas por un tercero.2009.
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fuentes, inhabilitar JavaScript) puede interferir con la consistencia de la
aplicacion Web.

Otra aproximacion es utilizar Adobe Flash Player o Java applets para
desarrollar parte o toda la interfaz de usuario. Como casi todos los
navegadores incluyen soporte para estas tecnologias (usualmente por
medio de plug-ins), las aplicaciones basadas en Flash o Java pueden ser
implementadas con aproximadamente la misma facilidad. Dado que
ignoran las configuraciones de los navegadores, estas tecnologias permiten
mas control sobre la interfaz, aunque las incompatibilidades entre

implementaciones Flash o Java puedan crear nuevas complicaciones.*®

1.6.4.1.2.4.Estructura de las aplicaciones web.

Aunque existen muchas variaciones posibles, “una aplicacion Web esta
normalmente estructurada como una aplicacion de tres-capas. En su forma
mas comun, el navegador Web ofrece la primera capa y un motor capaz de
usar alguna tecnologia Web dinamica (PHP, ASP, ASP.NET, CGlI,
ColdFusion, embPerl, Python (programminglanguage) o Ruby onRails);
que constituye la capa de en medio. Por dltimo, una base de datos

constituye la tercera y Ultima capa.

El navegador Web manda peticiones a la capa de en medio que ofrece

servicios valiéndose de consultas y actualizaciones a la base de datos y a

su vez proporciona una interfaz de usuario™

BMONTALVO.Enrique, RODRIGUEZ.Miguel.Modelo de seguridad en las aplicaciones web
desarrolladas por un tercero.2009.
YMONTALVO.Enrique, RODRIGUEZ.Miguel.Modelo de seguridad en las aplicaciones web
desarrolladas por un tercero.2009.
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1.6.4.1.2.5.Lenguajes de programacion

1.6.4.1.3.

Existen numerosos lenguajes de programacion empleados para el
desarrollo de Aplicaciones Web, entre los que destacan:

e PHP

e ASP/ASP.NET

e JAVA, con sus tecnologias Java Servlets y JavaServerPages (JSP)

o Perl

e HTML
e XML
e Ruby
e Python

De acuerdo a este criterio 20, ASP no es un lenguaje de programacion en
si mismo, sino una arquitectura de desarrollo Web en la que se pueden
usar por debajo distintos lenguajes (por ejemplo, VB.NET o C# para
ASP.NET o VBScript/JScript para ASP).

USO DE SOFTWARE LIBRE EN APLICACIONES WEB.

Hoy en la actualidad la eleccion del software y el tipo de plataforma
determina una gran inversion, ademas del problema de las licencias, y la
confiabilidad que este software posee. Sin embargo, existe desde hace
algunos afios una opcion para acceder al uso de software, denominada

Software Libre.

El Software Libre es aquel que una vez obtenido, puede ser usado,

copiado, estudiado, modificado y redistribuido libremente, generalmente
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de manera gratuita. El software libre suele estar disponible gratuitamente

en Internet, o a precio del costo de la distribucion a través de otros medios.

En la actualidad, cualquier aplicacién profesional para la web, tiene que
hacer uso de conexiones a bases de datos, interpretacion de ficheros XML,
gestion de plantillas de disefio independientes del codigo, ademéas de
prestar gran atencion a la seguridad y poder crear una estructura de
desarrollo organizada que permita rapidas actualizaciones y con los
minimos errores, para lo cual el software libre en la actualidad posee
grandes alternativas de las cuales son muy usadas. Actualmente esta
instaladas en millones de computadoras y en compafiias como en Google,

Amazon, Facebook, Twitter y otras importantes plataformas de la web.

1.6.4.1.4. CARACTERISTICAS DEL SOFTWARE LIBRE

Dentro de las caracteristicas que posee el software libre frente al software

propietario tenemos las siguientes:

SOFTWARE LIBRE SOFTWARE PROPIETARIO

Es desarrollado por una comunidad de|Es desarrollado por una empresa y no
voluntarios, y cualquier persona puede|difunde sus especificidades.
participar en el proceso  de|El codigo es cerrado, nadie puede ver
construccion  del  software.  Estojcdmo esta elaborado el programa.

implica que el cddigo fuente ha de
ser abierto para todo el mundo, sin

restricciones.

Podemos  distribuir el  software|La licencia nos limita a usar ese
libremente entre familiares, amigos,|software por una sola persona (quien
compafieros de trabajo, ya quello adquiere). No se puede redistribuir,

las licencias libresnos lo permite (laja no ser que la licencia lo permita.
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mas habitual es la GPL), teniendo en
de

normativa que ésta marca.

cuenta que hemos sequir la

Tenemos la seguridad que miles de
voluntarios cooperan en la continua
mejora del

software,  corrigiendo

posibles  errores poniendo

y
rapidamente el producto al alcance de

todos.

Al no tener acceso al codigo fuente, no

podemos  corregir  los  posibles
errores que tenga el programa, ni
adaptarlo a nuestras necesidades.

Dependemos de las variaciones que la
empresa propietaria realice con las

nuevas versiones.

Aunque software libre no implica
necesariamente que el producto sea
|gratuito, lo habitual es que podamos

obtener los programas descargandolos

Lo habitual es tener que pagar por
adquirir estos programas, y muchos de
ya
precisamente baratos y asequibles.

ellos sabemos que no son

libremente de internet o a través de

|distribuciones.

Cuadro 2. Caracteristicas de Software libre y Propietario.
Fuente: (Flor Beatriz Arévalo Quinabanda)

De estas caracteristicas podemos identificar cada vez se convierte en una
alternativa para realizar todo tipo de trabajos, ademas se puede notar que en poco
tiempo el software libre a ocupado gran parte del mercado esto se debe a la
colaboracién de miles de usuarios que aportan para que la filosofia de la libertad

siga presente en todos los &mbitos del software.

Pero para la mayor parte de usuarios que buscan aplicaciones gratuitas, el software
libre cubrira sus necesidades. En el caso de que se este dispuesto a pagar el coste
de tener mas funcionalidades o servicios adicionales, el software propietario es una

opcién. Esto depende del usuario que necesita o requiere implementar una
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determinada herramienta, aunque el software libre sigue teniendo méas ventajas que
el propietario, lo Unico sobresaliente del software propietario es el predominio en
el mercado lugar que ha ganado gracias al marketing y los afios de desarrollo de

tecnologias informaticas.

1.6.4.1.5. BENEFICIOS DEL SOFTWARE LIBRE

1.6.4.1.5.1.EN LA ETICA

El Software Libre tiene sus bases en una ideologia que dice el software no
debe tener duefios, es un asunto de libertad: la gente deberia ser libre de

usarlo en todas las formas que sean socialmente Utiles.

De esta forma, el movimiento del Software Libre pone lo que es
beneficioso para la sociedad por encima de los intereses econémicos o

politicos.

Entre los beneficios que percibe la sociedad podemos mencionar:

e Tecnologias transparentes, confiables y seguras.

e Tecnologias como bien publico.

e Promocion del espiritu cooperativo, en el que el principal objetivo es
ayudar a su vecino.

e Precios justos.
1.6.4.1.5.2.EN LA PRACTICA
El Software Libre ofrece a las personas la posibilidad de utilizar, estudiar,

modificar, copiar y redistribuir el software. Para hacer efectivas estas

libertades, el cadigo fuente de los programas debe estar disponible.
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1.6.4.1.6.

Gracias a estas libertades obtenemos muchos beneficios practicos:

e Podemos ejecutar el software cuando queramos y para lo que
queramos.

e Podemos aprender de los programas existentes.

e Podemos mejorarlos.

e Podemos adaptarlos para que se ajusten a nuestras necesidades.

e Podemos basarnos en ellos, de forma que evitamos los costos
adicionales de empezar un programa desde 0.

e Podemos formar negocios alrededor de la creacién, distribucion,

soporte y capacitacion de programas libres.

Y el efecto de todos estos beneficios es la formacion de Comunidades
enormes alrededor de proyectos de software libre, gracias a las cuales
tenemos acceso a desarrolladores, documentadores y testers de todo el

mundo.
MOTIVACION PARA EL USO DEL SOFTWARE LIBRE

La motivacion ética, abanderada por la Free Software Foundation,
heredera de la cultura hacker, y partidaria del apelativo libre, que
argumenta que el software es conocimiento y debe poderse difundir sin
trabas. Su ocultacion es una actitud antisocial y la posibilidad de modificar
programas es una forma de libertad de expresion, aunque sin olvidar una

estructura jerarquizada por la meritocracia.?

% Eric S. Raymond.(1997)La Catedral y el Bazar.
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1.6.4.1.7.

La motivacion pragmética, abanderada por la Open Sourcelnitiative y
partidaria del apelativo abierto, que argumenta ventajas técnicas y
econdmicas, con respecto a evitar una tragedia de los anticomunes

mejorando los incentivos.?

Aparte de estas dos grandes motivaciones, la gente que trabaja en software
libre suele hacerlo por muchas otras razones, que van desde la diversion a
la mera retribucion econdmica, que es posible debido a modelos de

negocio sustentables.

SOFTWARE LIBRE PARA DESARROLLO DE PAGINAS WEB

En el pasado la creacién de paginas web resultaba una tarea que se
realizaba de acuerdo al sistema operativo predominante en el mercado, por
esta perspectiva las universidades del pais solo se dedicaban a ensefiar
para el desarrollo web programas de software propietario como ejemplo
tenemos Dreamweaver, el software libre era muy poco utilizado ya solo lo
utilizaban expertos, 0 no existia programas que equipare las caracteristicas
de las aplicaciones propietarias, pero en la actualidad, gracias a la
colaboracion y desarrollo de las tecnologias y nuevas aplicaciones de tipo
libre es cada vez una realidad més para los usuarios basicos de la red de
redes contar con programas con interfaz mas faciles y dirigidas a usuarios

promedios.

Para justificar el uso de programas libres en el desarrollo de paginas web,
podemos decir que la Internet misma se fundamenta en los estandares
abiertos que fueron desarrollados por estas aplicaciones. Es necesario

indicar que el uso de software libre es muy frecuente dentro de la red a si

2! Gonzales Barahona JesUs, Seoane Pascual Joaquin, Robles Gregorio (2003). Introduccién al
software libre. Barcelona: Eurekamedia.
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por ejemplo tenemos que el servidor de péginas web maés utilizado en la
Internet es Apache, el 60% de los servidores en Internet lo utilizan, segun

la estadistica mensual publicada en Netcraft. (http://news.netcraft.com/)

En dicho sitio se ha publicado un conteo que sefiala que la tercera parte de

los sitios activos en Internet estan soportados en Linux.

El software libre en la actualidad ofrece algunas alternativas gratuitas con
herramientas que facilitan la creacion de paginas web, por lo que se

convierte en una interesante opcién para disefiar sitios web.

1.7 COMPROBACION DE LA HIPOTESIS

Al inicio del presente trabajo investigativo se planted la siguiente hipdtesis: EL
USO DE SOFTWARE LIBRE PERMITIRA UNA FORMACION
PROFESIONAL E INTEGRA EN EL DESARROLLO DE APLICACIONES
WEB EN LOS ESTUDIANTES DE LA CARRERA DE TECNOLOGIA EN
INFORMATICA APLICADA DE LA ESCUELA DE SISTEMAS.

Para evidenciar lo antes referido se aplicd un sistema de estadistica descriptiva

apoyada en el método porcentual descrito en los cuadros y grafica.
Para comprobar lo manifestado acudimos al uso de la estadistica descriptiva

apoyados por el método porcentual detallado en los cuadros, graficos y su

respectiva interpretacion.
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1.8 METODOLOGIA

1.8.1 METODOS

Método Analitico: Se analizé el desarrollo de la aplicacion web ya que su
proceso se realiza por partes estudiando en la carrera de Tecnologia en

Informatica Aplicada.

Método Deductivo: Los conceptos que utilizados para efectuar el estudio de
las aplicaciones web, y extraer los principios del software libre, que serviran
para conclusiones en las cuales se aplican, parte de las verdades previamente
establecidas como principio general luego aplicarlo a casos individuales y

comprobar asi su validez.

Método Descriptivo: Se observd en el desarrollo de aplicaciones web,
fendmenos, casos y no se limitd a la simple recoleccion y tabulacion de datos,
sino que se procurara la interpretacion racional y el analisis del objetivo de los

mismos con la finalidad que se estableci6 previamente.

Método Inductivo: Método utilizado para hacer un proceso de analisis y

sintesis del desarrollo de aplicaciones web.

1.9 TIPO DE INVESTIGACION

La presente investigacion tiene el siguiente disefio:

Por el propdsito es Aplicada.- Ya se realizd con fines practicos, tanto para

resolver un problema, como para tomar decisiones, evaluar programas, y en
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1.10

general, para mejorar un producto o proceso por medio del estudio de

conceptos tedricos en situaciones reales.

Por el nivel es Descriptiva.- Esta investigacion es de tipo descriptiva ya que por
medio de la misma describiremos los hechos y fendmenos que intervienen en la
investigacion.

Por el lugar es de Campo.- Este trabajo tiene un disefio de campo, es decir,

aplicamos los instrumentos de investigacion directamente en el lugar de los

hechos, en este caso en la Universidad Estatal de Bolivar.

TECNICAS E INSTRUMENTOS PARA LA OBTENCION DE DATOS

Para la recoleccion e interpretacion de los datos obtenidos se utilizoé:
Técnicas

La encuesta.- La encuesta dirigida a los estudiantes y docentes de la carrera
de Tecnologia en Informéatica Aplicada de la Escuela de Sistemas en el afio
2011-2012.

Instrumentos:

Cuestionario.- Con preguntas de tipo cerradas, para la obtencion de datos

que permitieron analizar la problemaética existente, de forma clara y directa.
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1.11

1.12

UNIVERSO Y MUESTRA

Se trabajé con el universo total de 12 estudiantes de la Carrera de Tecnologia
en Informética Aplicada que reciben la asignatura de Disefio de Paginas Web y

1 docente que imparte dicha catedra.

PROCESAMIENTO DE DATOS

Para el analisis y procesar los datos se procedera de la siguiente manera:
Cuadros de tabulacion con sus respectivos graficos, resumen, procesamiento de
graficos utilizando OpenOffice.org en programas de Gnumericy el analisis

respectivo de cada pregunta enAbiWord
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CAPITULO 11
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2

MARCO PROPOSITIVO

21 USO DE SOFTWARE LIBRE PARA EL DESARROLLO DE

APLICACIONES WEB EN LA CARRERA DE TECNOLOGIA EN
INFORMATICA APLICADA DE LA ESCUELA DE SISTEMAS.

Este documento fue elaborado por la necesidad de fomentar la implementacion
de software libre en las diferentes areas de estudio en la Universidad Estatal de
Bolivar, de manera especial en la materia de desarrollo de aplicaciones web
carrera de Tecnologia en Informatica Aplicada de la Escuela de Sistemas ya
que las tecnologias de informacion y comunicacion son de vital importancia y
utilidad en nuestro mundo actual, sin embargo en el area de desarrollo web,
implican costos elevados que muchas veces, no retornan la inversion a mediano
plazo. Para el caso de empresas y gobiernos locales significa destinar un alto
porcentaje de fondos pablicos que se requieren para obras y servicios a las
comunidades, al pago de licencias de software lo que supone una traba al
momento de ofertar un servicio para el desarrollo de proyectos web en estos

organismos.

El Software Libre permite que empresas, instituciones publicas y publico en
general elijan dentro de la amplia variedad de herramientas, aquellas que mas
se adapten a las necesidades y funciones de la organizacién o su vida cotidiana.
Ademas, los bajos costos de licencias (o inexistentes) por adquision del
software les permiten centrarse mas en los costos de hardware (compra de

equipo por ejemplo), capacitacion y los servicios que ofreceran.

Para la Universidad Estatal de Bolivar supone una gran ventaja la utilizacion
del software libre, puesto que el costo que significa el comprar licencias para
distribuir a las diferentes extensiones, es alto. La universidad cuenta con

laboratorios de computo destinados a la investigacion pero no podemos hablar
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de investigacion si en la misma el software no posee las licencias
correspondientes, los estudiantes no podran ofertar sus proyectos realizados en

estos laboratorios por el factor de leyes y derechos.

En la actualidad esta realidad est4 por cambiar ya que se han ejecutado planes
de estudio en el que esté incluido el software libre, como ejemplo tenemos los
estudios en los institutos de informatica con programas como Open Office,
Libre Office, y el sistema mas conocido de este tipo de software como es
Ubuntu. Pero en cambio en la escuela de sistemas tecnologia en informatica y
especificamente en desarrollo web no se ha implantado todavia razén por lo que
he visto en la necesidad de proponer gque se desarrollen planes de estudio para
el pensum académico de esta carrera se incluya, en desarrollo web programas

de software libre.

2.2 PLAN OPERATIVO

2.2.1 PLANDE UTILIZACION DE SOFTWARE LIBRE PARA

DESARROLLO DE APLICACIONES WEB

En este capitulo se presenta el plan de utilizacion de software libre para el
desarrollo de aplicaciones web en la Universidad Estatal de Bolivar.

2.2.1.1 Objetivo

El objetivo del plan de es reemplazar por software libre todo el software
privativo que se utiliza para el desarrollo web en la carrera de tecnologia en
informatica, de tal forma que se puedan realizar las mismas tareas que se

Ilevan a cabo actualmente con software privativo.

44



2212

2.2.1.3

2214

Consideraciones

En el caso de optar por un cambio, la Universidad podria recurrir a sus
propios estudiantes para que aporten ideas y que colaboren en el proceso.
Seria una actividad de gran valor agregado para el estudiante poder
participar de un emprendimiento tan importante y a su vez complementaria

los conocimientos teodricos incorporados en las diversas materias.

Para evitar o reducir la resistencia al cambio por parte de los usuarios, la

migracion debe sergradual, reemplazando un programa a la vez.

Muchas veces un programa privativo no posee una alternativa equivalente en
software libre, pero es posible utilizar varios programas libres que en su

conjunto son equivalentes a dicho programa privativo.

Fases del proceso de migracion a software libre.

El proceso de migracion a software libre estd compuesto por varias fases,
algunas de las cuales se pueden ejecutar en paralelo, mientras que otras

deben llevarse a cabo de forma secuencial.

A continuacién se explica cada fase del proceso de migracién. Se presentan
segun el orden sugerido de ejecucion.

Convencer sobre la necesidad de migrar a software libre
La educacion relacionada con la informatica es hoy dia un monocultivo de
algunas marcas de software propietario. Sin realizar en muchos casos ningin

estudio previo, se elige como plataforma para la formacién la que se percibe

como la mas habitual.
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Muchas veces no se tiene en cuenta si esta es la mejor opcidn posible. O
peor aun, se suele confundir la introduccion a la informética con un curso de
introduccidn a cierto sistema operativo o los conocimientos sobre ofimatica
con el conocimiento de una cierta marca de programa ofimatico. En general,
mucha gente supone que saber de informéatica es lo mismo que saber

manejar ciertas herramientas propietarias.

Por lo general, al justificar la eleccion de este tipo de educacion se indica lo

siguiente:

o Es mejor ensefar el uso de la plataforma dominante en el mercado,
porque asi lo ensefiado sera mas util al alumno.

e Los propios alumnos piden que se les ensefie el uso de ciertos
programas, y piensan que si se usan otros, los conocimientos les van
a ser de menos utilidad.

o No hay muchas alternativas, y en cualquier caso, no las hay con

ventajas claras sobre el uso de la plataforma dominante.

Estas razones no son validas. Por otro lado, no es el objetivo de este planteo
rechazar la ensefianza basada en herramientas propietarias. EI punto de esta
afirmacion es que al alumno se le debe mostrar que hay alternativas, y que
no solamente existen software propietario. Porque en el caso que algln dia
cambie el dominador del mercado; como ya esta ocurriendo ese futuro

profesional va a sentirse excluida y no capacitado.

Seria de mayor utilidad ensefiarle como funciona un editor de cddigo
HTML, y no unicamente los detalles del uso de un determinado programa
(Dreamweaver) en particular. Naturalmente habra que hacer unas practicas,

y en ellas lo ideal seria utilizar mas de una herramienta.
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2.2.15

El uso de software libre deberia ser establecido por la Universidad como una
politicabasada en aspectos éticos y de libertad, pues s6lo de esa forma el
proceso de migracion tendra la fuerza suficiente para enfrentar a los
obstaculos con los que se encuentre. Si se utilizan solamentecriterios
econdmicos Yy técnicos, el proceso de migracion podria verse amenazado
ante la presencia desoftware privativo que sea superior econoémica y

técnicamente, pero inferior en términos de libertad.

También es importante que la comunidad universitaria en general esté
informada de las razonesdel cambio, por una parte para reducir la
resistencia, pero principalmente para que esté conscientede sus libertades en

el mundo digital.

Soporte técnico

Se debe evaluar las distintas alternativas libres y decidir cuales se utilizaran,
definir los programas para el estudio de desarrollo web, buscar a los
docentes adecuados para impartir estos conocimientos.

Identificar programas utilizados actualmente.

En esta etapa se identificd los programas libres y privativos que se utilizan
en la Universidad.

Esto se logré6 mediante reuniones con grupos de usuarios. Los resultados de
esta fase permitieron identificar posibles problemas, como software
privativo que no tenga una alternativa libre de buena calidad. Ademas, se
pudo saber si actualmente se esta utilizando software libre en la Universidad,

lo cual facilitaria el proceso de migracion.
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Se realizé una encuesta a estudiantes y docentes de la carrera de tecnologia

en informéatica aplicada de la escuela de sistemas. El objetivo de esta

encuesta fue determinar la utilizacion de software libre para el desarrollo de

aplicaciones web, continuacion se interpretan los resultados obtenidos:

e Los estudiantes poseen escasos conocimientos en software libre.

e El software libre no es muy utilizado en el estudio por parte de los

estudiantes.

e En catedra de desarrollo web se utiliza solo software privativo.

e En el caso del estudio de desarrollo de aplicaciones web se utiliza en

mayor parte software privado, con programas como:

NOMBRE DE LA | FUNCION SISTEMA TIPO DE
APLICACION OPERATIVO LICENCIA
Adobe Dreamweaver | Construccion, Microsoft Software
disefio y edicion de | Windows, Mac | Comercial
sitios y aplicaciones (Software
Web propietario;)
Xara 3D Produccion de | Microsoft Software
Y / d animaciones 3D Windows Comercial
Jleife 3 (Software
propietario;)
Adobe Flash Creacion y | Microsoft Adobe EULA
Professional manipulacién  de | Windows, Mac | (Software
graficos vectoriales propietario)
Adobe Photoshop Edicion,  retoque | Microsoft Adobe
fotogréfico y | Windows, Mac | CLUF(Software
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pintura a base de
iméagenes de mapa

de bits (o gréficos

rasterizados)

propietario)

Cuadro 3 Programas privativos utilizados para impartir la catedra de desarrollo web.

Fuente: (Flor Beatriz Arévalo Quinabanda)

2.2.1.6 Alternativas libres

Existen una gran cantidad de programas de codigo abierto, que pueden ser

utilizados para el desarrollo web estos pueden ser ubicados en internet. En la

web existen listados de software libre que pueden ser utilizados para buscar

programas de este tipo que realicen una determinada funcién o que

reemplacen a un determinado programa privativo.

Como propuesta se sugieren que ademas de los programas privativos como

Dreamweaver, se pueden utilizarse cualquiera de estas aplicaciones que

poseen igual o mejores herramientas para el desarrollo web.

2.2.1.7 Tipos de software libre para disefio web

Aplicaciones web

Entre los creadores de aplicaciones web ma&s conocidos y utilizados en

software libre son los siguientes:
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Editores Web

Entre las aplicaciones que permiten editar las paginas web tenemos los

siguientes:

NOMBRE DE LA DESCRIPCION CARACTERISTICAS
APLICACION
BLUEFISH Bluefish es un software | ¢ Es una aplicacion muy rapida.

editor HTML
multiplataforma y con
licencia GPL, lo que le
convierte en software
libre.

Bluefish estd dirigido a
disefiadores web
experimentados y
programadores 'y se
enfoca en la edicion de
paginas dinamicas e
interactivas. Es capaz de
reconocer diversos
lenguajes de
programacion y de

marcas.

Abre archivos

simultaneamente.

multiples

Soporte la incorporaciéon de
varios proyectos.

Soporta
(HTML, PHP, Javascript, JSP,
SQL, XML, Python, Perl,
CSS, ColdFusion, Pascal, R,
Octave/Matlab).

Posee traduccion completa a

lenguajes  como:

veintidés idiomas entre los

cuales esta el espafiol.

AMAYA

/»\ Amaya

Amaya es una
herramienta combinada,
compuesta  por  un
navegador web y una

herramienta de autor.

Crea, disefia y edita paginas
web en HTML

Visualizacion y edicion de
dibujos vectoriales.

Multiplataforma, para
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Cualquier péagina web
que se abra puede ser
editada inmediatamente.
Se pueden ver y generar
paginas HTML vy
XHTML.

Windows, Linux, Mac OS Xy

mas

KOMPOZER

KompoZer es un editor
de paginas web, su
objetivo es facilitar

eldesarrollo de paginas

web, gracias a las
distintas formas de
visualizacion

disponibles en  su

interfaz.

Esta disponible para diversas
plataformas: Windows, Mac

OS, y Linux.

Gestor de sitios FTP(Protocolo de
Transferencia de Archivos)
Pestafias

Editor de CSS(Hojas de Estilo en
Cascada)
Barras de herramientas

personalizables

DRUPAL

Drupal

Drupal es un software
libre, escrito en PHP,
que cuenta con una
amplia y activa
comunidad de usuarios y
desarrolladores que
colaboran

conjuntamente en su

mejora y ampliacion.

Esta desarrollado para crear un
blog personal o profesional, un

portal corporativo, una tienda

virtual, una red social o

comunidad virtual.

Cuadro 4 Aplicaciones web
Fuente: (Flor Beatriz Arévalo Quinabanda)
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3 ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

3.1 Comparaciones entre lenguajes para el desarrollo de Aplicaciones Web.

Para evaluar la pertinencia de usar un determinado lenguaje de software libre
para el desarrollo web se ha seleccionado las siguientes caracteristicas:

Referencias PHP RUBY PYTHON JAVA PERL
&
a P = perlm
Java
Ultima version 545(19de | 193(31 |3.23/273 Java Perl 5, Perl 6
julio de de octubre | (11 de abril | Standard
2012) de 2011) de 2012) Edition 7
(1.7.6)
(14 de
agosto de
2012)

Propdsito Esta disefiado Esta Esta Creado Disefiado para
para producir | disefiado disefiado para varios
paginas web | para hacer para funcionar propésitos,

dinamicas la enfatizar la en redes originalmente
programac | productivid | computacio para la
ion adyla nales manipulacion
divertiday | legibilidad | heterogéne de texto
flexible. | del codigo. as, e
independie
nte de la
plataforma.
Influenciado C, C++, Perl, Perl, ABC, Obijective- AWK,
por: Java, Python | Smalltalk, | ALGOL 68, | C, C++, Smalltalk 80,
Python, C, Haskell, | Smalltalk, Lisp, C, C++,
Lisp, Icon, Lisp, Eiffel Pascal, sed,
Eiffel, Modula-3, Unix shell
Scheme, Perl,
Ada, Smalltalk,
Dylan, Java
CLU
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Sitios que Facebook Twitter Google Terra
utilizan el Wikipedia NASA Linux Videomdvil
lenguaje Yahoo Cisco Weekly Use.perl.org
Myspace Amazon News
Flickr BBC Youtube
Reddit
Usabilidad 5,524% 1,691% 3,876% 16,352% 2,273%

TABULACION, PRESENTACION E INTERPRETACION DE RESULTADOS

Caracteristicas PHP RUBY PYTHON JA}/A PERL

.Y
D 4 ¢ 5 peri'h

Java

Interactivo %] %] M %} ™M

Multiplataforma M %] M %} ™M

Programacion M %} M %} M

orientada a

objetos

Seguridad M %] M %}

Sencillo de %} M %}

Aprender

Simple %} M %} M

Sintaxis clara %] %] M %] |

Software libre %] %] M %] |

Total 7 7 8 8 6

Cuadro 1 Comparaciones entre los lenguajes orientados a la programacion web.
Fuente: (Flor Beatriz Arévalo Quinabanda)

Lenguajes libres
150
0, ()
100 87,5% 87,5% 100% 100% 259
0 T T T
PHP RUBY PYTHON JAVA PERL

H PHP

W RUBY
PYTHON
JAVA

Grafico 1 Grafica comparativa entre los lenguajes de programacion web.
Fuente: (Flor Beatriz Arévalo Quinabanda)
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ANALISIS

Encontramos vario lenguajes dentro software libre que ofrecen, herramientas para la
construccién de aplicaciones y sitios web. Para identificar un lenguaje idoéneo que se
utilice para disefio web, se evaluado las caracteristicas de los lenguajes mas utilizados
en el desarrollo web a si tenemos PHP, Ruby,Python, Javay Perl. De acuerdo a las
caracteristicas cada uno de estos lenguajes como era de esperar tiene sus pros y sus
contras. Pero del andlisis de la informacién recabada se pudo identificar qué; PHP es
el lenguaje méas popular en el mercado ubicandose como uno de los programas
lideres, en este campo, gracias a sus ventajas y caracteristicas, siendo ademas mas

demandado en ofertas de trabajo y mas conocido por demandantes de empleo.

Ruby es més usable evitando confusiones en su sintaxis y obteniendo un cédigo méas
elegante y expresivo, pero mas complejo de aprender. Por contrario,Python por su
facilidad de aprendizaje es apropiado para ser el primer lenguaje 0 para usuarios
novatos, y su velocidad de ejecucion, es muy aceptable se ejecuta mas rapido con
diferencia de los demas lenguajes.

De Perl podemos identificar que es un lenguaje muy poco utilizado y conocido en el
mercado, pero que a mas del resto de lenguajes se pueden identificar algunas
caracteristicas aceptables que posee y pueden ser adaptadas segun donde se

lorequiera.

Java es uno de los lenguajes mas utilizados a nivel mundial, en la actualidad en cada
pagina web que se puede encontrar en la red de internet, contiene un elemento de este
lenguaje, posee una sintaxis sencilla de aprendizaje, clara, interactiva, y orientada a

objetos que se ejecuta en varias plataformas de software, por lo que al mirar sus
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caracteristicas podemos identificar como el lenguaje idéneo para introducirse en el

mundo del disefio web.

3.2 Comparaciones entre Bases de Datos para el desarrollo de Aplicaciones
Web.

MY SQL POSGRET FIREBIRD
Caracteristicas

Claves foréneas %} %}

Disparadores %} %} ™M
Restricciones  de %} E3] x]
integridad

Alta concurrencia (x] %] M
Multiplataforma %} M
Seguridad %} %} M
Amplia variedad de (x] %} (x]
tipos nativos

Total 4 6 5

Cuadro 2 Comparaciones entre Bases de datos orientados a la programacién web.
Fuente: (Flor Beatriz Arévalo Quinabanda)
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http://es.wikipedia.org/wiki/Multiplataforma
http://es.wikipedia.org/wiki/Seguridad_inform%C3%A1tica

70%

60%

60%
50%
0,
50% ) m BASE DE DATOS MY
40% - % >
m BASE DE DATOS
30% - POSGRET
. m BASE DE DATOS
FIREBIRD
10% -
0% - . - -

MY SOL POSGRET FIREBIRD

Graéfico 2 Grafica comparativa entre Base de datos de programacion web.
Fuente: (Flor Beatriz Arévalo Quinabanda)

ANALISIS

Encontramos vario Base de Datos dentro software libre que ofrecen,
herramientas para la construcciéon de aplicaciones y sitios web. Para identificar
una base de datos idéneo que se utilice para disefio web, se a evaluado las
caracteristicas de las bases de datos mas utilizados en el desarrollo web a si
tenemos MY SQL, POSGRET, FIREBIRD.

De acuerdo a las caracteristicas cada uno de las base de datos tienen sus pro y sus
contras. Pero del andlisis de la informacion recabada se pudo identificar qué;
POSGRETes una base de datos es mas popular en el mercado ubicandose como
uno de los programas lideres, en este campo, gracias a sus ventajas y
caracteristicas.
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3.3 Comparaciones entre Editores para el desarrollo de Aplicaciones Web.

Caracteristicas

KOMPOZER

BLUEFISH

AMAYA

/»\ Amaya

Abre multiples

documentos

Barras de
herramientas
personalizables

Corrector
ortografico
automatizada

Ligero

Lineas numeradas

5]

Multiplataforma

5]

Crea, disefia y edita
paginas web en
HTML

N N A ™

Edicién de
férmulas
matematicas con
MathML

Total

5

6

8

Cuadro 3 Comparaciones entre Editores orientados a la programacion web.
Fuente: (Flor Beatriz Arévalo Quinabanda)
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EDITORES

80%

60%

50%

O B N W » U1 O N O O

KOMPOZER BLUEFISH AMAYA

Grafico 3 Grafica comparativa entre Editores de programacion web.

Fuente: (Flor Beatriz Arévalo Quinabanda)

ANALISIS

Encontramos vario Editores dentro del software libre que ofrecen, herramientas para
la construccion de aplicaciones y sitios web. Para identificar los editores idéneo que
se utilice para disefio web, se a evaluado las caracteristicas de los Editores mas
utilizados en el desarrollo web a si tenemos KOMPOZER, BLUEFISH, AMAYA.

De acuerdo a las caracteristicas de cada uno de los editores tienen sus pro y sus
contras. Pero del andlisis de la informacion recabada se pudo identificar que;
AMAYAes un editor mas popular en el mercado ubicAndose como uno de los
programas lideres, en este campo, gracias a sus ventajas y caracteristicas.
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3.4 Comparaciones entre Graficadores para el desarrollo de Aplicaciones

Web.

Caracteristicas

BLENDER

MYPAINT ‘ ZENPHOTO

WINGS 3D

Multiplatafor

ma

Libre

&

&

&

Modificadores

apilables

Capacidad para
hacer Match
moving

Lienzo ilimitado

Soporte con

Google Maps

Capacidad de
bajar todo el
album como

archivo

Total

5

7

4

7

Cuadro 4 Comparaciones entre Graficadores orientados a la programacion web.
Fuente: (Flor Beatriz Arévalo Quinabanda)
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80%

70%

60%

50%

40%

30%

20%

10%

0%

70% 70%

50%

40%

BLENDER MYPAINT ZENPHOT WINGS 3D

GRAFICADORES WINGS
3D

m GRAFICADORES
ZENPHOTO

GRAFICADORES
MYPAINT

B GRAFICADORES
BLENDER

Grafico 4 Grafica comparativa entre Graficadores de programacion web.

Fuente: (Flor Beatriz Arévalo Quinabanda)

ANALISIS

Encontramos vario Graficadores dentro del software libre que ofrecen, herramientas

para la construccion de aplicaciones y sitios web. Para identificar los Graficadores

idoneo que se utilice para disefio web, se a evaluado las caracteristicas de los

Graficadores

mas utilizados en el desarrollo web a si tenemos: BLENDER,

MYPAINT, ZENPHOTO, WINGS 3DDe acuerdo a las caracteristicas de cada uno de
los graficadores tienen su pro y sus contras. Pero del anélisis de la informacién
recabada se pudo identificar qué; MYPAINT, WINGS 3D es un de los graficadores

maés populares en el mercado ubicandose como uno de los programas lideres, en este

campo, gracias a sus ventajas y caracteristicas.

61


http://es.wikipedia.org/wiki/Zenphoto
http://es.wikipedia.org/wiki/Wings_3D

3.5 Comparaciones entre audios para el desarrollo de Aplicaciones Web.

CARACTERISTICAS AUDACITY | ARDOUR JOKOSHER

Grabacion de audio en 4] 3]
tiempo real.
Conversién entre ™

formatos de tipo audio.

Importacion de A
archivos de formato
MIDI,RAW y MP3.

Edicion  de  pistas %} M
multiples.
Soporte de formatos de %} M M

audio estandar: way,

wavb64, caf, aiff.

Soporte de audio M M

"mono" y "estéreo"

. ] 4] ]
La Facilidad de uso
]
Edicién y mezcla
6 3 5

Total

Cuadro 5 Comparaciones entre audios orientados a la programacion web.
Fuente: (Flor Beatriz Arévalo Quinabanda)
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AUDIO

70%

60%

60%

50%

50% +——

40%

30%

30% +—

20% +———

10% +—

0% T T
AUDACITY ARDOUR JOKOSHER

Gréfico 5 Grafica comparativa entre audios de programacion web.
Fuente: (Flor Beatriz Arévalo Quinabanda)

ANALISIS

Encontramos varios AUDIOS dentro del software libre que ofrecen, herramientas
para la construccion de aplicaciones y sitios web. Para identificar los Audios idoneo
que se utilice para disefio web, se a evaluado las caracteristicas de los Audios mas
utilizados en el desarrollo web a si tenemos: AUDACITY, ARDOUR, JOKOSHER.
De acuerdo a las caracteristicas de cada uno de los Audios tienen su pro y sus contras.
Pero del andlisis de la informacion recabada se pudo identificar qué; AUDACITY es
un de los Audios mas populares en el mercado ubicAndose como uno de los

programas lideres, en este campo, gracias a sus ventajas y caracteristicas.
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ANALISIS FINAL

De acuerdo al analisis en la investigacion de diversos programas de software libre
pudimos encontrar programas con caracteristicas mejores que las otras entre ellas
podemos hablar de un programas de lenguajes que es el PHP es el lenguaje méas
popular en el mercado. También podeos hablar bases de datos que es el POSGRETes
una base de datos mas popular en el mercado, el AMAY Aes un editor mas popular
en el mercado,el MYPAINT, WINGS 3D son los graficado res més populares en el
mercado. Se establece que se utilice estas herramientas. Que facilita la construccion

de desarrollar aplicacion web.

3.6 CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

3.6.1 CONCLUSIONES:

Una vez concluida la etapa de andlisis e interpretacion de datos de la
informacion recopilada en el proceso de investigacion, determinamos las

siguientes conclusiones:

< Existe una gran cantidad de programas y herramientas que facilitan el
desarrollo de aplicaciones web mediante la utilizacion de software libre, su
uso es cada vez mas amplio en el mercado llegando a elaborarse proyectos

para grandes empresas que existen en la web.

< Software libre a mas de los beneficios econdmicos que en si implica usar
este tipo de tecnologias, permite crear comunidades que mejoran los

productos existentes hoy en la web, y que pueden estar disponibles
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3.6.2

7
A X4

libremente para su uso. A demés la mayor parte de las herramientas que
necesita un usuario final para su trabajo ofimatico, o de disefio grafico, o de
programacion y desarrollo de aplicaciones existen dentro del ambito de
software libre, y en gran parte de las ocasiones son tan buenas o mejores

que las herramientas propietarias.

El software libre es una herramienta fundamental para la investigacion vy el
desarrollo ya que por su gran caracteristica de ser de libre acceso y
distribucidn, por lo cual su importancia para su estudio e incorporacién en
proyectos educativos que busquen fomentar la creacion o uso de nuevas
ciencias y tecnologias y al realizar un estudio a profundidad sobre este
modelo, se considera que la Universidad se veria fuertemente beneficiada

de optar por este tipo de software.

RECOMENDACIONES:

Al recolectar la informacién sobre el presente tema se ha llegado a las

siguientes recomendaciones:

El software libre ha incursionado en todas las areas de la informatica
gracias a la colaboracion de miles de usuarios a nivel mundial. En uno de
los campos que es mas notoria su presencia es en internet, la mayor parte
de servidores, sitios 0, paginas web estan bajo esta politica por lo que es
necesario implementar en la Universidad Estatal de Bolivar el estudio del

software libre en las asignaturas que tienen relacion con el disefio web.

Se debe promover el uso de software libre en la Universidad Estatal de
Bolivar, con énfasis a que los estudiantes se motiven al uso de
aplicaciones de tipo libre y asi contribuir a dar solucion a uno de los

problemas en la informatica en nuestra localidad como es la utilizacion de

65



X/
°e

software de baja calidad o software piratas, por los costes que representa
estos programas para comprar originales ya que son de software
propietario y esto contribuye a la proliferacion de virus informaticos y al

dafio del hardware de los ordenadores.

Es necesario formar profesionales capacitados en el desarrollo de
software y no especificamente a usuarios de software propietario en las
que sus programas solo se usan y no permiten modificar o arreglar alguna
anomalia encontrada y que no hay acceso a su codigo fuente, evitando asi

la investigacion el estudio y desarrollo.
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