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VIII. RESUMEN EJECUTIVO

El presente trabajo de investigacion titulado, “ Dibujo Aplicado a la especialidad
de Industria de la Confeccion para el mejoramiento del proceso de ensefianza
aprendizaje de los estudiantes del Primer Afio de Bachillerato de la Unidad
Educativa “Aurelio Falconi” de la provincia de Santo Domingo de los Tsachilas,
Canton Santo Domingo de los Colorados™, se basa en la necesidad de mejorar el
proceso de ensefianza — aprendizaje ; pues es muy cierto que la educacion es uno
de los pilares fundamentales de la humanidad, por ello implica la utilizacién de
diversas herramientas pedagogicas que ayuden a las estudiantes a mejorar el
dibujo de la figura humana de alli que la propuesta es la elaboracion de una Guia
de Dibujo Aplicado. El trabajo estd organizado por capitulos esenciales que
cubren las diferentes etapas del desarrollo de la investigacion ante la
problematica que tienen las estudiantes al dibujar la silueta humana que es la

base fundamental para ilustrar la vestimenta y accesorios.

El capitulo I, comprende el marco teorico que fundamenta todo lo cientifico,
Filoséfico, Psicolégico, Pedagogico, Sociologico, Axioldgico; mientras que la
Teoria Conceptual abarca los temas relacionados al dibujo, técnicas de
sombreado del cuerpo, y su relacion al figurin y Disefio de Modas; mejoran el
estilo y la estética en la presentacion de figurines , por tal razén la Estructura del

Cuerpo Tamaiio y Movimiento son fundamentales a simple vista.

La Ensefianza a través de métodos y técnicas son esenciales por ende ponerlos en
practica es la Labor del Docente. La Pedagogia es el complemento de la

educacion.

La Teoria Legal contienen los parametros que respaldan el presente trabajo como
la Ley de educacion superior, los estatutos de titulos y grados académicos , la
nueva constitucion basada a la educacion permite la orientacion para la ejecucion
del presente contenido. En la Teoria Referencial se relata especificamente las
causas que llevaron a la autora a realizar el presente proyecto, su ubicacion exacta

y hechos ocurridos.
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El Capitulo I muestra las estrategias Metodoldgicas empleadas asi como
también los Tipos de Investigacion que son por El Nivel y por El Lugar;
adicional exponen las Técnicas E Instrumentos para La Obtencion de Datos. El
Universal y Muestra empleados son indispensables al procesar Datos y los
Meétodos empleados son: método Deductivo, método Inductivo, método Historico

Logico.

Para la comprobacion del presente trabajo se pone en manifiesto el Capitulo
III que demuestra el Analisis e Interpretacion de resultados; a continuacion se

expresa las Conclusiones y Recomendaciones.

Para culminar en el Capitulo IV se encuentra la PROPUESTA que consiste en
elaborar una Guia de Dibujo Aplicado a la especialidad de Industria de la
Confeccion; estipulada en cuatro capitulos que ayudaran a mejorar las destrezas y
habilidades de las estudiantes del Primer afio de Bachillerato de Industria de la

Confeccion.

En el capitulo I, contiene los Conocimientos Teoricos que son basicos e
indispensables acerca del Dibujo, materiales y herramientas, adecuacion del taller
de pintura, elementos indispensables para dibujar, clasificacién de lineas y
ejercicios a mano alzada para adiestrar los movimientos motorices. En el capitulo
I, se explica todo lo relacionado al mundo del Disefio y la Moda, su
clasificacion, Figurin de Modas y a la aplicacion de los elementos del Dibujo en

el ambito del Disefio.

El capitulo III, se enfatiza la ciencia que se encarga de estudiar al hombre “La
Antropometria”, sus variables, dimensiones del cuerpo humano, sistemas del
cuerpo humano y movimientos del mismo y el conocimiento de los cénones,

tipos morfoldgicos, proporciones e instructivo de la distribucion de proporciones..

En el capitulo IV disfrutaremos con la elaboracion de maniquies que se ilustraran
de acuerdo a proporciones, la ejecucidn y distribucion de Sombras y Desnudos

de cuerpos femeninos, masculinos y de nifios.
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SUMMARY:

This paper titled, "Drawing Applied to specialty Clothing Industry to improve the
process of learning of students of the First Year Bachelor of Educational Unit"
Aurelio Falconi "of the province of Santo Domingo de los Tsachilas, Canton
Santo Domingo de los Colorado’s "is based on the need to improve the teaching
process - learning; it is very true that education is one of the pillars of humanity,
for it involves the use of various educational tools that help students improve
drawing the human figure from there that the proposal is the development of a

Guide Drawing Applied.

The work is organized by essential chapters covering different stages of
development of research into the problem with the students to draw the human

figure that is fundamental to illustrate basic clothing and accessories.

Chapter I, comprising the theoretical framework that underlies all scientific,
philosophical, psychological, pedagogical, sociological, Axiological, while the
Conceptual Theory covers issues related to drawing, shading techniques of the
body and its relationship to the figurine and Fashion Design; improve the style
and aesthetics in the presentation of figurines, for this reason the structure of the

body size and movement are fundamental to the naked eye.

Teaching through methods and techniques are therefore essential to implement
them is the work of teachers. Pedagogy is the complement of education.
The Legal Theory contain the parameters that support this work as the Higher
Education Act, the statutes of titles and degrees, the new constitution based on
education allows the guidance in the implementation of this content. In the
Referential Theory specifically it relates the causes that led the author to make this
project, its exact location and events.

Chapter 1T shows the methodological strategies used as well as the types of
research that are at the level and location; Additional expose and technical
instruments for data collection. Universal and shows employees are indispensable
to process data and methods used are: deductive method, inductive method,

Historic logical method.
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For the verification of this study it is underlined Chapter III shows the analysis
and interpretation of the results and thereby expressed - Conclusions and

Recommendations.

Culminating in Chapter IV is the proposal is to develop a Guide to Drawing
Applied to specialty Clothing Industry; stipulated in four chapters that help
improve the skills and abilities of students in the first year of Bachelor of Clothing
Industry.

Chapter I contains the theoretical knowledge that are basic and essential about the
drawing, materials and tools, matching the paint shop, essential elements for
drawing, sorting lines and freehand exercises to train the motorists movements.
In Chapter 11, it explained everything related to the world of design and fashion,
classification, figurine of Fashion and the implementation of the elements of

drawing in the field of design.

Chapter 111, the science that is responsible for studying the man "anthropometry",
their variables, dimensions of the human body, body systems and movements
thereof and the knowledge of the canons, morphological types and instructive
proportions is emphasized distribution ratios . Chapter IV will enjoy the
elaboration of mannequins will be illustrated according to proportions,
implementation and distribution of Shadows and female nudes, male and children

bodies.

This roadmap is applied drawing prepared in accordance with the provisions
pursuant to the Curriculum Reform of Education; It goes beyond the expectations
of teachers. And thus fulfilling an objective and purpose, meet the needs of
students and teachers in related subjects, using teaching methods according to the

material to improve the skills and abilities and therefore the teaching - learning.
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IX .- INTRODUCCION

A nivel mundial los avances pertinentes a la tecnologia y educacion hacen que
las habilidades y los conocimientos adquiridos, rapidamente dejen de ser tan
utiles. Para mantenerlos a la par con los cambios que exige la humanidad y en
particular para desempefar una funcion laboral debemos utilizar activamente los

logros cientificos, didacticos y tecnoldgicos.

El presente trabajo de investigacién titulado “Dibujo Aplicado a la especialidad
de industria de la confeccion para el mejoramiento del proceso de ensefianza -
aprendizaje de las estudiantes del primer afio de bachillerato de la Unidad
Educativa Aurelio Falconi en el canton Santo Domingo de los Tsachilas” se lo
realizé con la finalidad de dar solucion a un problema , que se 1o ha notado en el
aula de clases de Dibujo, mediante la encuesta realizada se detectd que las
estudiantes carecen de bases de dibujo sobre la anatomia humana, razéon lo cual
perjudica la estética en la presentacion de figurines humanos, prendas y

accesorios para la futura confeccion.

Se analizo que el tiempo empleado para impartir clases de la asignatura es muy
limitado para el desarrollo de las actividades requeridas. Una de las dificultades es
la ausencia de Docentes Especializados del Area, esto implica que utilicen

métodos inadecuados para impartir conocimientos y por tal razon se genera ¢l

desinterés de las estudiantes en la asignatura de Dibujo Aplicado a la Especialidad
ante la complejidad en la realizaciéon de bocetos, provoca Figuras humanas
desproporcionadas y deformes de los bocetos por ende un bajo nivel de

conocimiento de las técnicas del dibujo.

El Objetivo fundamental del presente trabajo es determinar las dificultades mas
relevantes que entorpecen y tardan el proceso del dibujo de la figura humana para
convertirlas en las mejores estrategias de una guia basica de Dibujo Aplicado a la

Especialidad de Industria de la Confeccion; a través de métodos activos que
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fortalezcan la calidad educativa en las estudiantes del Primer afio de Bachillerato

de la Unidad Educativa “Aurelio Falconi”

Considerando como Variable independiente: al Dibujo Aplicado a Industria de la
Confeccion y como Variable dependiente: el Proceso de ensefianza - aprendizaje;
y como propuesta con la creacion de una guia de Figurines de Moda para
mejorar y alcanzar un aprendizaje significativo, su estructura contiene imagenes
llamativas, conceptos indispensables, aplicaciones practicas - didacticas y auto
evaluaciones partiendo desde la observacion , repeticion y aplicacion de
habilidades de las estudiantes; por ende se beneficiara la Institucion Educativa
aportando al conocimiento y se pondra pilares muy solidos para la carrera de

Disefio de Modas.

Esta guia basica de figurines esta elaborada de acuerdo a las disposiciones de
conformidad a la Reforma Curricular de Educacion, va mas alla de las
expectativas de los docentes. Y de esta manera cumplir con un objetivo y
finalidad satisfacer las necesidades de las estudiantes y el docente, empleando
métodos didacticos acordes a la asignatura que mejore las destrezas y habilidades

y por ende el proceso de ensefianza — aprendizaje.
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1.- Tema

Dibujo aplicado a la especialidad de industria de la confeccion para el
mejoramiento del proceso de enseiianza aprendizaje de las estudiantes de

primer aifio de Bachillerato.
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2.- Antecedentes

En la actualidad La industria de la confeccion es uno de los potenciales mas
importantes en la economia mundial; la competitividad vy la tecnologia han
evolucionado y han creado nuevas expectativas y necesidades, es también la
generadora de trabajo inmediato; por ello es considerada una de las carreras

técnicas que aseguran mas valiosas por la que hay que luchar por mantenerla.

Nuestro pais cuenta con colegios técnicos a nivel nacional, pero en pocas
ciudades ofertan la carrera de Industria de la Confeccion, razon por la cual el
gobierno ha pasado por alto la elaboracion de material didactico en esta area; es
muy cierto que la Educacion en los actuales momento ha dado un gran giro y ha
mejorado notablemente que incluso se dota de libros a los jovenes facilitando asi

el trabajo del docente y mejorando el proceso de ensefianza — aprendizaje.

Por esta razén la presente investigacion procura mejorar el proceso de
enseflanza- aprendizaje de las estudiantes de primer afio de bachillerato de la
especialidad de Disefio de Modas de los colegios con carreras Técnicas;
mediante el uso de una guia de Dibujo Aplicado a la especialidad de Industria de
la Confeccién; que motive a desarrollar las habilidades y destrezas en las
estudiantes; partiendo desde la observacion directa el analisis significativo de
contenidos y la ejecucidn practica paso a paso. Esta guia pretende ser un aporte
muy importante y significativo en las estudiantes por ende beneficiara a la

institucion Educativa, aportando al conocimiento en nuestra provincia y el pais.

La falta de un material didactico del area es un problema que enfrenta la
educacion de nuestro pais, y mas ain en provincia Tsachilas; en particular en la
unidad “Educativa Aurelio Falconi” del cantén Santo Domingo, esto se debe a
que el Ministerio de Educacion jamas ha presentado un texto o modulo alguno
de Dibujo en la especialidad de Industria de la Confeccion, como lo ha hecho con

las asignaturas de las culturas generales a nivel nacional.
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En el Canton Santo Domingo de los Colorados se han establecido tres
establecimientos que cuentan con la Especialidad de Disefio de Modas, sin
embargo La institucion pionera y la més fortalecida con la aceptacion de la a
especialidad es La Unidad Educativa “Aurelio Falconi” que cuenta con dos
maestras de la asignatura de Especialidad mas no conocen de dibujo de figurines
sino solo de confeccion de prendas, la tutoria de la asignatura resulta complejo ya
que para las estudiantes se les dificulta ilustrar la figura humana por ende se ha

convertido en un verdadero reto.

La Industria de la confeccion debe poseer un perfil dinamico, social, motriz,
creativo, reflexivo y participativo, Por tal razon todos los procesos que se
requiere hasta la creacion de una prenda, accesorio o articulo es importante ; y la
presentacion de figurines antes de los procesos es la clave fundamental para una
buena interpretacion del modelo, por lo que las estudiantes de la Unidad
Educativa Publica “Aurelio Falconi” debe tener en cuenta que ellas formaran las
bases de sus conocimientos de alli que se requiere “preparar a los estudiantes en el
dominio de las competencias para enrumbarles en un trabajo efectivo en bien de la
sociedad”; procurando en cada paso del proceso educativo desarrollar sus
destrezas, valores y capacidades. En este caso lograr que los alumnos logren un
alto dominio del bosquejo de figurines humanos y su vestimenta creativa que

proponga el disefiador.

Esta investigacion pretende investigar, porque las estudiantes realizan dibujo

deforme y mal proporcionado.

La Unidad Educativa Aurelio Falconi fue fundada en marzo de 1985 y obtiene su
acuerdo de creacion un 26 de septiembre con el nombre inicial de Escuela Fiscal
“Aurelio Falconi”; contaba con 7 profesores y seis grados , transcurrido los afios
empieza a funcionar en la seccion vespertina la Academia “ Martha Bucaraham

de Roldos” en el afio 2001 :

2

con el trabajo y liderazgo de 10 maestros que
aportaron con su perseverancia, entrega y entusiasmo, ellos son: Pedro Vallejo,
Jiménez , Efrén Requelme, Vicente Pilla, Héctor Chulde, Vilma Cadena, Carmen

Moreira, Georgina Moreira, Maria Sagbay y Lila Barragan , posteriormente se han
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ido afladiendo a nuestra institucion todos aquellos que aportan con los mismo
ideales.

En la actualidad los por disposicién del Ministerio de Educacién y el régimen
Nacional se fusiond la escuela y la academia pasando una sola institucion dando
origen a la Unidad Educativa “Aurelio Falconi” nace el 12 de julio del afio 2014
con resolucién ministerial no 666. Con bachilleratos Técnicos con especialidades
como: Comercializacion y Ventas, Sistemas Informéaticos e Industria de la

Confeccion.

La institucidn se encuentra ubicada en el sector la Coop. Santa Martha sector 2;
actualmente cuenta con un personal docente eficaz y profesional que garantizan
una educacion de calidad. Actualmente cuenta con bachilleratos técnicos
Industriales en: Comercializacion y Ventas, Industria de Confeccion; bachillerato
técnico en Comercio y Administracion Especialidad Informatica. Actualmente en
el 2015 cuenta con 2.200 estudiantes en las dos jornadas matutina y vespertina en

los 48 paralelos distribuidos de la siguiente manera:
Es asi que como profesional en Disefio de modas me siento comprometida en

ayudad a mejorar esta falencia, mediante una investigacion que me conlleve a

cubrir la necesidad y mejore el proceso de la ensefianza - aprendizaje.
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3.- Problema:

La deficiente aplicacion de Dibujo aplicado a la especialidad de industria de
la confeccion  dificulta el mejoramiento del proceso de ensefianza

aprendizaje de las estudiantes.

Subproblemas

» Las estudiantes desconocen las bases fundamentales del dibujo.

» El Tiempo es muy limitado para el desarrollo de las clases de dibujo
aplicado.

» Docente de dibujo y estética desconoce los parametros de la especialidad
de Industria de la confeccion; por ende la falta de docentes especializados

en el area es notorio y repercute notablemente.

» Las chicas presentan figuras humanas desproporcionadas lo que afecta a
los aflos de estudio siguiente, ocasionando una pérdida de tiempo para el
avance académico correspondiente de los terceros afios de bachillerato.

» Los Periodos reducidos de tiempo en la clase no son suficientes razoén por
la cual no terminan su grafico y mucho menos los perfeccionan y los
visten.

» Se pierde el interés por dibujar y por ende el rendimiento es deficiente,

ain mas si se cuenta con maestros no especializados en el area.

» Tiempo muy limitado para el desarrollo de la clase.

» Desinterés de las estudiantes en la asignatura de Dibujo Aplicado a la
Especialidad ante la complejidad de los procedimientos para dibujar.

» Bajo nivel de conocimiento de las técnicas del dibujo de las estudiantes
del primer afio de bachillerato.

> Ausencia de Docentes Especializados del Area.
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» Meétodos inadecuados para impartir conocimientos.
» Figuras humanas desproporcionadas y deformes de los bocetos.
» Carecen de una guia Didactica de Dibujo Aplicado a la Especialidad

de la Industria de 1la Confeccion.
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4.- Justificacion

La necesidad de mejorar el proceso de ensefianza — aprendizaje en las estudiantes
de primer afio de bachillerato de Industria de la Confeccion es prioritario
considerando que la educacion es uno de los pilares fundamentales de la
humanidad, por ello implica la utilizacion de diversas herramientas pedagdgicas

que ayuden a las estudiantes a mejorar su aprendizaje.

Es importante resaltar que el presente trabajo cuenta con métodos y técnicas que
simplifican el dibujo de la figura humana, resolviendo la problematica en el
bosquejo de la figura humana deforme; permitiendo alcanzar asi un aprendizaje
significativo en las estudiantes de industria de la confeccion, y mostrando las
tendencias de moda en sus diferentes disefios que resaltan a simple vista en

prendas funcionales y modernas.

En los ultimos tiempos el Gobierno Nacional se ha preocupado mas por la
educacion de alli que ha elaborado textos acorde a la nueva reforma curricular en
las asignaturas de cultura general solamente, y ha proporcionado a los estudiantes
y maestros mayor facilidad para la asimilacion de contenidos y procesos. Por eso
de sumo interés beneficiar a las estudiantes de esta investigacion que conlleva a
la elaboracion de una guia didactica que orienten su ejecucion fuera de la clase;
este material didactico sera un apoyo a los profesionales del area, principalmente

para la asignatura de Dibujo Aplicado a la Especialidad.

Es necesario en la actualidad apoyar a la educacion con una herramienta
didactica adecuada que mejore el desarrollo pedagogico del docente y estudiante;
estos instrumentos permiten desarrollar la creatividad la destreza y la habilidad
en el sistema de ensefianza — aprendizaje y atin mas en el bosquejo de la figura
humana que necesita primero ser observada, analizada para después ilustrarla; por

ello es considerable que la teoria y la practica deban ir a la par.

Es pertinente el presente trabajo porque la mayor parte de estudiantes que tienen

problema al dibujar al dibujar la silueta humana ;

2

esta propuesta nos permite
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disponer de un material practico al alcance de las manos; con un costo asequible
para las estudiantes, evitando asi el consumo excesivo de laminas de hilo, y
contribuyendo con la economia de las estudiantes que no tienen los recursos
econdmicos necesarios para adquirir un texto de Diseflio, pues es dificil de
adquirirlos en las librerias, solo se lo hace por pedidos en internet o acudiendo a
las grandes ciudades. El docente tiene que adquirir la informacion e impartirla

tradicionalmente con una metodologia antigua y nada divertida sino aburrida.

Este proyecto es factible de realizarse porque existe una necesidad que cubrir y
por ende el interés, que genera el apoyo necesario por parte de las autoridades
del plantel; la inquietud de los profesores por tener un material de trabajo
didactico que ahorre tiempo y mejore su exposicion, Ademds existe el
requerimiento de las estudiantes para aprender mediante la observacion y los

pasos a seguir.

Es original porqué estd basado en las necesidades y las expectativas que
presenta el area de Industria de la Confeccion, y al no existir un ejemplar de este
tipo en la provincia se puede afirmar que es la primera vez que existird una guia
didactica de este tipo, que permita desplegar y poner en practica las habilidades y
destrezas de las estudiantes en la asignatura de Dibujo Aplicado a la
Especialidad. Y su contenido esta acorde con la Reforma Curricular de la
Educacion puesto que la autora de este proyecto es una profesional en el area y

conoce perfectamente las necesidades.

Estudiar hoy en dia no es algo definitivo para el presente sino para el futuro; no es
cuestion de entregar una cantidad enorme de conocimientos a los estudiantes
sino, es facilitar herramientas necesarias para que se desenvuelvan con seguridad

y les permita desarrollar multiples capacidades en distintos contextos.

Por tal motivo se lo considera como un aporte metodolégico a la guia basica
de Dibujo Aplicado, ya es una de las herramientas més adecuadas que va a
mejorar el proceso de enseflanza — aprendizaje, y ayudara a superard las

dificultades del dibujo de la figura humana.
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5.- Objetivos:

» Objetivo General:

Establecer que el Dibujo aplicado a la especialidad de industria de la
confeccion incida en el mejoramiento del proceso de enseiianza aprendizaje

de las estudiantes.

» Objetivos Especificos:

» Identificar que estrategias metodologicas utilizan los docentes en el
Dibujo aplicado a la especialidad de industria de la confeccion incida en

el mejoramiento del proceso de ensefianza aprendizaje de las estudiantes.

» Diagnosticar cuantos docentes conocen del Dibujo aplicado a la
especialidad de industria de la confeccion incida en el mejoramiento del

proceso de ensefianza aprendizaje de las estudiantes.

» Elaborar una guia sobre Dibujo Aplicado a la Especialidad de Industria de la

confeccion, en el proceso de ensefianza aprendizaje de las estudiantes.
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6.- La Hipotesis

Utilizar el Dibujo aplicado en la especialidad de industria de la confeccion
mejora el proceso de ensefianza aprendizaje de las estudiantes del primer afio de

bachillerato.
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7.- Variables:

7.1.- Variable independiente:

Dibujo Aplicado a Industria de la Confeccion.

7.2.-Variable dependiente:

Proceso de ensefianza - aprendizaje.
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8.- Operacion De Las Variables.

8.1.- Variable Independiente: Dibujo Aplicado a Industria de la Confeccion.

VARIABLE | DEFINICION | DIMENSIONES INDICADORES TECNICAS E | ITEMS
INNSTRUMENT
0S
Dibujo Bosquejo, * Disefio de ropa. | *Prototipos *Entrevista: (Tiene dificultad wusted para dibujar la
Aplicado a | esbozo de la ) Humanos. ) ) figura humana?
‘ *Figurin de Modas. Cuestionario.
Industria de | figura humana o ‘ o
‘ *Procedimientos. ) (Entiende claramente las indicaciones del
la aplicado a la | *Tendencias de *Observacion: ‘
‘ ‘ o docente cuando le imparte clases?
Confeccion. | confeccion de | moda. *Analisis. ‘
‘ Ficha de ‘ o
ropa y | *Elegancia y ) ) ¢, Conoce técnicas adecuadas para el dibujo?
_ *Naturalidad. Observacion
accesorios. estilos. ‘ . o
o ) . ( Usted tiene habilidad para dibujar?
*Posiciones *Ejecucion.
basicas. o (Domina usted la ubicacion adecuada de
#Dibujar. _
*Técnicas de proporciones y sombras?
pintura. *sombrear.
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8.2.-VARIABLE DEPENDIENTE:

“PROCESO DE ENSENANZA APRENDIZAJE.”

VARIABLES | CONCEPTO DIMENCIONES INDICADORES TECNICA E | ESCALAS O ITEMS
INSTRUMENTOS
Proceso  de | Pasos se | *Planificacion. *Aprendizaje *Entrevista: (Retiene lo aprendido?
enseflanza cuentes de o significativo. ) ) o o
o ' ‘ *Conocimiento. Cuestionario. (Emplea técnicas para Dibujar?
aprendizaje nstructivos
o *Mlustrar. ) ) )
adecuados que | *Actividades. *Qbservacion: | ;Considera usted que el trabajo en grupo es
mejora la ) *Trabajo grupal. ) adecuado?
*Estrategias Ficha de
calidad de o . iy . ; o
o Metodologicas. *Afecto en el ambito | Observacion (Le gustaria contar con una guia de Dibujo para
aprendizaje.

* Fichas Técnicas

*Aprendizaje
significativo
*Conocimiento de
procesos de

ensamblaje

educativo.

* Actividad lucrativa.

*Proceso.

desarrollar sus actividades escolares?

(Cree usted que si se utilizaria el Dibujo
aplicado en la especialidad de industria de la
confecciébn mejoraria el proceso de ensefianza

aprendizaje de las estudiantes?
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CAPITULO1

MARCO TEORICO

1.1.- Teoria Cientifica.

1.1.-Fundamento filoséfico:- El dibujo de la figura humana tiene su origen
antes  de cristo, de acuerdo al estudio de diversos autores, el interés inicial por
el cuerpo humano se expresa mediante las esculturas. (s.f., pags. 05-12- 2015),
concluye “Policleto que en el siglo V formul6 un tratado de proporciones, a partir
del cual Vitrubio desarrollé el canon romano que dividia el cuerpo en 8 cabezas”

(Vardez, 2011)

Con este apartado se aclara que el primer arquitecto romano fue Vitrubio el
primer escultor de la figura humana, siguiéndoles los artista griegos y para
perfeccionalo: Leonardo Da Vince, Miguel Angel y Alberto Durero y hoy en la
actualidad se emplea los canones de Ledn Bauttista Alberti quien hizo un analisis
exhaustivo y extrajo las leyes sobre las proporciones y las perspectivas, quedando
que la mayoria de seres humanos poseen una estatura de 7cabezas y 2 para las

mujeres y los varones de 8 cabezas. (Vardez, 2011).

Se considera que el pintor José Caballero en 1934 fue el primer ilustrador
reconocido por sus obras quien realizo ilustraciones de la silueta humana para
libros y revistas con la finalidad de darle vida a las escenas teatrales de las

historias. (Vardez, 2011).

1.1.2.- Fundamento Psicologico.- La autora de la presente investigacidn se siente
satisfecha con su aporte pues su conocimiento de la especialidad de industria de la
confeccion le dan la seguridad y la fortaleza para realizar este aporte importante
para la educacion. La guia de Dibujo Aplicado a la especialidad es un reflejo de
su conocimiento adquirido por varios afios, adicional la destreza que posee para el

dibujo le permiten desempefiarse adecuadamente en su area de trabajo y por ende
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su auto estima es elevado; se siente confiada ya que el desempefio que tuvieron
las estudiantes en la aplicacion de la propuesta fue muy  satisfactoria

(Chocolatozo, 2011).

1.1.3.- Fundamento Pedagogico.- La Educacion en la actualidad juega un papel
fundamental , pues debe conseguir el equilibrio econdmico y social para que esto
ocurra toda la familia educativa debe contribuir; es asi que como estudiante de la
Universidad estatal de Bolivar deseo contribuir con la actualizacién y cumpliendo
con los requerimientos del Ministerio de Educacion la guia Didactica de Dibujo
Aplicado a la especialidad de Industria de la Confeccidén esta elaborada para
satisfacer las necesidades de la educacion de la especialidad, ademés es muy
accesible comparada con los libros de Figurines Europeos que solo contiene

teoria cientifica y vagas explicaciones generales (Rozo de Arévalo, 2002).

Sera un aporte importante para las estudiantes pues esta desarrollada paso a paso
con los procedimientos del bosquejo de la figura humana; contenidos teoricos y
practicos que se ajustan a las horas reducidas de clases, cumpliendo asi con los
objetivos deseados. La guia es un beneficio para el docente pues es el material
didactico indispensable que le ayudara a mejorar el proceso de ensefianza
aprendizaje pues contienen teoria cientifica acorde a la especialidad, los canones
humanos aplicados para el dibujo, posturas y movimientos, explicaciones
sencillas de como vestir al figurin y la aplicacion clara de la teoria de Ledn
Bautista Alberti sobre las proporciones perfectas del cuerpo humano (Rozo de

Arévalo, 2002).

1.1.4.- Fundamento Sociolégico.- La sociedad actual demanda cambios urgentes
y adaptaciones necesarias para alcanzar un progreso digno que exige excelencia
en la educacion; razédn por la cual la Comunidad Educativa se siente complacida
porque se ha notado el cambio en las estudiantes, y su actitud positiva por
demostrar sus conocimientos fueron notorios en la casa abierta realizada en el

mes de diciembre del 2014 por parte de la Unidad Educativa “Aurelio Falconi”.
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Ademas se esta consiguiendo el objetivo que es vestir al figurin con prendas que
serviran de muestra para una produccion en serie; fortaleciendo la Industria de la
Confeccion y sobre todo resaltando el bosquejo de la prenda con una Tlustracion

perfecta del ser humano (Atalaya, 2011)

1.1.5.- Fundamento Axiolégico.- Como Docente es satisfactorio impartir
valores normas y reglas y formar profesionales a carta cabal que se desempefien
satisfactoriamente y cubran las necesidades de la sociedad actual ,Con ello la
autora quiere decir que demostrando constantemente la ética profesional
realizando bocetos innovadores y no copiando ayudamos a la productividad ;
evitando asi la pirateria y promoviendo la intelectualidad de cada individuo y de

sus ideas, siendo competitivos cada dia (Rozo de Arévalo, 2002).
1.2.- Concepto de Dibujo:

El dibujo es el lenguaje grafico universal que comunicar, describe o manifiesta
las ideas, la forma, los detalles y disefios de los variados modelos; se 1o denomina
también como el arte de representar graficamente objetos sobre una superficie
plana, se manifiesta como creacion plastica y es un medio convencional para

expresar la forma de un objeto mediante lineas o trazos (Castillo, 2012).

1.2.1.- Importancia.- El dibujo tiene una gran importancia (Parramén
EdicionesS.A., 2002)(Tomo I) Aseveran: “Desarrolla diversas formas de
presentacion que describen el aspecto de las cosas que se deseen disefiar y

construir” (Castillo, 2012).

Desde mi punto de vista todas las cosas creadas tienen un esbozo o un modelo y
paso a paso se ha ido perfeccionando hasta lograr el dibujo exacto, con las
caracteristicas y detalles importantes por ello es fundamental antes de construir o

dar acabados (Castillo, 2012).
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1.2.2.- Sombras De Cuerpo: Conocido también como cuerpos luminosos o
iluminados a aquellos que pueden producir luz propia o reciben luz de fuentes

luminicas para ser visibles (mesa, silla, birome).

La consecuencia del hecho de difuminar el carboncillo o cualquier color con
cualquier material dando aspectos de luz, penumbra y sombra, permiten dar

naturalidad y vida a cualquier grafico (Castillo, 2012).

1.2.3.-Técnicas de Sombreado:

1.- La Linea.- Es La forma més simple de sombreado es hacer lineas
seguidas juntas usando la punta del 1apiz o inclinandolo para pintar con el costado
de la mina de éste. Es importante hacer todas las lineas en una misma direccion
para que el resultado sea uniforme. La cantidad de sombra varia segin la presion

del lapiz y la cercania entre las lineas (Mendoza, 2011).

2.- La Trama o técnica "Cross Hatching, "Es un tramado cruzado.
Dibujas una serie de lineas diagonales y luego inclinas el papel y dibujas otra serie
de lineas que las crucen. Se puede obtener una menor o mayor oscuridad segun la

separacion que le dejes entre las lineas (Mendoza, 2011).

3.- El Circulismo .- Consiste en dibujar una serie de circulos pequefios que se
superponen entre si. No es necesario que los circulos sean perfectos, solamente
hacerlos lo suficientemente pequefios y juntos; para dar sombra deben estar mas
juntos y mas fuerte la presion, para la luz lo contrario y para dar un color

uniforme se emplea un tortillon, papel o tela para suavizar (Mendoza, 2011).
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4.-Torti-qué.- Conocido también como tortillébn es una herramienta muy
sencilla de construir que nos permitird suavizar dibujos facilmente. Es como si el

grafito fuese pintura y el tortillon una brocha (Mendoza, 2011)

1.2.4.- Los Movimientos Faciales y Corporales: Con solo mover unos

varios musculos accionamos nuestro cuerpo.

a) Los gestos.- El gesto es el movimiento corporal propio de las articulaciones,
principalmente de los movimientos corporales realizados con las manos, brazos y
cabeza y la gesticulacidén es un movimiento anarquico, artificioso e inexpresivo.

Se han identificado o clasificado cinco tipos de gestos: (Mendoza, 2011).

Gestos Emblematicos O Emblemas: Son sefiales emitidas intencionalmente. Por
lo tanto son gestos traducibles directamente en palabras. Ejemplo serian agitar la

mano en sefial de despedida o sacar el pulgar hacia arriba indicando OK.

Gestos Ilustrativos O Tlustradores: Se producen durante la comunicacion
verbal. Sirven para ilustrar 1o que se estd diciendo. Son gestos conscientes que
varian en gran medida en funcion de la cultura, la palabra a la que van unidos no

les da su significado (Mendoza, 2011).

Gestos Que Expresan Estados Emotivos: Este tipo de gestos acompafian a la
palabra, y le confieren un mayor dinamismo, expresan la ansiedad o tension del

momento, muecas de dolor, triunfo y alegria, etc. (HERNANDEZ, 2012).

Gestos Reguladores De La Interaccion: Son movimientos producidos por quién

habla o por quién escucha, con la finalidad de regular las intervenciones en la
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interaccion (darse la mano en el saludo o la despedida, las indicaciones de cabeza

y la mirada fija.) (HERNANDEZ, 2012).

Gestos de adaptacion o adaptadores: Son gestos utilizados para la expresion de
emociones y la intensidad de las mismas, expresando personalidad y la actitud
hacia los demads: atractivo sexual o personal, el deseo de comunicarse o iniciar una
interaccion y el grado de expresividad durante la comunicacion como pasarse los
dedos por el cuello de la camisa cuando nos sentimos ahogados por la tension de
la situacion, o cepillarnos el pelo cuando nos sentimos nerviosos.

(HERNANDEZ, 2012)

b)-Postura Corporal: Se definen por la disposicion del cuerpo a aceptar a

otros en la interaccion como posiciones mas abiertas o mas cerradas.

Una posicion abierta implica que brazos y piernas mientras que la posicion
cerrada implicaria utilizar las piernas, brazos o manos en forma de proteccion de
forma que las piernas hagan una barrera que dificulte la entrada de otra persona.

(HERNANDEZ, 2012)

¢) La mirada: Forma parte de la expresion facial por la gran importancia que
tiene en la comunicacién no verbal por si sola. La variedad de movimientos
posibles que podemos llevar a cabo con los ojos. La mirada cumple varias
funciones en la interaccion, las mas relevantes son estas (Creatividad/Disefio/,

s.f.)d): (HERNANDEZ, 2012)
1.3.- Figurin de Modas:

1.3.1.- Definicion.-“ Es un modelo o un patrén que se dibuja y se emplea como
base para diseflar prendas de vestir” Figurin de Modas no es mas que la
expresion artistica que utiliza el disefiador de Modas para crear o graficar sus
ideas de ropa o accesorios, que servira como modelo o patron que se dibuja con
antelacion sobre el cual se trazan lineas que forman prendas de vestir que reflejan

las tendencias de la sociedad. (Massa, 2013)
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1.3.2.- Utilidad.- Un figurin humano, es de gran ayuda pues permite crear y
comunicar ideas del disefio de prendas o accesorios para su presentacion; por lo
tanto debe contener una parte estética que defina el lenguaje de su disefio y
ademas tomar el primer contacto con la prenda que luego tendra que plasmar para

luego técnicamente crear esas prendas (Massa, 2013).

(Cragraphics S.A., 1999) afirman: El figurin de modas es la asignatura
encargada del estudio de agentes morfologicos del cuerpo humano y el traje: un
figurin puede darnos una idea general de la figura humana, los trazos del corte del
vestido, reproducir sus adornos de mayor tamafio y si el grabado es en color... .,

(Massa, 2013).

1.3.3.- El Diseiiador De Modas:

Es la persona profesional o académica quién disefia, actua y proyecta
objetos funcionales, mobiliario, accesorios tutiles, vestimenta, espacios fisicos
o virtuales webs, sefiales, simbdlicos y sistemas, ordena elementos graficos e
imagenes; El disefiador de Modas tiene relacion estrecha con la industria, el
comercio y las actividades culturales, su perfil y educacion se relacionan con las
artes graficas, la publicidad, el mercadeo o la gestiéon de productos. (Massa,

2013).

1.3.3.1.- Diseiio De Modas: “Es el arte dedicado al diseio de ropa y
accesorios que se crea por las influencia culturales y sociales de un periodo
especifico. Representa el estilo e idea del disefiador segiin como diseiie”
(Remaury Bruno et Kamitsis Lydia, 2004) como lo especifica es el dibujo
exclusivamente de ropa y accesorios del vestir de acuerdo a los estilos existentes

en la sociedad (Massa, 2013).
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1.3.3.2.- Objetivo De Diseiio Modas.- Aparte de la creacion estética y
funcional el disefio de modas cumple con la funcién de relacionar todos los
aspectos de la moda y las exigencias de la funcionabilidad de la prenda, pues no
solo en la apariencia sino en el uso que se le quiera dar, de acuerdo a las

necesidades de la humanidad (Massa, 2013).

(Sorger Richard, 2007) Un objeto "de diseiio" no puede ser aquel que ha
sacrificado su funcionalidad en beneficio de la apariencia, sino forman un

todo coherente.

1.3.3.3.- Estilo.-Es un objeto del disefio de Modas que se refiere a la influencia
que tiene la prenda o accesorio y estos se identifiquen con los consumidores, a
través de lo estético, por el uso o por la funcion que brinde de manera que
resuelva problemas practicos, necesidades estéticas y morfoldgicas ; entre los

estilos del vestir mas relevantes tenemos:

-clasico, romantico, jeans wear, kaki wear, vanguardista, tecnologico, gala,

deportivo, etc. (Massa, 2013).

1.3.3.4.- Tlustracion de Moda.- Es la bocetacién que da vida a una idea, a una
creacion, una ilusion, que se materializa el disefio de una prenda antes de su
elaboracion y es capaz de transmitir emociones y conceptos sin palabras. Sorger
Richard, 2007, Afirma: Es también el Dibujo o disefio en papel de una prenda de
vestir que sirve de modelo para confeccionarla o para exhibir sus disefios en una

revista.

1.3.3.5. - Fases Del Proceso De La llustracion.-El proceso de ilustrar o

diseiiar son: (Ireland, 2007)

1. Observar y analizar el medio en el cual se desenvuelve el ser humano,

descubriendo alguna necesidad.
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2. Planear y proyectar un modo de solucionar esta necesidad, por medio de planos

y maquetas, tratando de descubrir la posibilidad y viabilidad de solucién.

3. Construir y ejecutar llevando a la vida real la idea inicial, por medio de
materiales y procesos productivos. Estos tres actos, se van haciendo uno tras otro,

y a veces continuamente. (SharePoint Foundation, 2013)

4. Evaluar, es fundamental ya que es necesario la presentacion, la socializacion
cuando el disefio estd finalizado. Estos pasos se los realiza uno tras del otro y
continuamente en el proceso de disefiar o bocetar siendo indispensables.

(SharePoint Foundation, 2013)

1.3.3.6.- Estructura Del Cuerpo: Tamaiio Y Movimiento.

La Antropometria y la Biomecéanica son las encargadas de obtener los datos de los
seres humanos como medidas del cuerpo, altura total, largo de las piernas, largo
de los brazos y manos, ancho de hombros, etc. afirman: Nuestro cuerpo se activa
al mover los huesos, las articulaciones y los musculos de forma deseada. El
estudio de las dimensiones del cuerpo, llamado antropometria; el proposito es
examinar como el hombre lleva acabo y controla su conducta motora y los

factores que limitan su desempefio. (SharePoint Foundation, 2013).

La estatura esta considerada como la octava parte del cuerpo que corresponden a
la cabeza como medida proporcional; mientras que para el ancho se considera dos
medias proporcionales, también debemos recalcar que Davince aseverd que el
medio del cuerpo es el ombligo y se considera a la cintura en el tercer modulo
proporcional dejando a la cadera en el cuarto. Las piernas se proyectan a partir del
cuarto modulo y se toma la mitad para bocetar las rodillas; los brazos alcanzan
desde el segundo mddulo y un cuarto hasta la altura de caderas. (SharePoint

Foundation, 2013).
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1.4.-La Industria Textil y de la Confeccion - Se refiere a actividades de
confeccidén de prendas o accesorios desde la transformacion de fibras en hilo y

tejido hasta la produccién de una amplia gama de productos

Este sector constituye una parte importante de la industria manufacturera y juega
un papel crucial en la economia del mundo atn mas de nuestro pais ; genera
bienestar social y econdmica en las diversas regiones y ain mas es el sector
generador de empleo gracias a las empresas textiles o de confeccion.

(SharePoint Foundation, 2013)

1.5.- La Ensefianza: Es considerada como una rama de la didactica que estudia
la ensefianza en el campo pedagogica, mas bien es una practica de la sociedad de

instruir, principalmente del docente y los estudiantes.

1.5.1.- Métodos y técnicas de la Ensefianza: Constituyen los recursos
necesarios de la ensefianza, razéon por lo cual; (Trabajos/6/justu/shta/, s.f)
Expresan: Son los vehiculos de realizacion ordenada, metodica y adecuada de la
misma. Los métodos y técnicas tienen por objeto hacer mas eficiente la direccion

del aprendizaje (SharePoint Foundation, 2013).

Gracias a estos recursos se pueden brindar conocimientos, adquirir habilidades e

incorporarlos con el menor esfuerzo hacia sus estudiantes.

a) Método.- Es el conjunto de momentos y técnicas coordinados para dirigir el

aprendizaje hacia determinados objetivos.

b) Técnica.- Es la manera de utilizar los recursos didacticos para un mejor
aprendizaje en el educando. Conviene al modo de actuar, objetivamente, para

alcanzar una meta. (SharePoint Foundation, 2013)
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Clasificacion General de los Métodos de Ensefianza:

1.52. Los métodos en cuanto a la forma de razonamiento: (/el-estudio-

ensefianza - didactica-nvestigacion-.html, s.f.)

a.- Método Deductivo: Es cuando el asunto estudiado procede de lo

general a lo particular (SharePoint Foupndation, 2013)

c.- Método Inductivo: Es lo contrario parte de casos particulares,

sugiriéndose que se descubra el principio general.

d.- Método Analégico o Comparativo: Cuando los datos particulares que
se presentan permiten establecer comparaciones que llevan a una conclusion por

semejanza. (SharePoint Foundation, 2013)

1.1.6.- Sicologia Educativa Y Labor Docente:- la teoria conductista durante
mucho tiempo considerd que el aprendizaje era sinonimo de cambio de conducta;
pero el aprendizaje humano va mas alla de un simple cambio de conducta, mas
bien se considera que la experiencia es el generador del cambio. (SharePoint

Foundation, 2013)

(Ed. Trillas) afirman: “La experiencia humana no solo implica pensamiento,
sino también afectividad y uUnicamente cuando se consideran en conjunto se

capacita al individuo para enriquecer el significado de su experiencia”

La labor educativa se desempefia mediante tres elementos del proceso educativo:
los profesores y su manera de ensefiar; la estructura de los conocimientos y el

modo en que éste se produce. (SharePoint Foundation, 2013)
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La Psicologia Educativa explica razonablemente como se adquiere el aprendizaje
en el salon de clases; pero lo cierto es que los profesores descubren por si mismos
y mediante la experiencia los métodos de ensefianza mas eficaces de acuerdo a los

medios y las necesidades del sector. (Celi, 2012)

La teoria del aprendizaje significativo de (Ausubel, 1983), ofrece para el
desarrollo de la labor educativa, como para el disefio de técnicas educacionales
coherentes con principios, que se constituye en un marco tedrico que favorecera

dicho proceso. (Atalaya, 2011)

1. 7.- El Conocimiento.- Es producido por las interacciones sociales y esta
construido a partir de la experiencia del ser humano al tener acceso directo a los

objetos; ademas varia entre las culturas. (MM VIII)

La cultura a nivel mundial provee métodos de pensamiento, aporta estrategias de
solucidn de problemas y tiene un rol central que afecta grandemente la forma de
ver el mundo; es el origen y el motor del aprendizaje y su influencia permitira el

perfeccionamiento de los procesos mentales. (Celi, 2012)

1.7.1.-Teoria Del Aprendizaje Significativo (.-Ausubel) plantea: que el
estudiante depende de la estructura cognitiva previa dsea de lo que ya sabe y lo
relaciona con la nueva informacion, esto
se debe entender por "estructura cognitiva". En el proceso de orientacion del
aprendizaje, es de vital importancia conocer la estructura cognitiva del estudiante;
no sélo se trata de saber la cantidad de informacion que posee, sino cuales son los
conceptos y proposiciones que maneja asi como de su grado de estabilidad.

(Rojas, 2011)

Los principios de aprendizaje propuestos por (Ausubel, 1983) ofrecen: El marco
para el disefio de herramientas meta cognitivas que permiten conocer la
organizacion de la estructura cognitiva del educando, lo cual permitird una mejor
orientacidén de la labor educativa, ésta ya no se vera como una labor que deba
desarrollarse con "mentes en blanco" o que el aprendizaje de los estudiantes
comience de "cero"....... Lo que manifiesta es que los educandos tienen una serie

de experiencias y conocimientos que afectan su aprendizaje y pueden ser
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aprovechados para su beneficio. (Ausubel, 1983) Resume este hecho "Si tuviese
que reducir toda la psicologia educativa a un solo principio, enunciaria este: El
factor mas importante que influye en el aprendizaje es lo que el estudiante ya

sabe. Averigiiese esto y enséfiese consecuentemente". (Rojas, 2011)

1.7.2.- Aprendizaje Significativo y Aprendizaje Mecanico.-Un aprendizaje
es significativo se da cuando los contenidos son relacionados de modo no
arbitrario y sustancial (KUHN)(no al pie de la letra); sino con lo que el estudiante

ya sabe. (Rojas, 2011).

1.- El aprendizaje significativo.-Ocurre cuando una nueva informacién "se
conecta" con un concepto relevante(''subsunsor') pre existente en la estructura
cognitiva, esto implica que, las nuevas ideas, conceptos y proposiciones pueden
ser aprendidos significativamente en la medida en que otras ideas, conceptos o
proposiciones relevantes estén adecuadamente claras y disponibles en la estructura
cognitiva del individuo y que funcionen como un punto de "anclaje" a las

primeras. (Rojas, 2011).

2.- El aprendizaje mecanico, Se produce cuando no existen sub sensores
adecuados, de tal forma que la nueva informacion es almacenada arbitrariamente.
sin interactuar con conocimientos pre- existentes, (independientemente de la

cantidad de significado potencial que la tarea tenga)... (ausubel; 1983: 37).

El aprendizaje mecanico no se da en un "vacio cognitivo" sino al existir algin tipo
de asociacién y puede ser necesario en algunos casos, por ejemplo en la fase
inicial de un nuevo cuerpo de conocimientos, cuando no existen conceptos

relevantes con los cuales pueda interactuar (Rojas, 2011)
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3.- Aprendizaje por descubrimiento y aprendizaje por recepcion.-En la vida

diaria se producen muchas actividades y aprendizajes.

- En el aprendizaje por recepcion.- el aprendizaje se presenta al estudiante al
final, de tal modo que pueda recuperarlo o reproducirlo después en un nivel mayor

de madurez (Rojas, 2011)

- Aprendizaje por descubrimiento.- se basa en que el estudiante debe reordenar
la informacion, integrarla con la estructura cognitiva y reorganizar o transformar
la combinacion integrada de manera que se produzca el aprendizaje deseado

(Rojas, 2011).

1.1.8-LA PEDAGOGIA - Es la ciencia que estudia a la educacion como
fenomeno psicosocial, cultural y especificamente humano, que analiza y

estructura la formacion y los procesos de ensefianza-aprendizaje que intervienen

en ella (Celi, 2012).

1.1.8.1.-Tipos de pedagogia: Se puede categorizar a la pedagogia.

- Pedagogia general: es la tematica que se refiere a las cuestiones universales y

globales de la investigacion y de la accion sobre la educacion.

-Pedagogias especificas: a lo largo de los afios han sistematizado un diferente
cuerpo del conocimiento, en funcion de las realidades historicas experimentadas

(Celi, 2012).
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1.1.8.2.- Tendencias pedagoégicas:

Pedagogia tradicional: Empezé en las escuelas publicas, se basaron en doctrinas
del liberalismo. Considera que los conocimientos se los adquiere principalmente

en la escuela, que es un medio de transformacion, y cuyo fin es ensefiar valores.

Mencionan: Es el maestro el centro del proceso de ensefianza y la escuela, la
principal fuente de informacién para el educando. El maestro es la parte activa
piensa y transmite conocimientos, los objetivos estan dirigidos a su tarea y no a
desarrollar habilidades en el estudiante, es decir la parte pasiva, es un receptor de

ideas que recibe solo una ensefianza empirica y memoristico (Herrera, 2007).

El profesor tiene influencia de superioridad, piensa que es el Unico con
conocimientos acertados sin la adquisicion de conocimientos significativos para el

educando es un proceso de ensefianza 100% mecanizada (Herrera, 2007).

Escuela nueva o activa: Es una tendencia donde el maestro es de conductor,
propicia y dirige la adquisicidon de aprendizajes, mientras que el estudiante asume
un papel activo el proceso de ensefianza-aprendizaje es reciproco y cumple con las

necesidades e intereses del estudiante (Herrera, 2007).

El Constructivismo: Es la responsabilidad del sujeto sobre su propio proceso de
aprendizaje: una experiencia personal con  conocimientos previos. Los
conocimientos nuevos lo hacen mediante el uso de aquellos conocimientos que ya

apropio, los retiene y los retroalimenta. (Herrera, 2007).
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1.2. Teoria Conceptual.

Actividad: Es la facultad de obrar, o realizacion de operaciones programadas
que permiten satisfaccion o insatisfaccion, por alguna cosa realizada o

ejecutada.

Afecto: Conocido también como un sentimiento de apego a alguna persona o

cosa, ya sea por sus cualidades o procedimiento.

Analisis: Es la distincion de las partes de un todo hasta llegar a conocer sus

principios o elementos.

Aplicacién: Es la Accion o efecto de aplicar o aplicarse sobre un determinado

objetivo; es el esmero que se pone a las cosa o al realizar alguna actividad.

Aprender: Es la asimilacion de contenidos teoricos y practicos; es Llegar a

conocer cosas sin hacer juicio de ellas, sin afirmar ni negar.

Aprendizaje Significativo: Proceso por el cual un individuo elabora e
internaliza conocimientos, habilidades y destrezas. El Afan de hacer algo o
alcanzar propositos nos permite poner en practica la concentracion y por ende
la aplicacion en cuanto al cumplimiento de actividades, tareas encomendadas,

situaciones imprevistas o programadas.

Conocimiento: Accion de conocer, entendimiento, inteligencia, razén natural,
sabiduria, nocion. Es producido por las interacciones sociales y estd
construido a partir de la experiencia del ser humano, en cuanto sujeto que

conoce, no tiene acceso directo a los objetos; ademas varia entre las culturas.

Comunicar: Hacer a otro participe de algo, descubrir, manifestar o hacer

saber a uno algun a cosa conversar.

Destreza: Capacidad que se espera que adquiera un individuo durante un

proceso de aprendizaje.
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Didactica: Ciencia y arte que estudia la metodologia de ensefiar; se concibe
como una disciplina que estudia las practicas de ensefianza que presenta
fuertes relaciones con otras disciplinas del campo pedagogico,
fundamentalmente, la Filosofia de la Educacion, la Psicologia Educacional, la
Politica Educacional, la Historia de la Educacion y la Sociologia de la

Educacion.

Dibujar: Es el arte de delinear en una superficie y sombrear imitando la
figura de un cuerpo. Es el lenguaje grafico universal y preciso comunicar,
describir o manifestar las ideas, la forma, los detalles y disefios de los
variados modelos; se lo denomina también como el arte de representar
graficamente objetos sobre una superficie plana, se manifiesta como creacion
plastica y es un medio convencional para expresar la forma de un objeto

mediante lineas o trazos.

Disefio: Crear algo nuevo, novedoso; invencidén creativa y util. Disefiar
implica tener mucha creatividad, habilidad para adaptar y crear objetos u cosas
de utilidad, que satisfagan la necesidades del consumidor , que llene las
expectativas para la que fue creada, debe algo novedoso util e interesante que

atraiga las miradas y los deseos de adquirirlo.

Diseiio de Modas: es una profesion cuya actividad, es la accion de concebir,
programar, proyectar y realizar prendas de vestir, producidas en general por
medios industriales, destinadas a transmitir y mejorar la estética de personas
y grupos sociales determinados. Esta es la actividad que posibilita comunicar
graficamente ideas, hechos y valores procesados y sintetizados en términos de
forma y comunicacion, factores sociales, culturales, economicos, estéticos y

tecnologicos.

Ejecucion: Es la accion, efecto o procedimiento de hacer alguna cosa
siguiendo normas o reglas establecidas o0 no ELEGANCIA: forma bella de
expresar los procedimientos dotado de gracia, nobleza y sencillez,

proporcionado siempre de buen gusto.
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Enseiiar: Es una practica social, institucionalizada, cambiante, en tanto la
accion personal de un docente se desarroll6 en momentos y contextos
especificos, con grupos de estudiantes también particulares. Es Instruir,
doctrinar, amaestrar con reglas o preceptos una cosa para que sea vista y

apreciada.

Estilo: Es el modo, la manera, forma, costumbre de ser o de vestir. Son
tendencias que llegan y duran un determinado tiempo, se posesionan del

mercado y después desaparecen.

Estrategias: arte de dirigir un determinado asunto, previo al andlisis de
posibles resultados, coordinar todo tipo de acciones para la conduccidén de un

asunto o accion.

Evaluar: es necesario saber cuando el disefio esta finalizado. Disefiar como
acto cultural implica conocer criterios de disefio como presentacion,
produccion, significacion, socializacion, costos, mercadeo, entre otros. Estos
criterios son innumerables, pero son contables a medida que el encargo

aparece y se define.

Factores: Son los agentes de cada uno de los elementos que forman un

producto o una accion.

Figurin: Boceto o dibujo de alguna cosa u objeto incluido el ser humano.
Toda persona realiza un boceto de una figura u objeto, son aquellas se nos
viene a la mente o aquellos graficos que nos agrada y empezamos por realizar

formas, lineas, jeroglificos Osea bocetos iniciales de algo.

Guia: Aquello que dirige o encamina, tratados para encaminar o dirigir ya
sean cosas concretas o abstractas. La guia es uno de los principales
instrumentos informativos que nos dirige en el cumplimiento de cosas o
actividades, son las bases ya realizadas o lineas establecidas que nos

despejan las incognitas y nos permite continuar y no estancarnos.
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Habilidad: Es la capacidad o disposicion para hacer algo con destreza
siempre la habilidad va acompafiada de la destreza para hacer las cosas o decir

algo en determinado lugar y tiempo.

HNustracion: Culminacion de bocetos, perfeccionando su figura e imagen
empleando diversas técnicas de acabados. La ilustracion nos permite pasar de
una fase inicial del boceto al dibujo y perfeccionismo tratando de ubicar hasta

el ultimo detalle que nos permite generar naturalidad en las cosas.

Linea.- La forma méas simple de sombreado es hacer lineas seguidas juntas
usando la punta del 1apiz o inclinandolo para pintar con el costado de la mina
de éste. Es importante hacer todas las lineas en una misma direccion para que
el resultado sea uniforme. La cantidad de sombra varia segun la presion del

lapiz y la cercania entre las lineas.

Moda: Algo que esta en boga durante un tiempo determinado, se introduce,
crece y termina de acuerdo a factores como: econdmico, tiempo y espacio.
Son expresiones que se manifiestan en objetos, accesorios, calzado, prendas
de wvestir etc.; son aquellas tendencias actuales que se posesionan de la
atencion de los usuarios, se aduenan de mercados masivos durante un

determinado tiempo; mientras dure la novedad de lo nuevo.

Método: Procedimiento que sigue las ciencias para hallar la verdad y ensefiar
o educar para llegar a un fin. Es el planeamiento general de La accion de

acuerdo con un criterio determinado y teniendo en vista determinadas metas.

Naturalidad: calidad, natural seguridad y sencillez; conformada de las cosas

con las leyes ordinarias y comunes.

Pedagogia .- Es la ciencia que tiene como objeto de estudio a la educacion
como fendémeno psicosocial, cultural y especificamente humano, brindandole
un conjunto de bases y parametros para analizar y estructurar la formacién y

los procesos de ensefianza-aprendizaje que intervienen en ella.
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Pintura: Se la considera como una obra, técnica, o arte de pintar sobre tabla,
lamina o lienzo, etc. Ademas se la interpreta como una sustancia quimica

empleada para dar color a un objeto o cosa.

Posturas: figura, situacién o modo en que estd puesta una persona animal o
cosa, la postura generalmente se la realiza a través de los movimientos
mecanicos que se generan en algunas partes del cuerpo. Son Las posiciones
corporales se definen por la disposicion del cuerpo a aceptar a otros en la

interaccion. Asi se habla de posiciones mas abiertas o mas cerradas.

Planificacion: Es un objetivo prioritario para organizar, estructurar, algo

para alcanzar un objetivo trazado o por trazar

Proceso: Conjunto de fases sucesivas de un fendmeno natural o de una
operacion artificial. Toda actividad tiene una secuencia légica sobre un mismo
tema, que nos permite en forma ordenada cumplir un objetivo dandole el
seguimiento correspondiente desde su inicio, su ampliacion, definicion hasta

llegar a concluir.

Técnicas: Formas de hacer algo, caminos diversos para llegar a un objetivo
.Son formas o actividades diversas que se realizan para alcanzar un objetivo
sin importar el camino a seguir, aqui cuenta mucho la creatividad y el interés

por cumplir y entender la actividad que se realiza o realizara.

Tendencia: Lo que empuja a adoptar un comportamiento determinado, fuerza

afectable y susceptible de motivar una conducta o el empleo de algo.

Trama.-Son Dibujos de una serie de lineas diagonales y luego inclinas el
papel y dibujas otra serie de lineas que las crucen. Se puede obtener una

menor o mayor oscuridad segun la separacidn que le dejes entre las lineas.

Tortillon.- Es una herramienta muy sencilla de construir que nos permitira

suavizar nuestros dibujos facilmente.
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1.3. Teoria Legal

Considerando

Qug¢; en la ley organica superior, inciso segundo del Art 4 expresa: la Constitucidon
Politica de la Republica del Ecuador de 2008, garantiza la autonomia de las
universidades y escuelas politécnicas, sin injerencia alguna, concebida como
responsabilidad para asegurar la libertad en la produccion de conocimientos el
derecho sin restricciones para la busqueda de la verdad la formulacién de
propuestas para el desarrollo humano y la capacidad de autor regularse dentro de
los lineamientos de la Constitucion Politica de la Republica, la presente sus

estatutos y reglamentos.

Art. 1. La Universidad Estatal de Bolivar atreves de la Facultad de Ciencias de la
Educacion, Sociales, Filosofias y Humanistas fue creada en 1989; otorga los
Titulos de Licenciados y Licenciadas en las diferentes menciones especificas que

posee cada una de las carreras.

Art. 2. Previo a la obtencion del Titulo de Licenciada en la Facultad de Ciencias
de la Educacion, Sociales, Filosofias y Humanistas, los aspirantes deberan

cumplir con los siguientes:
a) Justificar su egresamiento.
b) Certificacion de haber cumplido con las practicas de pre-titulacion.

c) Elaboracion de su trabajo de grado.
Ley De Educacion Superior

(http://www.ueb.edu.ec/webl/images/docuementos_pdf/leyes/Ley Organica_
de_Educacion_Superior.pdf, s.f.)

CAPITULO I
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De los titulos y grados académicos.

Art. 23. Unicamente las Universidad y Escuelas Politécnicas podran otorgar
cualquier de los titulos y grados académicos de los que se refiere el articulo 44 de
la ley. Los institutos superiores técnicos y tecnoldgicos otorgaran solamente los

titulos a los que se refiere el literal a) de la misma norma.

Art. 24. Todos los titulos o grados académicos otorgados por las Universidades y
Escuelas politécnicas, una vez expendidos y refrendados por la correspondiente

Institucion, seran registrados en el CONESUP.

Art. 122.- Otorgamiento de Titulos.- Las instituciones del Sistema de Educacion
Superior conferiran los titulos y grados que les corresponden segun lo establecido
en los articulos precedentes. Los titulos o grados académicos seran emitidos en el
idioma oficial del pais. Deberan establecer la modalidad de los estudios

realizados.

No se reconocera los titulos de doctor como terminales de pregrado o habilitantes

profesionales, o grados académicos de maestria o doctorado en el nivel de grado.

Seccion Segunda
Régimen Académico

Art. 123 .- Reglamento sobre el Régimen Académico.- El Consejo de Educacion
Superior aprobara el Reglamento de Régimen Académico que regule los titulos y
grados académicos, el tiempo de duracion, nimero de créditos de cada opcidon y
demas aspectos relacionados con grados y titulos, buscando la armonizacion y la
promocion de la movilidad estudiantil, de profesores o profesoras e investigadores

o investigadoras.
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Las Universidad y Escuelas Politécnicas una vez expendido y refrendado el titulo
que confieren, enviara al CONESUP la ndmina de las personas a quienes se hayan

otorgado los mismos, para su debido registro.

Los titulos otorgados por los institutos técnicos y tecnologicos deberan ser

refrendados y registrados por el CONESUP.

Constitucion:

Art. 350. El sistema de educacion superior tiene como finalidad la formacion
académica y profesional con vision cientifica y humanista; la investigacidn
cientifica y tecnologica, la innovacion, promocion, desarrollo y difusion de los
saberes y las culturas; la construccion de soluciones para los problemas del pais,

en relacion con los objetivos del régimen de desarrollo.

Art.26. La educacion es un derecho de las personas a lo largo de su vida y un
deber ineludible e inexcusable del Estado. Constituye un area prioritaria de la
politica publica y de la inversion estatal, garantia de la igualdad e inclusion social
y condicidn indispensable para el buen vivir. Las personas, las familias de la
sociedad tienen el derecho y la responsabilidad de participar en el proceso

educativo.

Art. 27. La educacion se centrara en el ser humano y garantizara su desarrollo
holistico, en el marco del respeto a los derechos humanos, al medio ambiente
sustentable y a la democracia; sera participativa, obligatoria, intercultural,
democratica, incluyente 1 diversa, de calidad y calidez, impulsara la equidad de
género, la justicia, la solidaridad y la paz; estimulara el sentido critico, el arte y la

cultura fisica, la iniciativa.

Art.28 - Individual y comunitaria, y el desarrollo de competencias y capacidades

para crear y trabajar. La educacion es indispensable para el conocimiento, el
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ejercicio de los derechos y la construccidn de un pais soberano, y constituyente un

eje estratégico para el desarrollo nacional.

Art. 29. El estado garantizara la libertad de ensefianza, la libertad de catedra en la
educacion superior, y el derecho de las personas de aprender en su propia lengua y

ambito cultural.

Las madres y padres o sus representantes tendran la libertad de escoger para sus
hijos e hijas una educacion acorde con sus principios, creencias y opciones

pedagdgicas.

Derechos del buen vivir:

(http://www.ueb.edu.ec/webl/index.php/inicio/secretaria-general/leyes-y-

reglamentos, s.f.)
Seccion cuarta
Cultura y ciencia

Art. 22.- Las personas tienen derecho a desarrollar su capacidad creativa, al
ejercicio digno y sostenido de las actividades culturales y artisticas, y a
beneficiarse de la proteccion de los derechos morales y patrimoniales que les

correspondan por las producciones cientificas, literarias o artisticas de su autoria.
La ley, con sujecidn a los principios constitucionales.

Art. 25.- Las personas tienen derecho a gozar de los beneficios y aplicaciones del

progreso cientifico y de los saberes ancestrales.
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Seccion quinta
Educacion

Art. 26.- La educacion es un derecho de las personas a lo largo de su vida y un
deber ineludible e inexcusable del Estado. Constituye un area prioritaria de la
politica publica y de la inversion estatal, garantia de la igualdad e inclusion social

y condicion indispensable para el buen vivir.

Las personas, las familias y la sociedad tienen el derecho y la responsabilidad de

participar en el proceso educativo

Art. 27.- La educacion se centrara en el ser humano y garantizara su desarrollo
holistico, en el marco del respeto a los derechos humanos, al medio ambiente
sustentable y a la democracia; sera participativa, obligatoria, intercultural,
democratica, incluyente y diversa, de calidad y calidez; impulsara la equidad de
género, la justicia, la solidaridad y la paz; estimulara el sentido critico, el arte y la

cultura fisica, la iniciativa

Art. 28.- La educacion respondera al interés publico y no estara al servicio de
intereses individuales y corporativos. Se garantizard el acceso universal,
permanencia, movilidad y egreso sin discriminacién alguna y la obligatoriedad en

el nivel inicial, basico y bachillerato o su equivalente.

Es derecho de toda persona y comunidad interactuar entre culturas y participar en
una sociedad que aprende. El Estado promovera el didlogo intercultural en sus

multiples dimensiones.
El aprendizaje se desarrollara de forma escolarizada y no escolarizada.

La educacién publica serd universal y laica en todos sus niveles, y gratuita hasta el

tercer nivel de educacion superior inclusive.

Art. 29.- EI Estado garantizara la libertad de ensefianza, la libertad de catedra en
la educacion superior, y el derecho de las personas de aprender en su propia

lengua y ambito cultural.
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Las madres y padres o sus representantes tendran la libertad de escoger para sus
hijas e hijos una educacion acorde con sus principios, creencias y opciones

pedagdgicas.

1.4. Teoria Referencial O Contextual:

El Ecuador en esta ultima década a pesar de ser un pais en vias de desarrollo, ha
sentido la necesidad de incorporarse al conocimiento de las nuevas tendencias de
moda y el como lucir adecuadamente las prendas. Estas tendencias de moda se
Iniciaron en las ciudades grandes como: Quito, Cuenca y Guayaquil y luego se
extiende a las demds provincias, pero no siempre son acogidas por los diversos

climas y regiones existentes en nuestro pais.

Las Instituciones educativas con la especialidad de Disefio de Modas son muy
pocas a nivel Nacional primero apareci6 en las grandes ciudades y en la actualidad
una que otra en diversas; una de ellas es la Provincia Colorada “Santo Domingo

de los Tsachilas.”

El Canton Santo Domingo que actualmente es capital de la provincia de Santo
Domingo de los Tsachilas cuenta con Instituciones Educativas en su gran
mayoria con carreras de ciencias y especialidades técnicas pero solo tres colegios
cuentan con esta carrera de Disefio de Modas, pero poseen una de las mayores
debilidades se encuentran en el proceso de ensefianza — aprendizaje en el Disefio
por la falta de textos adecuados para las estudiantes, recalcando que los existentes
en el mercado son muy generales y con un alto valor adquisitivo , razon por la

cual son muy pocos adquiridos.

La unidad Educativa “ Aurelio Falconi “ de Santo Domingo cuenta con la
especialidad , sin embargo de acuerdo a un diagnéstico realizado a las
estudiantes de la especialidad, carecen de fuentes exactas de consulta y de una

guia adecuada que les brinde la metodologia que facilite al aprendizaje , no existe
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ademds se necesita un modulo que facilite la comprension vy realizacidén de un

maniqui ; asi como lo tienen las demas areas.

1.3.1. Historia dela unidad educativa publica “Aurelio Falconi”

La Unidad Educativa Aurelio Falconi fue fundada en marzo de 1985 y obtiene su
acuerdo de creacion un 26 de septiembre con el nombre inicial de Escuela Fiscal
“Aurelio Falconi”; contaba con 7 profesores y seis grados , transcurrido los afios
empieza a funcionar en la seccion vespertina la Academia “ Martha Bucaraham

de Roldos” en el afio 2001 :

2

con el trabajo y liderazgo de 10 maestros que
aportaron con su perseverancia, entrega y entusiasmo, ellos son: Pedro Vallejo,
Jiménez , Efrén Requelme, Vicente Pilla, Héctor Chulde, Vilma Cadena, Carmen
Moreira, Georgina Moreira, Maria Sagbay y Lila Barragan , posteriormente se han
ido afiadiendo a nuestra institucion todos aquellos que aportan con los mismo

ideales.

E n la actualidad los por disposicion del Ministerio de Educacion y el régimen
Nacional se fusion¢ la escuela y la academia pasando una sola institucion dando
origen a la Unidad Educativa “Aurelio Falconi” nace el 12 de julio del afio 2014
con resolucion ministerial no 666. Con bachilleratos Técnicos con especialidades
como: Comercializacién y Ventas, Sistemas Informaticos e Industria de la

Confeccion.

La institucién se encuentra ubicada en el sector la Coop. Santa Martha sector 2;
actualmente cuenta con un personal docente eficaz y profesional que garantizan

una educacion de calidad.
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Actualmente cuenta con bachilleratos técnicos Industriales en: Comercializacion y
Ventas, Industria de  Confeccidén;, bachillerato técnico en Comercio y

Administracion Especialidad Informatica.

Actualmente en el 2015 cuenta con 1.715 estudiantes en las dos jornadas matutina

y vespertina en los 48 paralelos.

Vision:

Ser una institucion, eficiente, eficaz, con calidad y calidez en la formacion
educativa integral de jovenes , seflores y sefioritas; de nuestra sociedad ,
desarrollada en valores éticos y morales , capaces ,competentes y competitivos ;
hombres y mujeres reflexivos criticos, deliberantes aptos para el trabajo
profesional, para hacer frente a los desafios tecnologicos del nuevo milenio ;

aceptando el reto en el mundo de la globalizacion |, despertando en los estudiantes

habilidades y destrezas para competir con excelencia.
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CAPITULO II

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

2.-Tipos de Investigacion:
2.1.-Por El Propésito:
Investigacion Basica:

Este tipo de investigacion se caracterizo porque busca la formacion basica en el
boceto de la figura humana, para su respectiva su respectiva aplicacion en el
proceso de ensefianza- aprendizaje, pues resolvid la problematica de bocetos
deformes, los mismos que se realizO con la ayuda de métodos y técnicas

actualizadas para fortalecer el aprendizaje significativo.

Con esta investigacion se cambio la forma de ensefiar, utilizando una guia de
Dibujo Bésico que les ayudo a los docentes a mejorar el arte de ilustrar la figura
humana, mejorando asi las destrezas de las estudiantes de la Unidad Educativa
“Aurelio Falconi” en Santo Domingo de los Tsachilas; de esta manera se aplico la

investigacion en el Area de Industria de la Confeccion.

2.2.-Por el Nivel:

La presente investigacion avanza hasta el nivel asociativo de variables y los tipos

que se utilizan en el tema son:

. Exploratorio, ya que se indaga, sondea y pregunta sobre las causas del
problema, es decir, cuales son las dificultades que tienen para dibujar la figura

humana las estudiantes de Primer Afio de Bachillerato.
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. Descriptiva.- ya que se investiga y se aplicard las técnicas de: la
observacion y la encuesta, a través de: la ficha de observacion y el cuestionario
respectivamente las mismas que nos permitieron conocer las falencias y las
fortalezas de la especialidad y a la vez se resolvidé la problematica de las
estudiantes del primer afio de bachillerato, especialidad Industria de la

Confeccion.

. Explicativo, ya que se realiz6 una relacion entre variables para descubrir
la causa del problema y correlacionar las mismas; en la elaboracion de una guia
practica que brinde la facilidad en la asimilacion de conocimientos, el desarrollo
de habilidades y destrezas, esto le dio un alto nivel de aprendizaje y su
aplicacion por procesos porque las actividades propuestas fueron desde la técnica
mas sencilla hasta la mas compleja de realizar, mejorando asi su conocimiento

para que trascienda positivamente en el proceso de ensefianza — aprendizaje.

. Transversal, Porque describe cualitativamente los aprendizajes que tienen
las estudiantes como consecuencia del proceso de ensefianza aplicado por la
docente de Industria de la Confeccion, analizando y describiendo las
caracteristicas y metodologias que presentan en los espacios de tiempo y habilidad

motriz.

2.3.-Por el Lugar:

La investigacidn estuvo basada con las siguientes modalidades:

De Campo porque se ejecutd en el lugar de la necesidad que se cubrié después
de recabar informaciéon relacionada con el tema. Ya que se investigo y analizd
las dificultades en el empleo de técnicas para dibujar de las estudiantes de

Industria de la Confeccion, en el mismo establecimiento educativo; ademas
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porque se relaciona directamente con docentes del area técnica y personas que
gustan del buen vestir. Por tal razon el problema existente en la ensefianza —
aprendizaje de dibujo aplicado, fue notorio y afecto la secuencia del afio
inmediato superior; por ende la necesidad de crear una herramienta didactica que
facilitd al docente y ayudo a mejorar a la estudiante tanto en el aula de clases

como €n casa.

2.4.- Técnicas e Instrumentos para la obtencion de datos:

2.4.1. Técnicas:

El trabajo de investigacion se realizd en la Unidad Educativa “Aurelio Falconi”
de Santo Domingo de los Tsachilas, los instrumentos fueron aplicados de
acuerdo a las técnicas sefialadas para el trabajo de investigacion. Para establecer
las necesidades de los educandos y docentes se empled la observacién y la

encuesta.

2.4.2. Instrumentos:

Para recolectar datos utilizd6 la  ficha de observacion y el cuestionario
respectivamente, que son un conjunto de preguntas normalizadas y encaminadas
a obtener una muestra representativa de la poblacion motivo de estudio; con

ella se obtuvo informacion clara y precisa,

Estos instrumentos estuvieron elaboradas en forma clara y concisa, con
alternativas de respuestas que permitieron obtener informaciéon en forma

individual o grupal.
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2.4.3. Recoleccion de datos:

Con la autorizacion del sefior Rector de la institucion y del personal
administrativo se procedio a aplicar las encuestas a las estudiantes del primer afio
de bachillerato y a los docentes del area de Industria de la Confeccion de Unidad
Educativa “Aurelio Falconi de la seccidén matutina. Cabe destacar que existio

colaboracion por parte de los docentes y alumnado.

2.5.-Diseiio por la Dimension Temporal:

El disefio es transversal porque se cumplio el proceso de investigacion en un
periodo corto de noviembre 2014 a mayo del 2015. Son las herramientas basicas
para analizar los problemas, evaluar las estrategias a utilizar y sobre todo aportar
soluciones adecuadas, trabajando en el disefio y la gestion de proyectos

educativos, en un tiempo determinado dentro de la investigacion que se desarrolla.

2.6.- UNIVERSO Y MUESTRA:

Se realizd la encuesta a la poblacion total, que sera en este caso, todo el universo
a las 50 estudiantes y 8 profesores de la especialidad de Disefio de Modas de la
Unidad Educativa “Aurelio Falconi”; por ser muy pequefio el universo de
investigacion se trabajara con el universo total por lo que no existe muestra para la

investigacion que se esta realizando.
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CUADRO N°1

POBLACION FRECUENCIA

ESTUDIANTES 50
PRIMER ANO BACHILLERATO

DOCENTES 8

TOTAL 58

2.7.-Procesamiento de Datos:

Una vez realizada la aplicacion de los instrumentos, se procedid a tabular la
informacion recogida de docentes y estudiantes de la Unidad Educativa “Aurelio
Falconi para lo cual se utilizard medios informaticos como la computadora y el
programa Excel. La informacién  se organizé tabulando y sacando cifras
numéricas de las respuestas para luego utilizar cuadros y barras por cada
pregunta que se realizo en la encuesta; para posteriormente realizar el andlisis e
interpretacién de los resultados, y con ello obtener las conclusiones y las

recomendaciones.

* Tablas estadisticas.
*Cuadros.
*Porcentaje, Graficos.
* Analisis Cuantitativo.
* Analisis Cualitativo.
2.8.-Métodos:

He considerado emplear métodos y técnicas especificas para desarrollar el

presente trabajo y son:
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Método Deductivo: Los conceptos se los analiza para obtener criterio personal
que procede de lo general a lo particular, mediante la utilizacion de instrumentos
como la guia de observacion, encuestas, entrevistas y cuestionarios para dar
seguimiento a los temas, conceptos, principios y definiciones sobre el tema de
investigacion, para extraer conclusiones y principios fundamentales que

contribuyeron al trabajo investigativo.

Método Inductivo: Toda investigacion necesita conclusiones por ello es un
proceso de sintesis que parte del conocimiento de las cosas y los hechos
particulares para llegar a la generalizacion , se investigod y analiz6 las Técnicas y
tipos de tejidos que las estudiantes conocen y practican en la unidad educativa
“Aurelio Falconi”, sustentado en los datos obtenidos de las encuestas para
relacionarla con los bocetos de figurines y las prendas de vestir complementarias

basado en las tendencias, gusto y la moda por el buen vestir.

Este método nos ha permitido usar la habilidad del descubrimiento de las cosas
particulares como algo nuevo, novedoso y necesario para poder llegar a lo general
y saber lo que es una Guia Basica de Dibujo Aplicado a la Especialidad de

Industria de la Confeccion.

Método Historico Légico: Como todo tiene su principio parti de acontecimientos
previos, en relacion a un tiempo y lugar, con la finalidad de seguir una secuencia
hasta los actuales momentos, que tienen que ver con las técnicas decorativas y
materiales que utilizan para dibujar y pintar las estudiantes del Primer Afio de
Bachillerato, como también el tipo de elementos , pautas, formas y estilos , entre
otros que contribuyen para creacion de figurines humanos; con la finalidad de
promover cambios actitudinales en las estudiantes y modificaciones competentes

en quienes gustan de la Industria de la Confeccion y del buen vestir.
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CAPITULO 111
3.- INTERPRETACION DE RESULTADOS.
3.1.- INTERPRETACION DE ENCUESTAS A ESTUDIANTES

1.- ;Usted tiene habilidad para dibujar?

CUADRO N° 1L

PREGUNTA N°. 1 FRECUENCIA PORCENTAIE
MUCHO 7 14 %
POCO 32 64%
NINGUNA n 22%
TOTAL 50 100%

FUENTE: Encuesta aplicada a las estudiantes del primer afio de bachillerato de la Unidad Educativa
“Aurelio Falconi” el 17 de Marzo del 2015.

Autora: Irma Broncano.

GRAFICO N°1

¢Habilidad para Dibujar?
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INTERPRETACION:
Del procesamiento de datos se deduce claramente que la mayor parte de las
estudiantes posee poca habilidad para dibujar; porque no tienen esa destreza de

bocetar la figura humana peor aun perfeccionar.

Pregunta 2.- ;Tiene destreza para dibujar el cuerpo humano con sus debidas

proporciones?

CUADRO N-° 2.

PREGUNTA N°. 2 FRECUENCIA PORCENTAIJE
Mucho 4 3

Poco 26 55
Nada 20 42
TOTAL 5G 100%

FUENTE: Encuesta aplicada a las estudiantes del primer afio de bachillerato de la Unidad Educativa
“Aurelio Falconi” el 17 de Marzo del 2015.

Autora: Irma Broncano.

GRAFICO N°2

¢Conoce de las Proporciones para Dibujar?

NADA
POCO
MUCHO
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ANALISIS E INTERPRETACICION:

Como la respuesta es poco, he llegado a la conclusion de que las estudiantes

poseen poco conocimiento de las técnicas que se debe emplear para dibujar

adecuadamente el cuerpo humano, con sus respectivas proporciones ya que no se

sienten seguras de hacerlo perfectamente y mas bien producen figures deformes y

mal proporcionados que en vez de resaltar la prenda més bien lo arruinan.

Pregunta 3.- ;Sabe qué tipo de elementos pueden utilizar para dibujar?

CUADRO N° 3.

PREGUNTA N°. 3 FRECUENCIA PORCENTAJE
MUCHO 19 38 %
POCO 11 22%
NADA 20 40%
TOTAL 50 100%

FUENTE: Encuesta aplicada a las estudiantes del primer afio de bachillerato de la Unidad Educativa
“Aurelio Falconi” el 17 de Marzo del 2015.

Autora: Irma Broncano.

71



GRAFICO N°3

¢Conoce los Elementos que se emplean para dibujar?

NADA NADA; 20
POCO POCO; 11 1
0 5 10 15 20

ANALISIS EINTERPRETACICION:

Como la respuesta otorgada por parte de las sefioritas estudiantes es imparcial
deduzco que no saben con exactitud cuales son los elementos que se deben
aplicar para dibujar y sombrear por ende no retiene lo aprendido, ya que no todas
las estudiantes tienen la misma capacidad de asimilacion y retencion.

Pregunta 4- ;Emplea variadas posiciones para dibujar los figurines humanos?

CUADRO N° 4.

PREGUNTA N°. 4 FRECUENCIA PORCENTAJE
MUCHO 17 34 %
POCO 13 26%
NADA 20 40%
TOTAL 50 100%

FUENTE: Encuesta aplicada a las estudiantes del primer afio de bachillerato de la Unidad Educativa
“Aurelio Falconi” el 17 de Marzo del 2015.

Autora: Irma Broncano.

72



GRAFICO N°4

¢Puede Generar Diferentes Posiciones en Los Figurines?

ANALISIS E INTERPRETACICION:

Una vez realizada la encueta a las estudiantes, se puede ver segun el grafico que
la mayoria de estudiantes afirman que no siempre emplean variadas poses de la
figura humana para la elaboracién de bocetos de figurines , por ello se nota que
las sefioritas estudiantes desconocen la forma de aplicar movimientos tal vez por

falta de conocimiento o por descuido.

Pregunta 5.- ;Entiende claramente el objetivo fundamental de llustracién de

bocetos de Figurines de Moda?

CUADRO N° 5.
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PREGUNTA N°. 5 FRECUENCIA PORCENTAIE

MUCHO | 14 %
POCO 28 56%
NADA 15 30%
TOTAL 50 100%

FUENTE: Encuesta aplicada a las estudiantes del primer afio de bachillerato de la Unidad Educativa
“Aurelio Falconi” el 17 de Marzo del 2015.

Autora: Irma Broncano.

GRAFICO N°5

¢;Conoce el Objetivo de Ilustrar Figurines de Modas?
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ANALISIS E INTERPRETACICION:

Como vemos en el gréafico, el resultado de la encuesta se diferencia claramente
que a la gran mayoria de estudiantes no comprenden cual es el objetivo
fundamental de bosquejar figurines de modas pues considero que la forma de
recibir clase no es la adecuada mucho menos los metodos empleados por la

docente pues no es de la especialidad.
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Pregunta 6- ¢Puede identificar y generar adecuadamente la ubicacién de luz,

penumbra y sombra en un dibujo?

CUADRO N° 6.

PREGUNTA N°. 6 FRECUENCIA PORCENTAIE
MUCHO 5 10 %
POCO 30 30%
NADA 15 60%
TOTAL 50 100%

FUENTE: Encuesta aplicada a las estudiantes del primer afio de bachillerato de la Unidad Educativa
“Aurelio Falconi” el 17 de Marzo del 2015.

Autora: Irma Broncano.

GRAFICO N°6

ANALISIS E INTERPRETACICION:

No existe una adecuada orientacion sobre la asignatura generando asi
expectativas que conllevaran a ala duda de conocimientos y por ende una
debilidad en la especialidad, por ello se nota que las sefioritas estudiantes
necesitan una orientacion adecuada para sombrear figurines esa falencia hace

perder el interés por el experto.
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Pregunta 7.- ;Entiende claramente las indicaciones del docente cuando le imparte

clases?

CUADRO N° 7.

PREGUNTA N°. 7 FRECUENCIA PORCENTAIJE
MUCHO 18 36 %
POCO 10 20%
NADA 22 44%
TOTAL 50 100%

FUENTE: Encuesta aplicada a las estudiantes del primer afio de bachillerato de la Unidad Educativa

“Aurelio Falconi” el 17 de Marzo del 2015.
GRAFICO N°7

Autora: Irma Broncano.

ANALISIS E INTERPRETACICION:
La mayoria de las encuestas realizadas a las estudiantes podemos comprobar

que no conocen una regla clara en cuanto a técnicas de sombreado en un dibujo,

por ello se nota que las sefioritas estudiantes no saben a ciencia cierta la
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aplicacién adecuada de las mismas tal vez por falta de conocimiento o por
descuido.
Pregunta 8.- ;Emplea el maestro diversas técnicas de ensefianza en la asignatura

de Dibujo Aplicado?

CUADRO N- 8.

PREGUNTA N°. 8 FRECUENCIA PORCENTAIE
MUCHO u 22 %
POCO u 22%
NADA 28 56%
TOTAL 50 100%

FUENTE: Encuesta aplicada a las estudiantes del primer afio de bachillerato de la Unidad Educativa
“Aurelio Falconi” el 17 de Marzo del 2015.

Autora: Irma Broncano.

GRAFICO N°8

¢;Las Técnicas de Ensefianza son Variadas?
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ANALISIS E INTERPRETACICION:

La mayor parte de las encuestas me lleva a confirmar el interés que tienen las

estudiantes por aprender a ilustrar figurines femeninos, masculinos y de nifios,

consolidando mucho més su atencidén en la asignatura.

Pregunta 9.- ;Considera usted que el trabajo en grupo es adecuado en las clases

practicas de dibujo?

CUADRO N° 9.

PREGUNTA N°. 9 FRECUENCIA PORCENTAJE
MUCHO 27 54 %
POCO 9 18%
NADA 14 28%
TOTAL 50 100%

FUENTE: Encuesta aplicada a las estudiantes del primer afio de bachillerato de la Unidad Educativa
“Aurelio Falconi” el 17 de Marzo del 2015.

Autora: Irma Broncano.
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GRAFICO N°9

ANALISIS EINTERPRETACICION:

Observando los resultados arrojados podemos notar que si emplea el maestro
técnicas adecuadas al momento de impartir su clase, pero nunca esta demas
contar con un material didactico que le oriente y le facilite aln mas la

asimilacion de conocimientos de las sefioritas estudiantes.
Pregunta 10.- ¢Cree usted que si se utilizaria el Dibujo aplicado en la
especialidad de industria de la confeccion mejoraria el proceso de ensefianza

aprendizaje de las estudiantes?

CUADRO N° 10.

PREGUNTA N°. 10 FRECUENCIA PORCENTAJE
MUCHO 46 70 %
POCO 2 4%
NADA 26%
TOTAL 50 100%

FUENTE: Encuesta aplicada a las estudiantes del primer afio de bachillerato de la Unidad Educativa “Aurelio Falconi” el
17 de Marzo del 2015.

Autora: Irma Broncano.
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GRAFICO N°10

¢Mejorara los bocetos si aplica una guia de dibujo?
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ANALISIS E INTERPRETACICION:

Segun el anélisis de los resultados arrojados de la encuesta, podemos notar que
todos los sefiores estudiantes consideran que, si se utilizaria el Dibujo aplicado
en la especialidad de industria de la confeccion mejoraria el proceso de

ensefianza aprendizaje de las estudiantes.
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CUADRO N° 11

N° | CUESTIONARIO MU |[PO |[NA
CH |CO |[DA
0]
1 ( Usted tiene habilidad para dibujar? 7 32 11
2 ,Tiene destreza para dibujar la figura humana? 4 26 20
3 ,Sabe qué tipo de elementos pueden utilizar para | 19 11 20
dibuja
4 (Emplea variadas posiciones para dibujar los figurines | 17 13 20
humanos?
5 (Entiende claramente el objetivo fundamental de |7 28 15
Ilustracion de bocetos de Figurines de Moda?
6 Puede identificar y generar adecuadamente la |5 30 15
ubicacion de luz, penumbra y sombra en un dibujo?
7 (Entiende claramente las indicaciones del docente | 18 20 22
cuando le imparte clases?
8 (Utiliza el maestro técnicas adecuadas para el dibujo? | 11 11 28
9 (Considera usted que el trabajo en grupo es adecuado? | 27 9 14
10 | Le gustaria contar con una guia de Dibujo Aplicado a | 35 2 19

la especialidad para desarrollar sus actividades
escolares en menor tiempo y mejorar el proceso de

aprendizaje?

FUENTE: Encuesta aplicada a las estudiantes del primer afio de bachillerato de la Unidad Educativa “Aurelio Falconi”

Autora: Irma Broncano.
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3.2. INTERPRETACION DE RESULTADOS DE ENCUESTA

ANALISIS DE ENCUETAS ADOCENTES

Pregunta 1.- ;CON QUE FRECUENCIA UTILIZA USTED TECNICAS DE
TRABAJO PARA FORTALECER EL DOMINIO AL BOSQUEJAR LA
FIGURA HUMANA?

CUADRO N° 12.

PREGUNTA N°. 1 FRECUENCIA PORCENTAIE
MUCHO 7 87 %
POCO G 0%
NADA i 13%
TOTAL S 100%

RUENTE: Encuesta gplicadh a los docentes ol érea ce Industria ce la confeccidn  ce la Unided Educetiva “Aurdlio
Falooni” d 18k Marzo ol 2015,
Autora: Imma Broncao,

GRAFICO N°1

¢Con que frecuencia usa técnicas para dibujar?
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ANALISIS E INTERPRETACICION:

Segun el andlisis de los resultados arrojados de la encuesta realizada a los
docentes, podemos notar que la mayoria si emplean técnicas para el bosquejo
de la figura humana pero que las estudiantes no las ponen en préctica pues se

olvidan con facilidad.

Pregunta 2.- ;Considera Usted que Formar Grupos De Trabajo Sirve Como Refuerzo A

La Clase Impartida?

CUADRO N° 13.

PREGUNTA N°. 2 FRECUENCIA PORCENTAIJE
MUCHO 6 75 %
POCO G 0%
NADA 2 25%
TOTAL S 100%

RUENTE Encuesta gplicach a los docentes ol érea de Industria ce la confeccidn  ce la Unided Educativa. “Aurelio
Faloon” d 18ce Marzo il 2015
Autora: Imra Broncano.

GRAFICO N°2

¢Forma grupos de estudiantes para dibujar?



ANALISIS E INTERPRETACICION:

Una vez realizada la encuesta al docente se obtuvo como resultado que la

mayoria concuerdan en formar grupos de trabajo con las estudiantes para reforzar

la clase impartida.

Pregunta 3.-; Ha recibido algun curso especifico sobre Figurin de Modas ?

CUADRO N° 14.

PREGUNTA N°. 3 FRECUENCIA PORCENTAJE
MUCHO 0 0%
POCO 2 25%
NADA 6 75%
TOTAL 8 100%

FUENTE: Encuesta aplicada a los docentes de Industria de la confeccion de la Unidad Educativa “Aurelio Falconi”

18 de Marzo del 2015.

Autora: Irma Broncano.

el
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GRAFICO N°3

ANALISIS E INTERPRETACICION:

Se puede sefialar por la respuesta negativa que la mayor parte de docentes no han
recibido ningun curso de la asignatura de figurin de modas razén por la cual les
hace falta por lo que consideran un apoyo didactico para mejorar el proceso de

enseflanza - aprendizaje.

Pregunta 4.- Encuentra usted en el mercado textos acorde a la asignatura que contengan

talleres de autoevaluacion?

CUADRO N-15.

PREGUNTA N°. 4 FRECUENCIA PORCENTAIJE
MUCHO 2 12 %
POCO 6 75%
NADA 0 13%
TOTAL 8 100%

FUENTE: Encuesta aplicada a los docentes de Industria de la confeccién de la Unidad Educativa “Aurelio Falconi” el
18 de Marzo del 2015.

Autora: Irma Broncano.
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¢Cuenta con textos acordes a la asignaturay el area?

ANALISIS E INTERPRETACICION:

Como vemos en el grafico del resultado de la encuesta se diferencia claramente
que resulta dificil conseguir un texto de figurin que contenga talleres y

actividades practicas a ejecutar.

Pregunta 5.- ¢ Le gustaria contar con una herramienta adecuada para la ensefianza de

su asignatura?

CUADRO N° 16.

PREGUNTA N°. 5 FRECUENCIA PORCENTAIE
Sl 8 100 %
NO 0 0%
A VECES 0 0%
TOTAL 8 100%

FUBENTE: Encuesta aplicaca a los cooentes dk Industria de la confeccion e la Uniced Edcativa. “Aurelio Falooni™ €
18 Mzo il 2015
Autora: Imra Broncano.
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ANALISIS E INTERPRETACICION:
Segun el anélisis de los resultados arrojados de la encuesta, podemos notar que
en su totalidad a los docentes les agradaria contar con una herramienta adecuada

para la ensefianza y el aprendizaje.

Pregunta 6- ;Cree usted que mejoraria la calidad de ensefianza - aprendizaje, con el
apoyo de un material didactico acorde a la Especialidad, que enfoque paso a paso el
dibujo de la figura humana?

CUADRO N° 17.

PREGUNTA N°. 6 FRECUENCIA PORCENTAIE
MUCHO 8 100 %
POCO 0 0%
NADA 0 0%
TOTAL 8 100%

FUENTE: Encuesta aplicada a los docentes de Industria de la confeccion de la Unidad Educativa “Aurelio Falconi” el

18 de Marzo del 2015.

Autora: Irma Broncano.
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GRAFICO N°6

¢Cuentan los estudiantes con un material didactico acorde?

ANALISIS E INTERPRETACICION:

Segun el anélisis de los resultados arrojados de la encuesta, podemos notar que
existen gran acogida por parte de los docentes para la adquisicion de una guia,
porque consideran que si necesitan un apoyo para mejorar la calidad de
ensefianza- aprendizaje para el educando.

Pregunta 7.- ¢Estaria usted de acuerdo que a més de su aporte personal, una guia le

ayudaria a fortalecer sus tutorias de cada clase impartida?

CUADRO N° 18.

PREGUNTA N°. 7 FRECUENCIA PORCENTAIE
Sl 8 100 %
NO 0 0%
A VECES 0 0%
TOTAL 8 100%

RUENTE: Encuesta plicach a los dooentes e Industria ce la confeccion e la Uniced Edlcativa. “Aurelio Faloon™ €
180 Mirzo ol 2015
Autora: Imra Broncano.
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GRAFICO N°7

ANALISIS E INTERPRETACICION:

Verificado los resultados notamos visiblemente que a los docentes si les interesa

fortalecer las tutorias de cada clase impartida porque un texto es un apoyo

esencial para reforzar los contenidos tedricos y practicos.

Pregunta 8.- ;Cree que una guia bésica de figurin, ayudaria a mejorar a las estudiantes

con menos aptitudes para el dibujo?
CUADRO N° 19.

PREGUNTA N°. 8 FRECUENCIA PORCENTAIE
MUCHO 7 87 %
POCO 0 0%
NADA 1 13%
TOTAL 8 100%

RUENTE: Encuesta aplicach a los docentes ok Industria e la confeccién ok la Uniced Educativa. “Aurelio Falooni™”
Autora: Inva Broncano.
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GRAFICO N°8

¢Con apoyo didactico mejora destrezas y habilidades?

ANALISIS E INTERPRETACICION:

Desarrollada la encuesta a los docentes y considerando que en su gran mayoria
deseardn contar con una guia basica de figurin que les ayudaria a mejorar a las
estudiantes con menos aptitudes para el dibujo , considerando que se necesita de

apoyo didactico para desarrollar las destrezas y habilidades.

Pregunta 9.- ;Cree usted que esta herramienta es adecuada, y que ayudara a lograr el
dominio del bosquejo de biotipos femeninos, masculinos y de nifios?
CUADRO N° 20.

PREGUNTA N°. 9 FRECUENCIA PORCENTAIE
MUCHO 6 75 %
POCO 1 12%
NADA 1 13%

100%
TOTAL 8
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FUENTE Encuesta aplicach a los docentes ok Industria ke la confeccion de la Uniced Educativa “Aurelio Falooni” d
180k Marzo bl 2015,

Autora: Inma Broncano,
GRAFICO N°9

ANALISIS E INTERPRETACICION:

Luego de analizar la encuesta se puede evidenciar el interés que tienen los
docentes por tener guia que seria una herramienta adecuada que ayude a lograr

el dominio del bosquejo de biotipos femeninos, masculinos y de nifios

Pregunta 10.- ;Cree usted que si se utilizaria el Dibujo aplicado en la
especialidad de industria de la confeccion mejoraria el proceso de ensefianza

aprendizaje de las estudiantes?
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CUADRO N° 21.

PREGUNTA N°. 10 FRECUENCIA PORCENTAIE
MUCHO 8 100 %
POCO 0 0%
NADA 0 0%
TOTAL 8 100%

FUBENTE: BEcusstaaplicada a los dooentes de Industria e la confeccién de laUniced Educativa “Aurelio Falooni” el 18
ce MarzocH 2015
Autora: ImaBrocao.

GRAFICO N°10

ANALISIS E INTERPRETACICION:

Observando los resultados arrojados podemos evidenciar que los docentes estan
de acuerdo en que si se utilizaria el Dibujo aplicado en la especialidad de
industria de la confeccion mejoraria el proceso de ensefianza aprendizaje de las

estudiantes, estan de acuerdo el cien por ciento.
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Con los resultados arrojados durante la investigacion de la Hipotesis planteada, es
prioritario la elaboracion de una GUIA DIDACTICA DE DIBUJO APLICADO
A LA ESPECIALIDAD DE INDUSTRIA DE LA CONFECCION PARA EL
MEJORAMIENTO DEL PROCESO DE ENSENANZA APRENDIZAJE DE
LAS ESTUDIANTES DEL PRIMER ANO DE BACHILLERATO DE LA
UNIDAD EDUCATIVA “AURELIO FALCONI ” DEL CANTON SANTO
DOMINGO DE LOS TSACHILAS.

Es ineludible la incorporaciéon de una Guia de Dibujo Aplicado para la
especialidad de Industria de la Confeccion; pues mejora notablemente las
destrezas y habilidades en el dibujo de las estudiantes; La autora se ha basado en
toda la informacion recabada y en la tabulacion de los datos obtenidos para
conocer las necesidades ; y ofrecer soluciones a través de esta Guia , pues se
pretende mejorar el proceso de ensefianza- aprendizaje en el Area de Industria de

la Confeccion.
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ENCUESTA DIRIGUIDA A ESTUDIANTES:

TITULO 1.- ;Usted tiene habilidad para dibujar?

TITULO 2 - ; Tiene destreza para dibujar la figura humana?

TITULO 3.- ;Sabe qué tipo de elementos pueden utilizar para dibujar?

TITULO 4.- ;Emplea variadas posiciones para dibujar los figurines humanos?

TITULO 5.- ;Cree que es mejor formar grupos para trabajar en clase practica de
Figurin?
TITULO 6.- Puede identificar y generar adecuadamente la ubicacion de luz,

penumbra y sombra en un dibujo?

TITULO 7 - ;Entiende claramente las indicaciones del docente cuando le imparte
clases?

TITULO 8.- ;Utiliza el maestro técnicas adecuadas para el dibujo?
TITULO 9.- ;Considera usted que el trabajo en grupo es adecuado?

TITULO 10.- Le gustaria contar con una guia de Dibujo Aplicado a la
especialidad para desarrollar sus actividades escolares en menor tiempo y mejorar

el proceso de aprendizaje?
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ENCUESTA APLICADA A DOCENTES

TITULO 1- ;Con que frecuencia utiliza usted técnicas de trabajo para fortalecer el

dominio al bosquejar la figura humana?

TITULO 2 .- ;Considera usted que formar grupos de trabajo sirve como refuerzo

a la clase impartida?
TITULO 3.-; Ha recibido algin curso especifico sobre Figurin de Modas ?

TITULO 4 .- Encuentra usted en el mercado textos acorde a la asignatura que

contengan talleres de autoevaluacidon?

TITULO 5 .- ; Le gustaria contar con una herramienta adecuada para la

ensefianza de su area?

TITULO 6.- ;Cree usted que mejoraria la calidad de ensefianza — aprendizaje,

con el apoyo de una guia que enfoque paso a paso el dibujo de la figura humana?

TITULO 7.- ;Estaria usted de acuerdo que a mas de su aporte personal, un texto

le ayudaria a fortalecer sus tutorias de cada clase impartida?

TITULO 8.- ;Cree que una guia bésica de figurin, ayudaria a mejorar a las

estudiantes con menos aptitudes para el dibujo?

TITULO 9.- ;Cree usted que esta guia seria una herramienta adecuada, que
ayude a lograr el dominio del bosquejo de biotipos femeninos, masculinos y de

nifios?

TITULO 10 .- ;Estaria usted de acuerdo en apoyar proyectos para el desarrollo

pedagdgico, en el proceso de ensefianza — aprendizaje?
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3.3.- CONCLUSIONES:

> La metodologia y procedimientos para dibujar son

inapropiadas por ello no se concluyen las actividades dentro de la jornada.

> -He concluido que el desinterés que demuestran las
estudiantes del Primer afio de Bachillerato por la asignatura de dibujo, se
debe a que la tematica no estd acorde con la especialidad y no conocen las

diferentes formas para dibujar.

> -No conocen las estudiantes de los métodos y técnicas
para dibujar la figura humana, peor aun aplican canones o proporcionas
adecuados y esto afecta  al rendimiento escolar y la estética de los

bocetos.

> -Falta capacitar a los Docentes que se integren a
impartir clases en la rama técnica, puesto que en su gran mayoria

desconocen los parametros de las especialidades.

> -La Guia de figurines de Modas les ayudara a desarrollar

habilidades y destrezas a las estudiantes.

> La gran mayoria de estudiantes no saben como dibujar

una figura humana, por lo que es necesario capacitarlos en esta habilidad.
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3.4.- RECOMENDACIONES:

> Organizar talleres individuales y grupales de ejecucion
mas sencillos que optimicen el procedimientos y se pueda concluir las

actividades propuestas en clases.

> Dar a conocer la importancia de las especialidades vy
capacitar a los docentes direccionandoles a las areas antes de impartir

tutorias; para que con toda seguridad transmitan interés y dinamismo.

> Aplicar estrategias adecuadas para superar el bajo
rendimiento que tienen en su gran mayoria las estudiantes de primer afio y
convertirlas en las mejores estrategias mejorando asi la estética de los

bocetos.

> Se recomienda analizar los perfiles de los Docentes y si
es necesario asesorar oportunamente para conseguir el dominio requerido

en la clase.

> Se solicita aprovechar el material didactico y emplear la
guia de figurin de Modas aplicado a la especialidad de Industria, pues se
demostro que es factible concluir las actividades en el periodo de clase sin

mayor dificultad.
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4.1.- TITULO:

CAPITULO 1V

PROPUESTA

“ ILUSTRANDO FIGURINES?”

98



99



ILUSTRANDO FIGURINES
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4.2.- INTRODUCCION:

El material Didactico del Docente es la herramienta perfecta, asi como los
manuales de procedimientos son un extracto de acciones documentadas que
contienen en esencia, la descripcion de actividades que se realizan en Figurin de
Modas y en sus ejecuciones de cada una de las unidades, dichas funciones se
traducen en procesos de ejecucion paso a paso y serd dard como resultado un

producto o servicio especifico de facil utilidad para los estudiantes.

Esta Guia basica de Dibujo Aplicado contiene unidades didacticas en las que
intervienen objetos claros y concretos que precisan la participacion de las
estudiantes. También Suelen contener en algunos casos ejemplos de bocetos
sencillos y complejos, indicaciones paso a paso de ejecucion, graficos llamativos
y documentos necesarios como test de evaluacion que se aplican después de cada

unidad para comprobar , desarrollar y reafirmar lo aprendido.

En ésta guia se encuentra registrada la informacion basica referente al bosquejo
de graficos que complementan la figura humana; ademas la importancia que cada
una de las unidades que contiene, facilita las labores que tiene que desempefiar
los estudiantes para alcanzar el dominio del dibujo, la distribucion adecuada de
luz, sombra y penumbra que se genera para dar naturalidad y vida a nuestros
graficos y atin mas si nos permitira resaltar las prendas que crea el disefiador de

modas.
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4.3.- OBJETIVOS

4.3.1.- Objetivo General

Aplicacién de la Guia Basica de Dibujo Aplicado a la especialidad de Industria de
la Confeccion para el mejoramiento del proceso de ensefianza - aprendizaje de
los estudiantes del Primer Afio de Bachillerato de la especialidad de Disefio de

Modas.

4.3.2.- Objetivos Especificos

Incorporar a los sistemas y procedimientos didacticos, la utilizacion de
herramientas que ayuden a agilizar la forma adecuada de realizar bocetos y de esta
manera facilitar el entendimiento, para ayudar a desarrollar las destrezas y

habilidades de las estudiantes.

Proporcionar informacion eficiente del sistema del dibujo de la figura humana, en
el cumplimiento de sus funciones especificas, una vez finalizada la identificacién

y desarrollo de cada uno de los procesos y procedimientos.

Contribuir al enriquecimiento de conocimientos a través de la realizacion de
bocetos de mujeres, hombres y nifios con diversas lineas del vestir que consolide

los procesos operacionales referentes a la ilustracion de la figura humana.

Socializar el manejo de la guia didactica a Docentes y estudiantes, ya que una
herramienta que facilita el proceso de enseflanza- aprendizaje, mediante la
demostracion practica  del desarrollo de actividades demostrando asi el

mejoramiento de destrezas.
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4.4.- Desarrollo:

Permite conocer el funcionamiento interno con lo que respecta a descripcion de

tareas, ubicacion, requerimientos responsables de su ejecucion.

Auxilian en el estimulo década tema y adiestramiento del mismo, facilitando la
capacitacion de la persona ya que describen en forma detallada las actividades de

cada unidad.

Sirve para el andlisis o revision de los procedimientos a seguir en el del bosquejo

de un (Figurin de Modas).

Interviene en la consulta de temas a tratarse en los contenidos de la asignatura.

Proporciona ayuda para el emprendimiento en tareas como; la simplificacion de
trabajo como; analisis de espacios, ubicacion y proporcidén, delegacion adecuada

de sombras, penumbra y luz, eliminacioén de pasos complejos, etc.

Para uniformar y controlar el cumplimiento de las rutinas de trabajo y evitar su

complicaciones.

Facilita las labores de ampliacion y reduccidon de bocetos, evaluacion del control
interno y estudio de desempefio; aumenta la eficiencia de los estudiantes,

indicandoles lo que deben hacer y como deben hacerlo.

Ayuda a la coordinacion de actividades y construye una base para el anélisis
posterior del trabajo y el mejoramiento del aprendizaje significativo a través de

procedimientos y métodos sencillos.

Esta guia es concisa para adquirir y perfeccionar habilidades y destrezas que se

concentran en el bosquejo de la figura humana femenina, masculina y de nifios.
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UNIDAD I

DIBUJO BASICO

Objetivos:

Al término de esta unidad la estudiante estara apta:

o Interpretar y analizard los conceptos basicos.

Aplicar las normas y técnicas adecuadas para un correcto

mantenimiento de materiales e instrumentos de dibujo.

o Utilizar correctamente los materiales e instrumentos del dibujo.
o Ejercitar el dominio de la mano.

o Conocer las pautas para empezar a dibujar.

o Emplear los elementos adecuados para dibujar y sombrear
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UNIDAD I

1.1.- CONCEPTOS BASICOS:
1.1.1.- Dibyjo.

1.1.2.- Dibujo Técnico.

1.1.3.- Dibujo Artistico.

1.1.4 - Clasificacion de Lineas

1.1.5.- Ejercicios a mano Alzada

1.2.- ADECUACION DEL TALLER DE PINTURA.

1.2.1.- El taller; un espacio para desarrollar la creatividad.

1.2.2.- Objetivo del Taller de Arte.

1.2.3.- Técnicas y Dedicacion para Potenciar las Ideas Creativas en el Arte.

1.2.4 .- Organizacion del taller.

1.2.5 .- Factores que influyen en la mejora del taller de arte:

1.3.- MATERIALES Y HERRAMIENTAS.

1.4.- PAUTAS PARA DIBUJAR
1.4.1.- Encaje.

1.4.2 .- Proporcion.

1.4.3 .- Simetria.

1.4.4 - Asimetria.

1.4.5.- Dibyjo a baje de cuadricula.

1.5.- ELEMENTOS DEL DIBUJO.
1.5.1.- Punto.

1.5.2.- Linea.

1.5.3.- Trama.

1.5.4.- Mancha.

1.6.- SOMBRAS ENN LOS DIBUJOS.

1.6.1.- Sombra, Penumbra y Luz.
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1. CONCEPTOS BASICOS

1.1.- Concepto De Dibujo: EIl dibujo es el lenguaje grafico universal y preciso
comunicar, describir o manifestar las ideas, la forma, los detalles y disefios de los
variados modelos sobre una superficie, para expresar la forma de un objeto
mediante lineas o trazos. (Washinton)Afirma: Que el dibujo expresa mas de lo

que puede decirse con palabras...

Importancia: Radica en que gracias al dibujo se conoce y se desarrollo diversas
formas de presentacion que describen el aspecto de las cosas o las culturas
que se deseen disefiar y construir. Todas las cosas creadas tienen un esquema
de trazado y se ha ido perfeccionando  hasta lograr el dibujo exacto, con las

caracteristicas y detalles importantes que mejoran el aspecto técnico y estético

1.1.2.- Clasificacion del Dibujo:

> Dibujo Técnico.- Su lenguaje es universal y preciso, cuya técnica nos
permite representar en forma bidimensional o tridimensional una pieza o
mecanismo con sus respectivos detalles y caracteristicas.

> Dibujo Artistico.- Es el lenguaje grafico y estético, que representa y
determina la forma, la estructura, el movimiento de un determinado
modelo u objeto. (MM VIII) “El dibujo posee una alta calidad y es
considerado como artistico cuando su terminado retne el conocimiento,
dominio y la aplicacion artistica de las diversas formas de expresién como:
belleza, armonia, contraste, técnica, originalidad, expresion, textura, etc”.

> Dibujo Humoristico.- Es aquel que representa escenas chistosas, jocosas
, de lavida con la finalidad de sacarte una sonrisa y divertir al expertador.

> Dibujo Arquitectdnico.- Se refiere a la ejecucion de planos de viviendas,

edificios y espacios en general.

1.1.3.- Clasificacion De Lineas (Washinton)

e Segun su forma son: recta, curva, quebrada y mixta.
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Recta-: se traza entre dos puntos en una sola direccién.

Curva: no tiene ninguna parte recta

Quebrada O Poligonal: formada con varias rectas unidas unas con otras por sus

extremos en distintas direcciones.

Mixta: tiene una parte recta y otra curva o viceversa

e Segun su posicién: horizontal, vertical y oblicua.

Horizontal: linea que sigue la direccion del agua en reposo.

Vertical: linea que sigue la direccion de la plomada de arriba hacia abajo.

Oblicua O Inclinada: toda recta que no es horizontal ni vertical.

Lineas Convergentes Y Divergentes: cuando los dos extremos de las lineas estan
préximas entre si por un lado que por el otro. Convergente (lado A, se va uniendo)

Divergente (lado B, van separandose)

Segun las lineas de diferente espesor e intensidad: continua, de trazo, auxiliar, de

ejes, de cota, irregulares y de extension.

Continua: lapiz HB, se emplea en los acabados de los dibujos y en el contorno.

De Trazos: lapiz HB o 2H, se emplea en aristas ocultas y el procedimiento de
trazos geomeétricos.
Auxiliares: lapiz 2H, se los emplea para dar inicio a los dibujos.

De Ejes: lapiz 2H, indica los ejes de los solidos y en los centros de agujeros.
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De Cota: lapiz 2H, tiene flechas a los extremos que sirven para denotar el limite

de las dimensiones.

Irregulares: lapiz 2H, denota las roturas.

De Extension: lapiz 2H, para el dibujo de perspectivas.

Utilizando las escuadras es posible trazar lineas verticales, horizontales e

inclinadas de 45 ,30 y 60.

1.1.4.- Lineas A Mano Alzada:

Las lineas a mano alzadas son lineas sin medicion especifica o realizada sin
instrumentos; son elementales para mejorar las destrezas motrices y habilitar el

pulso por ello es recomendable practicarlas antes de empezar a bosquejar.

Vamos a empezar a dibujar y para ello debemos coger soltura de la mufieca:

Paso 1: Es el momento de utilizar hojas y practicar trazando lineas rectas de arriba
a bajo, paralelas entre si. Cada linea ha de hacerse de un unico movimiento de
mufieca. La linea ha de ser suave (no se debe apretar la hoja, porque entorpece el
avance de la mina), debe ser rapida y constante y te saldran mucho mas rectas y

uniformes.

PASO 2: Rellena las ultimas lineas sobre una hoja blanca, para ir perdiendo el

miedo a la hoja desierta.

PASO 3: Ahora repite el procedimiento pero extendiendo la linea a lo largo de la
hoja. Para ello, debes mover el brazo como hiciste con la linea corta, el trazo ha de

hacerse de un mismo tiron y espontaneo.

Paso 4: Observa la muestra e intenta repetir el ejercicio si levantar el 1apiz hasta

terminar las ultimas lineas sobre una hoja blanca.
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1.2.- Adecuacion Del Taller De Pintura.

1.2.1.-El Taller; Un Espacio para Desarrollar la Creatividad.

En el taller de pintura debe haber un ambiente propicio, en donde las artes
plasticas sean un modo de expresarse libremente, en un marco amistoso, cordial

que favorezca el desarrollo de la creatividad.

1.2.2.- Objetivo del Taller de Arte: El objetivo es desarrollar al maximo las

posibilidades creativas de cada uno, tanto en dibujo como en pintura.

(secundario/artevisu.htm, s.f.)Parte de que todos tenemos imaginacién y

capacidad creativa, en distinta medida y forma de acuerdo a cada individuo.........

Un curso con ideas practicas y técnicas para potenciar la creatividad pueden llevar

las aptitudes creativas a resultados sorprendentes para el alumno.
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1.2.3.- Técnicas y Dedicacion para Potenciar las Ideas Creativas en el Arte

El uso de técnicas para alcanzar la creatividad y manifestar el talento, la
originalidad, las habilidades técnicas y la aptitud natural para las artes plasticas y

la orientacion ayudara a no desanimarte. (http://www.artemobile.es/, s.f.)

> Ensefilanza personalizada

Sugerimos una ensefianza personalizada, adaptada a las condiciones particulares

de cada persona, a sus gustos e inclinaciones.

En la pintura o el dibujo, cada uno tiene su propia manera de expresar sus ideas,

su creatividad, y al fin desarrollar su personalidad artistica

> La soledad del pintor/ dibujante en su taller:

Muchos artistas buscan el total aislamiento para realizar su inspiracion. EI deseo
de no ser molestado o la preocupacion de impedir el plagio o robo de ideas
originales nos induce a buscar un sitio exclusivo donde nadie se presente por
sorpresa, un taller de pintura propio, dénde estemos fuera del alcance de

influencias.

1.2.4.- Organizacion del taller: El objetivo estratégico es mejorar un taller de
ARTE para que pueda ser competitivo en el mercado, debe tener una
“Planificacion y Organizacién “clara y con objetivos; y poder posicionarse en el

mercado y entre los mejores para el incremento de la rentabilidad del mismo.

Se mejora la distribucién de los espacios, de las secuencias y flujos de trabajo, de
las areas del taller, de los operarios, asi como de los equipamientos de cada una de

ellas.

1.2.5.- Factores que
influyen en la mejora

del taller de arte:


http://www.artemobile.es/

Organizacion
Control
Procesos

¢ Formacion

secundario/artevisu.htm, s.f.)

PASO 1. Presentarle al Cliente el Taller. Construir una relacion con el cliente

para asegurar que tu taller es la alternativa obvia en caso de dafios
» Presentarle las areas de servicio

e [Ensefiar el taller al cliente.

e Presentarle la recepcion de clientes, pintura, escultura, venta de cuadros,

etc.
e Proporcionarle tarjetas de visita de cada departamento
» Informar a los clientes sobre ofertas adicionales

e Cupones de servicio.
e Programas de fidelidad.

e Accesorios

PASO 2. Contacto del Cliente.
Teléfono — asegurarse de que se pasa al cliente con la persona adecuada

» Objetivos: Cuidar del cliente de una manera profesional y ganarse la
confianza del cliente mostrandole interés en resolver cualquier problema

de la mejor forma posible.

» Documentos necesarios:
» Examinar los documentos que son importantes.

. Hacer saber al cliente lo que falta y explicarle lo que deberia hacer para

conseguirlos
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 Hacer saber al cliente que la reparacidn no se puede empezar sin esos

documentos.

> Detalles del cliente:

» Actualizar los datos del cliente si fuera necesario

1.3.- Materiales E Instrumentos (MM VIII):

El dibujante requiere de diversos materiales e instrumentos para empezar a
dibujar, por ello debemos cuidarlos adecuadamente para no adquirirlos

constantemente, entre los mas importantes tenemos:

> Léapiz.- Es una herramienta con la que se raya, se escribe, se bosqueja o se
dibuja un objeto o mecanismo. De su calidad y un correcto
manejo le dard mayor calidad y precision en el trazado para

determinar un mejor acabado.

(wikipedia.or/wiki/Dibujo, s.f.) Manifiestan: Existen variedad de tipos de
lapices y al utilizarlos debemos girarlos constantemente para que se desgate su

punta en forma igual y no sacarla a cada instante; también se los ha denominado:

B - Negro. H - Duro. F _ Fuerte.

> Tablero.- Son completamente lisos sin ninguna

grieta en su superficie sirve para fijar la ldmina y

pueden ser de madera o sintético y su tamafo

depende de la hoja o formato; debemos evitar

rallarlos, agrietarlos o perforarlos pues esto dificultara el bosquejo
perfecto.

> Léaminas o formatos. Es papel de acuerdo a un gramaje y medidas

_ normalizadas. El formato bésico es el Ao. Los formatos de

$ / papel estandar en la mayor parte del mundo se basan en los

formatos definidos en el aflo 1922 en la norma DIN 476.

Al
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El formato mas usado es el A4 que tiene un tamafio de 210x297 mm, 587x830 px
o, convertido en pulgadas, 8,268*11,693. Aunque usualmente el tamafio del papel
viene dado por el tamafio del producto final y el tamafio de las méaquinas
impresoras, los fabricantes de papel crean otras normas. Los tamafios mas

habituales para Europa son (expresados en centimetros):

*65*90 * 70*100
*  *45%64 *  43*61
o *32*45

» Compas.- Esun instrumento de precision sirve para el trazo de circunferencias,
arcos contiene una punta metalica firme y otra punta de lapiz para
trazar, evitar desarmarlo para no perder sus piezas, no jugar con ellos
pues son objetos peligrosos y podemos herir a alguien, son muy

indispensables.

* Reglas.- Son instrumentos de medicion sirven para verificar una medida y
transportar una dimensién, ampliar o reducir cualquier grafico,
su cuidado es extremo, la mayoria son de plastico y se rompen

con facilidad.

Borrador.- Es una goma blanda que permite corregir errores, quitar
manchas, sobre un papel o una superficie con bosquejos de

algun tipo de carbon.

e carboncillos.- son barras de carbon, por su parte, tienen muchas
limitaciones para poder efectuar lineas precisas y su aplicacién
mas generalizada es la de manchar. empleadas de forma plana,
las barras de carboncillo permiten manchar a gran velocidad en
la superficie del papel, en tanto que el lapiz de grafito para

conseguir una mancha semejante necesita insistencia y, por ello, mucho
mas tiempo.

e sanguinas.- de caracteristicas similares al carboncillo, la sanguina

es un medio sumamente eficaz para representar los dibujos artisticos

por medio de manchas de tono, cuyo acabado final es de color

rojizo, por el que le viene el nombre, es una variante del pastel es
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decir, una barrita de pigmentos secos en polvo Se trata de un 6xido de

hierro, conocido como hematites.

Difumino.- Es la herramienta que se utiliza comunmente para hacer
degradados y expandir tonos claros en un dibujo, el difumino
es una especie de lapiz con dos puntas, una en cada extremo,
hecho con papel esponjoso -los hay también de piel delgada
de gamuza- utilizado para frotar y fundir, agrisando o
degradando trazos o zonas dibujadas con lapiz plomo, lapiz

carbon, carboncillo, sanguina, cretas, pasteles...

Goma maleable. Es un material similar al borrador, tiene Suave textura
y una excelente sujecidn para bajar la densidad  del
carboncillo sin borrar completamente la figura, su

presentacidn es en una bolsa plastica de migajon tipo bloque.

Pinceles.- son una herramienta que cuenta en un extremo con un mango y
en el otro con una cantidad considerable de cerdas,
alambres, cabellos u otra clase de filamento o
material similar. Es utilizado principalmente para
pintar, aunque sus usos pueden ser diversos. Un
pincel consta de varios elementos: el pelo, la férula y el mango con su
grabado.
Lépices de colores.- Un lapiz o lapicero es un instrumento de escritura o
dibujo que consiste en un palillo fino de pigmento
(generalmente el grafito y una grasa o arcilla especial,
pero puede también ser pigmento coloreado
 Acuarelas y Temperas.- Son pinturas de pigmentacion

fina; es un disolvente en el agua y el aglutinante algun

tipo de grasa animal u otras materias organicas.

1.4.- Pautas Para Dibujar:
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1.4.1.- Encaje. Es trazar lineas que enmarquen todas las dimensiones y su
esencia estd en la composicién 'y lo primero es
calcular el tamafio y hacer cuantas comparaciones

J I sean necesarias. Casi todas las formas pueden
representarse de éste modo: deduciendo su estructura geométrica. Esta figura
geométrica que envuelve el objeto podriamos decir que actla como una caja, de

donde viene el nombre “encajar”.

1.4.2.- Proporcién. Es la manera en que se divide el area de la imagen, es una
cuestion importante porque estas proporciones
son las que provocan el primer impacto sobre el

ojo.
Es la relacion de las medidas armdnicas entre las partes componentes de un todo

La cuestion de las proporciones ha tenido un interés interrumpido para los artistas,
en el Renacimiento y el siglo XVII, se usaron sistemas geométricos para
establecer divisiones armoénicas de area de la pintura, incluso para determinar las

proporciones del encuadre.

1.4.3.- Simetria. : Aquella cuyo punto de atraccibn se ha movido
considerablemente del punto central del plano o cuando

» ¢l peso visual de los elementos estd repartido de modo

equivalente con respecto a uno de los ejes principales,

vertical u horizontal. EI tipo mas usado es el de la

simetria bilateral segun el eje vertical. También existe

una simetria con respecto a un eje diagonal. Por lo general la simetria implica

estatismo.

1.4.4.- Asimetria. Es lo contraria a la asimetria, no tienen eje central se basa
a la desigualdad de sus partes por cuando el peso visual
de los elementos de la imagen se reparte de modo

desigual con respecto a uno de los ejes principales,
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vertical u horizontal.

La asimetria al romper la formalidad estdtica y convencional del centro,
representa la alternativa mas inmediata de crear un efecto dindmico en la

composicion.

1.45.- Dibujo con Reticula o Cuadricula- Es un elemento que sirve para
copiar un dibujo, cuando se requiere lograr igualdad
con sus dimensiones, sirve para ampliar o reducir

imégenes en su tamario.

PASOS:

Paso 1.- Trazar lineas horizontales y verticales en un cuadrado que se acortan a

una misma distancia.

Paso 2.- Colocar o enumerar cada linea formada para tener una guia adecuada.

Paso 3.- Empezar a bosquejar siguiendo desde el numeral 1 horizontal con el

numeral 1vertical y haci sucesivamente.

paso 4.- Disminuir.- trazar un cuadrado en menor dimensién y trazar la misma
subdivision de lineas pero en menor medida como el

ejemplo anterior, seguir los pasos ya conocidos.

Paso 5.- Aumentar.- De igual manera procedemos a
trazar un cuadrado en mayor dimension y seguimos

las instrucciones anteriores.
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1.5.- Elementos del Dibujo.

1.5.1.- Punto. Signo mas sencillo que puede formar parte de una imagen; de
dimensién variable, implica posicion. Si hay 2 puntos hay

planteamiento de medida y direccion implicita, creando tension.

Al usar puntos libremente, creamos entre ellos tensiones y energias
que activan la variedad del area en la que se encuentran. Se
incrementa si los puntos tienen variedad de tamafio. El punto tiene
gran fuerza de atraccidon sobre la mirada. Su situacidn dentro del

encuadre crea relaciones de composicion.

1.5.2.- Linea. .-Hay elementos que guian la mirada del espectador, que va
siguiendo unas lineas imaginarias formadas en la obra, son las

lineas de fuerza.

La linea indica posicion y direccion y posee energia. La linea
es capaz de expresar emociones: linea gruesa se asocia con audacia, linea recta es
fuerza y estabilidad, la linea en zigzag es excitacion (todo es generalizacidn).

Lineas rectas de misma longitud y grosor.

1.5.3.- Trama.- Es el trazo combinado en lineas verticales y horizontales facilita
el dibujo de la trama; esta se aproximara al negro cuanto mas
cerrada se encuentre. Es la forma como se intercalan o
entrecruzan las lineas. Las Tramas son decorativas y genera

efectos agradables a simple vista.

Si se alternan las lineas verticales con lineas inclinadas, se
conseguira la creacion de volimenes geométricos, en los cuales el estudio
de la luz indicara la direccion de la misma,

oscureciéndose mas las zonas en sombra.
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1.5.4.- Mancha. El dibujo a manchas, es una técnica que consiste en trabajos
hechos con carboncillo, lapiz carbén, Oleo, Pastel Seco,

Témperay Acrilico etc. sobre una superficie o papel, utilizando

difumino, pafio , esponja y goma de amasar , €S un recurso

expresivo muy utilizado por los pintores y confiere al cuadro sensacién de

frescura, de espontaneidad y de libertad creativa.

1.6.- Sombras en los Dibujos:

Es fundamental dar sombras a un dibujo para dar volumen necesario a los

trabajos y de esta manera agregar realismo a los trabajos.

1.6.1.- Luz.- Es la radiacién electromagnética que puede ser percibida por el
ojo humano, esta radiacion puede ser producida por el sol y se la lama luz natural
como también puede ser proyectada por un foco, instrumento

eléctrico o un objeto ardiente y se lo denomina luz artificial;

gracias a la luz podemos observar los objetos con sus

correspondientes colores, brillos y texturas.

1.6.2.- Sombra.- Se origina cuando los objetos son expuestos a la luz, existen
zonas o areas donde no llega a la luz lo que crea las sombras en el dibujo se los
representa por tonos negros y grises de cualquier material obscuro, para que
adquieran formas , contornos y volumen gracias a la accién de la luz, medias

sombras y sombras.

1.6.3.- Media Sombra o Penumbra.- Se localizan en los objetos, donde llega
la luz en forma oblicua y se genera la intensidad a medias sombras o penumbra

en varias densidades originando la expresividad artistica del dibujo.

1.6.4.- Sombra Arrojada.- Se producen por la interposicién de los objetos y
superficies; se forman iméagenes fuera de la figuran que siguen la forma sobre las

que caen.
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SOMBRA

TALLER DE EVALUACION

1.- ;Qué entiende por Dibujo?

2.- ¢En qué radica la importancia del dibujo?
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3.-¢ Cuales son las diferencias del dibujo artistico del dibujo técnico?

4.- ;cudles son las lineas por su forma?

5.-¢ Las lineas por su posiciéon son:?

6 .- Ejercite su mano con las siguientes repeticiones , sin instrumentos



7.- ¢Ampliar la imagen a base de cuadricula?
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8.- ;Coémo adecuamos nuestro taller?

9.- Bosqueje y amplié el siguiente gréafico aplicando las pautas del dibujo (

encaje, proporcién y simetria ).

10 - REALICE LOS SIGUIENTES GRAFICOS:
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Con boligrafos de gel a base puntos, lineas, trama y manchas

* Ubique correctamente luz sombray penumbra a base de carboncillo.

UNIDAD 11

DISENO Y MODA

OBIJETIVOS:

Al finalizar esta unidad la estudiante estara apta para:

. Interpretard y analizaré los conceptos bésicos.

. Identificar la subdivision del Disefio.

. Diferenciar entre el Disefio, Arte y el Dibujo Artistico.

. Conocer la caracteristica que debe tener el figurinista e identificar a

los disefladores mas destacado en el mundo.
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o Identificarse con la carrera e inclinarse por afinidad a una de sus
ramas.
o Poner en practica y emplear adecuadamente los elementos para

dibujar y sombrear.
DISENO Y MODA

2.1.- CONCEPTOS BASICOS:

2.1.1.- Figurin.
2.1.2.- Figurin de Modas.
2.1.3.- Dibujo de Figurines para el Disefio de Moda.
2.1.4.- Figurines Estilizados
2.1.5.- Disefio.
2.1.6.- Disefio de Modas.
2.1.7.- Clasificacioén del Disefio.
2.1.8.- Moda.
2.2.- DISENO Y ARTE.
2.2.1.- El Disefio
2.2.2.- El "Arte"
2.2.3.- Por qué el Disefio no es Arte?
2.2.4.- Fases del Disefio
2.3.- DISENO Y EL DIBUJO ARTISTICO.
2.3.1.- Dibujo.
2.3.2.- DIBUJO ARTISTICO
2.4 .- EL DISENADOR O FIGURINISTA
2.4.1 -Caracteristicas del figurinista
2.4.2 - Disefiadores mas destacados.
2.4.3.- Carreras Afines.
2.5.- APLICACION DE LOS ELEMENTOS DEL DI SENO.
2.5.1.- Punto.
2.5.2.- Linea.
2.53.- Trama.
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1.5.4.- Mancha.
2.6.- SOMBRAS EN LOS DIBUJOS A BASE DE CARBONCILLO Y
SANGUINAS.

2.6.1.- Sombra, Penumbray Luz.

2. ICONCEPTOS BASICOS|

2.1.1.- Figurin:- Un figurin es un dibujo de un objeto o cuerpo humano, es la

expresion artistica que utiliza el disefiador para crear o graficar sus ideas

2.1.2.- Figurin De Modas: Es el bosquejo de la figura humana creando
originalidad y vida al maniqui, (wikihow.com/dibujar /figurines, 2015) antes de
trascurrir a la parte técnica en donde ya se procede a realizar una prenda de vestir
que sirve de modelo para confeccionar ya sea sus trajes y adornos de moda; es el
primer contacto con la prenda visualizada y se lo realiza a base de proporciones.

Llamamos proporciones “Naturales”, a las proporciones del cuerpo humano, sin

ninguna fantasia de por medio.

2.1.3.- Dibujo De Figurines Para El Diseiio De Moda.

Los figurines de moda nos permiten de visualizar ideas y conceptos en el disefio
de moda y vestir. “Para dar una impresion adecuada de lo que tiene en mente el
diseflador es importante dominar las reglas del disefio de figurines; el realismo y
la precision anatomica son los valores claves, para luego dar rienda suelta a la
imaginacion del estilista y a la exageracion para mostrar detalles;”
(F.V.FEYERABEND, 2007, pag. 30) los Figurines deben tener mucha
personalidad, por ello se mezcla formas amorfas con muchas estructuras y

geometria.

2.1.4.- Figurines Estilizados.- Las figuras estilizadas se genera mas bien por

estética; se crea una mujer o un hombre de contextura delgada y fina, variando las

proporciones. La figura es firme, expresiva, y fuerte.
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2.1.5.- Disefio: Se define como el proceso de eshozos, dibujos, bocetos o
esquemas trazados en cualquier soportes o superficie, durante o posterior a un

proceso de observacion o investigacion.

Disefiar" es un proceso de creacion y desarrollo para producir un nuevo objeto o
medio de comunicacion (objeto, proceso, servicio, conocimiento o entorno) para
uso humano; la palabra disefio es de origen italiano (disegno), el “Disefio” es el
acto intuitivo de la creatividad como acto de creacion o innovacién si el objeto no
existe, o es una modificacion de lo existente inspiracion abstraccion, sintesis,

ordenacidn y transformacion.

(Tiziana, 2007) afirman “Disefiar es una tarea compleja, dindmica e intrincada.
Es la integracion de requisitos técnicos, sociales y econdmicos, necesidades
biolégicas, con efectos psicolégicos y materiales, forma, color, volumen vy
espacio, todo ello pensado e interrelacionado con el medio ambiente que rodea a

la humanidad”.( p.54)

S Arte U Oficio.- Se suele confundir con frecuencia a los disefiadores y a
los artistas, aunque Unicamente tienen en comuln la creatividad. El
disefiador proyecta el disefio en funcion de un encargo, y ha de pensar
tanto en el cliente como en el usuario final, justificando sus propuestas. A
diferencia del artista que es mas espontaneo y sus acciones pueden no estar

justificados.

2.1.6.- Disefio De Modas: Son la visualizacién de bocetos especificos de prendas
de vestir, que sirve de modelo para confeccionar; ya sea trajes o adornos de

moda.

2.1.7.- Clasificacién Del Disefio:

« Disefio arquitectonico: Se ocupa de todo lo relacionado con la proyeccion
y la construccién de edificios y
obras de ingenieria, ambientacion

y decoracion de edificios, parques
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y jardines, y elementos urbanos.

« Disefio industrial: Abarca desde los tornillos y piezas de maquinas, los
elementos prefabricados para la construcciéon y el mobiliario
de toda clase hasta las maquinas de todo tipo, desde una
bicicleta hasta un avidn, pasando por los electrodomésticos.

» Disefio grafico: se refiere a todo tipo de composiciones,
planos, dibujos, carteles, portadas de
libros, periédicos y revistas, fotografias,
proyectos de propagandas, etc. Se puede
hablar de disefio de zapatos, de moda, de
juguetes, y de toda actividad que suponga

crear objetos para que la gente los use o simplemente los mire y otro
aspecto que es el disefio de procesos y programas. Disefio, en resumen, es
la planificacion y realizacién de objetos y ambientes para uso y estancias
de las personas asi como de procesos y programas de actividades

humanas.

S Disefio de Interiores y Exteriores: Se relaciona al disefio en decoraciones
de casas, locales, salones de eventos y otros tanto interiores como

exteriores de los mismos.

La modernidad que se estd en el mundo
actual hace necesario contar con espacios
interiores disefiados profesionalmente,
agradables para el ser humano y adecuados a
las necesidades de manera Optima. Es por esto que los profesionales en disefio de
interiores son cada vez mas solicitados en la construccién, remodelacion y disefio

de nuevos programas de vivienda, oficina y cualquier negocio.



 Disefio Web.- Se relaciona a la creacion de sitios web , Lo que tiene de
especial es que funciona igual como una revista en papel, a

pesar de estar en formato digital.

« Disefio Ecol6gico.- Es la elaboracion de objetos a base del reciclaje y
tenemos: collar y pulsera hechos con precintos, cartera
con cintas de botellas plésticas, adornos para el hogar,

juguetes, etc.

» Disefio de Modas.- Es el arte dedicado
al disefio de ropa y accesorios creados
dentro de las influencias culturales y
sociales de un periodo de tiempo

especifico.

Disefiador de la figura humana para que ese fin

sea logrado lo més satisfactoriamente posible.

2.1.8.2- Moda.-“ Conjunto de tendencias
modificables de la forma y de los usos del vestir
con mayor frecuencia en prendas y accesorios,
algo nuevo y novedoso que perdura durante una
cierta temporada, estacion o periodo; es ciclo que
se pierde y después regresa con nuevas tendencias”

(Servivios Ciudadanos.com, 2015).

2.2.-Disefio y Arte:

2.2.1.- El Disefio.- El verbo "disefiar" se refiere “al

proceso de creacion y desarrollo para producir un nuevo objeto o medio de
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comunicaciéon (objeto, proceso, servicio, conocimiento O entorno) para uso
humano.” (wikihow.com/dibujar /figurines, 2015) El disefio se refiere al plan
final o proposicion determinada fruto del proceso de disefiar (la imagen o el

objeto producido).

El acto intuitivo de disefiar se 1o conoce como creatividad o es una modificacion
de lo existente inspiracién abstraccion, sintesis, ordenacion y transformacion.
“Disefiar requiere principalmente consideraciones funcionales y estéticas, todo
ello pensado e interrelacionado con el medio ambiente que rodea a la humanidad”

(F.V.FEYERABEND, 2007).

2.2.2.- El "Arte"- Es precisamente cuestionar, relatar, observar, sefialar, hacer
sentir un problema de caracter cultural y darlo a conocer y presentarlo fuera de su
circulo de accion: es decir, fuera de la persona en si. Cuanto mas capaces somos
de percibir los sistemas culturales (el Arte) mas capaces seremos de entenderlos y
disfrutarlos. Los disefiadores y los artistas uUnicamente tienen en comun la

creatividad.

El disefiador .- Es la persona que proyecta el disefio en funcion de un encargo, y
ha de pensar tanto en el cliente como en el usuario final, justificando sus
propuestas. A diferencia del artista que es mas espontaneo y sus acciones pueden

no estar justificados.

disefio se define como el proceso previo plasmar esbozos, dibujos, bocetos o
esquemas trazados en cualquiera de los soportes, durante o posteriores a un

proceso de observacion de alternativas o investigacion.

2.2.3.- Por qué el Diseiio no es Arte?

Relacién y diferencia entre Disefio y Arte, desde una vision cultural, donde se
citan otros puntos de vista, hacia lo estético y lo social. Un buen Disefio no lo
hace cualquiera. Se tienen que conocer las reglas y leyes que lo definen, y los

numerosos sistemas representativos que apoyan la comunicacién, no es material,
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pero que satisface y crea sensaciones, emociones, reflexiones, y que son

puramente vivenciales y personales, por tanto, subjetivas.

2.2.4.- Fases del Proceso del Diseno:

El proceso de disefiar, suele implicar las siguientes fases:

1. Observar y analizar el medio en el cual se desenvuelve el ser humano,

descubriendo alguna necesidad.

2. Planear y proyectar proponiendo un modo de solucionar esta necesidad, por
medio de planos y maquetas, tratando de descubrir la posibilidad y viabilidad de

la(s) solucion(es).

3. Construir y ejecutar llevando a la vida real la idea inicial, por medio de

materiales y procesos productivos.

Estos tres actos, se van haciendo uno tras otro, y a veces continuamente. Hoy por
hoy, y debido al mejoramiento del trabajo del disefiador (gracias a mejores
procesos de produccion y recursos informaticos), podemos destacar otro acto

fundamental en el proceso:

4. Evaluar, ya que es necesario saber cuando el disefio est4 finalizado.

Disefiar como acto cultural implica conocer criterios de disefio como presentacion,
produccién, significacidn, socializacion, costos, mercadeo, entre otros. Estos
criterios son innumerables, pero son contables a medida que el encargo aparece y

se define.

2.3.- Relacion del Diseiio y el Dibujo Artistico:

Su relaciéon se basa en hacer bosquejos, ilustraciones, mapas, etc. en todo
momento se trata de plasmar una idea e ilustrar graficamente lo que queremos dar

a entender.
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2.3.1.- Dibujo .- El dibujo es una forma de expresidon grafica, plasmando
imégenes, una de las modalidades de las artes visuales. Se considera “al dibujo
como el lenguaje grafico universal, utilizado por la humanidad para
transmitir sus ideas, proyectos y, en un sentido mas amplio, su cultura.”

(MM VII1)

Las técnicas de "pintar" y "dibujar® pueden ser confundidas, porque las
herramientas son las mismas para ambas tareas, pero las operaciones son distintas,
"pintar" incorpora la aplicacion de pigmentos, generalmente aplicados mediante
un pincel, que son esparcidos sobre un lienzo; mientras que el dibujo es la

delineacidn en una superficie que generalmente es el papel.

2.3.2.- Dibujo Artistico.- Es la representacion de un objeto por medio de lineas
que limitan sus formas y contornos. Se trata de una abstraccién de nuestro espiritu
que permite fijar la apariencia de la forma, puesto que el ojo sélo percibe masas

coloreadas de diversa intensidad luminosa.

Los dibujos artisticos suelen ser representaciones de objetos o escenas donde el
artista ve, recuerda o imagina. Estos pueden ser realistas al
punto de ser semblanzas de tipos de vida. Un ejemplo son los

retratos, o los dibujos arquitecténicos.

2.4.- El Disefiador o Figurinista:

“Es la persona profesional o académica quién disefia,
actla y proyecta objetos  funcionales, herramientas
ergonomicas, mobiliario, accesorios Gtiles,
vestimenta, espacios fisicos o virtuales webs,

multimedia, informacion, sefiales, mensajes no verbales signicos, simbdlicos y
sistemas, ordena elementos graficos e imagenes, clasifica tipologias, crea o

modifica tipografias.” (F.V.FEYERABEND, 2007)
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Es la persona que después de haberse preparado pretende con su trabajo
plasmar y hacer realidad sus propias ideas en wun dibujo o en la

pasarela, reflejando su forma de ser y su forma de pensar

-Su campo de actuacion .-“Tiene relacion con la industria, el comercio y todas
las actividades culturales, su perfil y educacion puede tener orientacion técnica en
la ingenieria de procesos industriales o constructivos (arquitectura de interiores),
en relacién con las disciplinas humanisticas en los campos de actuacion de la
comunicacién audiovisual, las artes graficas, la publicidad, el mercadeo
(marketing) o la gestion de productos,” (secundario/artevisu.htm, s.f),
embalajes, etiquetas, envases y en las mismas empresas industriales o comerciales
en departamentos de investigacion y desarrollo de nuevos productos o

comunicacién corporativa con el disefiador.

El disefio es un mundo apasionante en el que nunca estd todo dicho, en el cual
se da rienda suelta a la imaginacién; con la finalidad de producir un producto

que da satisfaccion Tanto personal como profesional.

Nuestra Imagen
Comodidad

Forma de Vestir

Adecuacion de

Nuestra Forma Complementos
de Vestir

2.4.1.- Caracteristicas del Figurinista Disefiador:
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Creatividad.-Es la invencion, sale del pensamiento original, imaginacién
constructiva, pensamiento divergente... pensamiento creativo, buscando
objetivos y términos ldgicos precisos. que habitualmente producen

soluciones originales.

Intuicién. Es la percepcion clara e instantanea sin un proceso de

razonamiento y es aceptado por el entendimiento

Vision del futuro. Es la sensacion de proyeccion visual en cuanto a
objetos o cualidades en el porvenir dsea en un tiempo que aun no ha

llegado, esto nos ayudara a evitar riesgos o complicaciones.

Capacidad de innovacion. Es el talento o disposicién para comprender

bien las cosas nuevas y novedosas del momento.

Conocimientos: Es el entendimiento basto o dominio de facultades del

conocimiento de : Factores, Principios comerciales, Tendencias.

El conocimiento ademas genera: (http://www.artemobile.es/, s.f.)

Confianza en si mismo
Valor

Flexibilidad

Alta capacidad de asociacion
Fineza de percepcion
Capacidad intuitiva
Imaginacién

Capacidad critica
Curiosidad intelectual
Caracteristicas afectivas de sentirse querido y protegido
Soltura y libertad
Entusiasmo

Profundidad

Tenacidad
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2.4.2 - Disefiadores mas Destacado En El Mundo: (Grandes Disefiadores de

Moda.html, 2015)

 Chanel.- Es una de las disefiadora que mas se destacd en el mundo de la

moda y su marca perdura a pesar de su

ausencia, ella revolucioné en la moda de los

afios 20 apostando por la libertad y el

CHANEL movimiento, desafi6 a la iglesia con sus

desfiles en la calle e imponiendo sus gustos. La historia de Chanel es la

historia de COCO CHANEL, una historia de superacion y ambicién como
pocas en el mundo de la moda.

e Christian Dior.- La historia de Christian Dior es la

historia de una revolucién, de un genio de la aguja que

cambiaria la concepcidn de la moda en todo el mundo,

dedicado a la alta moda.

. Versace .- Versace es, desde hace décadas, una de las
firmas de moda mas importantes d El éxito de Klein dentro
de la industria de la moda fue el lanzamiento de su primera
linea de pantalones de mezclilla en los 70.el panorama
internacional. Te ensefiamos algunos de sus mejores
disefios, tanto en la pasarela como sobre la alfombra roja, de los ultimos

afnos

Prada.- Denominada la elegancia italiana, su firma de
moda italiana Prada es, sin duda alguna, una de las firmas

de moda mas importantes del panorama internacional.

y 4 * Cati Serrd: juventud e innovacion.- El Ego de Cibeles
Madrid Fashion Week contara en esta edicion con un nuevo

y juventud talento de lo mas especial.
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Calvin Klein.- Un disefiador exitoso , su nombre Richard

Klein posee una compafia de ropa interior fue fundada en
1968. El fue criado en la comunidad inmigrante de judios y
se gradu6 en la New York"s Fashion Institute of

Technology, en 1962. El éxito de Klein dentro de la

industria de la moda fue el lanzamiento de su primera linea de pantalones
de mezclilla en los 70.

Carolina Herrera.- Su nombre es Maria Carolina Josefina Pacanins y

Nifio , nacié en Caracas, Venezuela, 8 de enero de
1939 por su matrimonio con Reinaldo Herrera, es una
reconocida disefladora de moda venezolana, de
renombre internacional, que fund6é su propio imperio

en 1980. En la actualidad la marca Carolina Herrera se

ha convertido en la filial estadounidense del grupo espafiol de moda y

perfumeria. Establecida en Nueva York desde el afio 1981, Carolina

Herrera intentd identificarse con el lujo y la calidad entre las décadas de

los afios 1970, 1980 y 1990, hasta hoy, para convertirse en una de las

mujeres mejor vestidas del

mundo, asi como una de las mayores

partidarias del uso de pieles de animales.

Paco Rabanne.- Es un disefiador de moda hispano-

francés. Es conocido mundialmente por sus creaciones
textiles y por la utilizacion de colores y texturas

diversas. Su madre fue una costurera y su padre un

las fuerzas republicanas. 1951-1963:
Estudios de Arquitectura en la Escuela Nacional

Superior de Bellas Artes de Paris. Financia sus

estudios produciendo millares de bocetos de moda. ElI 1 de febrero de

1966 lanza su Primera Coleccion con “12 Vestidos imposibles de llevar,

fabricados en materiales contemporaneos”, adornados con discos y placas

de rhodoid.
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Giorgio Armani.- Es un disefiador de moda italiano. Formd su propia
empresa en 1974, destacado por su crear ropa
masculina. Su primera aficion fue la fotografia,
estudié medicina en la Universidad de Milan y luego
de cumplir el servicio militar en 1957, comenz6 a
trabajar en unos grandes almacenes como disefiador
de escaparates. De 1961 a 1970 trabajé como
disefiador en la casa de modas introduciendo un afio

mas tarde la linea femenina. Sus prendas son cémodas, habitualmente de

lineas rectas y mas bien sobrias, si bien confeccionadas en materiales
selectos,Su  hermana Rosanna Armani también se incorporé

posteriormente a la compafiia. Galeotti murié de sida en 1985.

Pierre Cardin.- Es un disefiador de modas, que nacié el 2 de julio de
1922, en San Biagio di Callalta, Italia, de padres
italianos. Se traslad6 a Paris en 1945. Alli, estudi6
arquitectura , después de la guerra se convirtié en jefe
del atelier de Christian Dior en 1947; decidié fundar su
propia casa en 1950. Es asi como Cardin se inici6 en la
alta costura en 1953. Cardin era conocido por su estilo
vanguardista, y de sus disefios de "Era Espacial”.
Preferia las formas geométricas y los motivos, a menudo
ignorando la forma femenina. Innovo al disefiar la moda

unisex. En 1954 presentd el "vestido burbuja”.

Oscar de la Renta .- Nacié en Santo Domingo, Republica Dominicana el
22 dejulio de 1932; es un disefiador de modas
dominicano. Ha recibido importantes premios,
ha diversificado sus creaciones a muchas areas
del disefio. Ademds realiza actividades

benéficas.

A los 18 afios se fue a Madrid a estudiar pintura en la Real Academia de

Bellas Artes de San Fernando; empez6 su carrera en esta industria
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trabajando con su amigo Cristobal Balenciaga. En 1961, 1965 cred con
Jane Derby la compafiia Oscar de la Renta, lo que constituy6 el principio
de su imperio. Ese mismo afio presentd al pablico su primera linea de ropa

propia.

2.4.3.-Campos Ocupacionales de la Carrera o Salidas Profesionales

2.5.- Aplicacion de los Elementos del Disefio.

2.5.1.- Punto.- Es uno de los elementos primordiales
mientras mas unidos y
consecutivos estén forman
sombra, si los dispersamos un
poco forma medias sombras y si

los aplicamos ralamente forma las areas de luz.

Aplique las indicaciones en el gréafico.
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2.5.2.- Linea.- A base de lineas sencillas, dindmicas y variadas se puede
sombrear y dar volumen a las cosas siguiendo el mismo procedimiento que los

puntos; a mayor grosor y espesor se generara sombra.

En el siguiente grafico aplicaremos las sombras a base de lineas

2.5.3.- Trama.- Es la forma como se intercalan o entrecruzan las lineas. Las

Tramas son decorativas y genera efectos agradables a simple vista.
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2.5.4.- Mancha.- La mancha sirve para estructurar superficies, para encajar, para

crear volumen o espacio. Proporciona menor exactitud que éstos a la hora de encajar, de

Reproduce la imagen y aplica las manchas que observas.

2.6.- Técnicas De Sombreado: (MM VIII)

2.6.1.- La Linea.- Es una forma simple de sombreado, se hace
lineas seguidas juntas usando la punta del lapiz o inclindndolo para
pintar con el costado de la mina de éste. Es importante hacer todas las
lineas en una misma direccion para que el resultado sea uniforme. La

cantidad de sombra varia segun la presion del 1apiz y la cercania entre las lineas.

2.6.2.- La Trama o técnica "Cross Hatching,"Es un tramado cruzado. Dibujas
una serie de lineas diagonales y luego inclinas el papel y dibujas otra
serie de lineas que las crucen. Se puede obtener una menor o mayor

oscuridad segun la separacién que le dejes entre las lineas.
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2.6.3.- El Circulismo.- Consiste en dibujar una serie de circulos
pequefios que se superponen entre si, no es necesariamente perfectos,
solamente hacerlos lo suficientemente pequefios y juntos. La oscuridad
de la sombra depende del tamafio de los circulos que dibujemos asi como la
presion que hagamos con el 1apiz. EI Circulismo es muy util para dibujar la piel de

las personas, ya que el acabado es irregular y es necesario hacerlo suavemente.

El Suavizado se lo realiza utilizando un trozo de papel normal, papel higiénico,
alguna tela suave o un tortillén mezclamos el grafito qué pintamos en nuestro

dibujo. El resultado es un color uniforme, suave.

¢ Torti-qué?.- El tortillon es una herramienta muy sencilla de construir que nos

R permitird suavizar nuestros dibujos facilmente. Para
. > hacer nuestro tortilldn necesitamos un papel en blanco.
Lo enrollamos de manera ligeramente diagonal de modo que sobresalga una
punta. Para que no se desarme pegamos con goma o cinta el extremo final. jListo!
Para usarlo pintamos primero una superficie con lapiz y luego lo suavizamos con

el tortillén.

SOMBRAS EN LOS DIBUJOS A BASE DE CARBONCILLO Y
SANGUINAS.

Aplica Sombra, Penumbray Luz en el siguiente grafico.
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TALLER DE EVALUACION II

1.- ;Qué entiende por Figurin de Modas?
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8.-, A qué llamamos Dibujo Artistico?

10.- ;jDescriba a 5 Disefiadores que mas le agrado?

11.- ;, Qué Campos Ocupacionales existen en la Carrera de Disefio de Modas ?
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12.- Aplique los Elementos del Disefio a Base de Boligrafos de Gel:

13.- Ubique correctamente luz sombray penumbra a base de carboncillo y

sanguina.
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TITULO 1.- ;Usted tiene habilidad para dibujar?

TITULO 2 - ; Tiene destreza para dibujar la figura humana?

TITULO 3.- ;Sabe qué tipo de elementos pueden utilizar para dibujar?

TITULO 4.- ;Emplea variadas posiciones para dibujar los figurines humanos?

TITULO 5.- ;Cree que es mejor formar grupos para trabajar en clase practica de
Figurin?
TITULO 6.- Puede identificar y generar adecuadamente la ubicacion de luz,

penumbra y sombra en un dibujo?

TITULO 7 - ;Entiende claramente las indicaciones del docente cuando le imparte
clases?

TITULO 8.- ;Utiliza el maestro técnicas adecuadas para el dibujo?
TITULO 9.- ;Considera usted que el trabajo en grupo es adecuado?

TITULO 10.- Le gustaria contar con una guia de Dibujo Aplicado a la
especialidad para desarrollar sus actividades escolares en menor tiempo y mejorar

el proceso de aprendizaje?
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ENCUESTA APLICADA A DOCENTES

TITULO 1- ;Con que frecuencia utiliza usted técnicas de trabajo para fortalecer el

dominio al bosquejar la figura humana?

TITULO 2 .- ;Considera usted que formar grupos de trabajo sirve como refuerzo

a la clase impartida?
TITULO 3.-; Ha recibido algin curso especifico sobre Figurin de Modas ?

TITULO 4 .- Encuentra usted en el mercado textos acorde a la asignatura que

contengan talleres de autoevaluacidon?

TITULO 5 .- ; Le gustaria contar con una herramienta adecuada para la

ensefianza de su area?

TITULO 6.- ;Cree usted que mejoraria la calidad de ensefianza — aprendizaje,

con el apoyo de una guia que enfoque paso a paso el dibujo de la figura humana?

TITULO 7.- ;Estaria usted de acuerdo que a mas de su aporte personal, un texto

le ayudaria a fortalecer sus tutorias de cada clase impartida?

TITULO 8.- ;Cree que una guia bésica de figurin, ayudaria a mejorar a las

estudiantes con menos aptitudes para el dibujo?

TITULO 9.- ;Cree usted que esta guia seria una herramienta adecuada, que
ayude a lograr el dominio del bosquejo de biotipos femeninos, masculinos y de

nifios?

TITULO 10 .- ;Estaria usted de acuerdo en apoyar proyectos para el desarrollo

pedagdgico, en el proceso de ensefianza — aprendizaje?
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Con los resultados arrojados durante la investigacion de la Hipotesis planteada es
prioritario GUIA DIDACTICA DE DIBUJO APLICADO A LA
ESPECIALIDAD DE INDUSTRIA DE LA CONFECCION PARA EL
MEJORAMIENTO DEL PROCESO DE ENSENANZA APRENDIZAJE DE
LAS ESTUDIANTES DEL PRIMER ANO DE BACHILLERATO DE LA
UNIDAD EDUCATIVA “AURELIO FALCONI ” DEL CANTON SANTO
DOMINGO DE LOS TSACHILAS.

Es necesaria la elaboracidon de una Guia de Dibujo Aplicado para la especialidad
de Industria de la Confeccion, me he basado en toda la informacion recabada y en
la tabulacion de los datos obtenidos; con esta Guia se pretende mejorar el proceso

de ensefianza- aprendizaje en el Area de Disefio.
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OBJETIVOS:

Al Culminar esta unidad la estudiante estara apta para:

e Interpretara y analizara los conceptos basicos.

e Tendra nociones sobre la historia de los Caiiones.

e Estara al tanto de las tipologias humanas existentes.

e Podra ejecutar proporciones.

e Identificara e ilustrara las partes que conforman el rostro.

e Bosquejara las extremidades inferiores y superiores.
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UNIDAD N°1V

“CANONES HUMANOS”

3.1.-Canones Humanos:

3.1.1.- Conceptos.
3.1.2.- Historia de los canones.
3.1.3.- Tipos Morfologicos.
31.4.- Proporciones.
3.2.- Aplicacion y Comprobacion de Canones.

3.3.- Tipos Morfologicos:

3.3.1.- Endomorfo.
3.3.2.- Meso morfo.
3.3.3.- Ectomorfo.

3.4.- Partes que Conforman el Rostro.
3.4.1.- Ojos.
3.4.2.- Narices.
3.4.3.- Labios.
3.4.4.- Oidos.

3.4.5.- Brazos- Manos.
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3.4.6..- Piernas - Pies.

3.1.-CANONES HUMANOS:

3.1.1.- Canon. Es un sistema de medida a partir de las proporciones de la figura
humana. Para la etimologia y contexto cultural de canon llamada Khorsabad se
empleaba el Qanu, como escala de medida halladas de 1:100, dos esculturas de Gudea

que se encuentran en el Museo del Louvre.

3.1.2.- Historia de los canones.

EVOLUCION: Se supone que el canon es de un origen
griego su gran riqueza cultural sobre todo en el arte (en la
arquitectura, artes plasticas en general y en la musica),
son parte de la excelencia, ademas las perfectas
proporciones del cuerpo humano en las esculturas

arquitectonicas.

“Muchos tratadistas de las proporciones antropométricas como Sumer gque destaca
que los trabajos de Vitruvio, Leonardo da Vinci, Albert Durero, Adolph Zeising
y Le Corbusier (Charles Edouard Jeanneret-Gris) que tienen en comdn la
definicidn que el centro es ombligo de la figura humana (...)” (wikipedia.org/hombre

Viturbio, 2015)

Grecia .- no estaba lejos del periodo asirio, cuando aln se usaba la llamada Serie de
Khorsabad. Otros son los casos del origen de célculo, escrupulo y escalimetro en
Sumer que manifestaron que el canon perfecto radica en la medida de la cabeza;
Leonardo da Vinci reforz6 esta teoria y sostuvo que el ombligo es el centro del cuerpo
y que el ser humano cabe perfectamente en un cuadrado perfecto, pero Ledn Bautista
Alberti profesor universitario realiz6 investigaciones midiendo ajovenes estudiantes
y concluye que el cuerpo femenino tiene 7 ~ cabezas y de los hombre 8 cabezas,
reafirma las teorias anteriores e inclusive deduce que si se aumentan canones se

estiliza mas la figura humana.
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3.2.- Tipos Morfolégicos.
El estudio de la personalidad y la estructura humana varia de un individuo a otro, por
lo tanto, en la practica es imposible encuadrar con nitidez a un individuo dentro de un

tipo. (monografias.com/tipologia-personalidad.shtml, 2015)

a) Tipologias somaticas: Tienen como criterio de clasificacion las

diferencias en la estructura somatica o corporal.

a A . ENDOMORFO: Caracterizado por el predominio del
| i desarrollo visceral; gordura; su estructura 6sea y muscular estd poco
desarrollada y es débil.
FnHnronr-n< MESOMORFOQO: Caracterizado por el predominio

de las estructuras corporales: huesos, muasculos y tejido conjuntivo

lo que proporciona un aspecto fisico fuerte y resistente; el tronco

es largo y musculoso; el volumen del térax es superior al del
abdomen; la piel es gruesa.

e ECTOMORFO: Caracterizado por un organismo demacrado, de

i-, N muasculos pobres y huesos delicados; pecho aplastado;

extremidades largas y delgadas.
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b) Tipologias somato-psiquicas: Se basan en la estructura corporal, pero considerada
bajo un aspecto dindmico funcional, y en relacion con las estructuras psiquicas

correspondientes..

c) Tipologias psiquicas: Clasifican a los individuos segin estructuras mentales y de
reaccion.

3.1.4.- Proporciones. Son las que provocan el primer impacto sobre el ojo.

Son medidas que se emplean sistemas geométricos para

establecer divisiones armonicas y de encuadre.

3.3.- Dibujando La
Silueta Femenina De
Frente:. Comenzamos
trazando una linea
vertical, la cual llamaremos “Linea de equilibrio”
.La denominaremos asi porque sobre ésta,
dibujaremos el figurin y quedara asi bien plantado.
Esta linea la dividiremos en nueve partes iguales, de
3 cm. cada una.-Cada una de estas partes la
[lamaremos “canon o cabezas ”, por lo tanto
deduciremos que el cuerpo humano, posee entre 9y
9/ medidas de cabeza.
Una vez dividida nuestra “linea de equilibrio”,
enumeraremos cada una de esas partes, partiendo
del ” 07, hasta llegar al “9” de tal manera que pase
por el centro del mismo, distribuyendo el cuerpo
mitad para cada lado
A continuacién, observaremos la  hoja
correspondiente, dénde van ubicadas las partes clave del cuerpo humano.- Ej:

Entre el “Oy el “1”.- Se encuentra ubicada la “cabeza (Autora, 2009)
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Punto 2 "Dividimos esta porcién en tres partes iguales

los primeros dos tercios corresponden al “cuello”

punto “3”, se encuentra ubicada la “ cintura”

Punto “4”.- Caderas

Punto “61/2“Rodillas”.

Punto “7”.- “Pantorrillas”

Punto “8 " ”.- “ Tobillos”

Punto “9”.- “Metatarso”

Una vez ubicada las partes, s6lo nos queda darle los anchos, cosa
que pueden lograr muy facilmente, observando con mucha

atencion esta péagina, a la derecha de la misma,

Con respecto a las proporciones sélo les queda enfrentar ambos

lados, y detenerse a mirar las diferencias. "Las Lineas de

movimiento"”, que como su nombre lo indica, nos muestra el movimiento del cuerpo y

son la base del cuello u hombros,

cintura, rodilla , tobillos.

*Observemos que las lineas de hombro
y de cintura nos son paralelas en este
caso, por la postura del figurin, pero si
el mismo estuviese en una postura
como en el caso de las proporciones, 0
sea rigida, si seran paralelas. Con este
comentario, quiero aclararles, que las
lineas de hombros y de cintura, son las

Unicas que no siempre son paralelas

segun el movimiento del cuerpo, pero las lineas entre cintura y caderas, rodilla, y

tobillos, siempre lo serén, sin importar las postura.
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Igual al procedimiento anterior podemos bosquejar la silueta femenina en diferente
posicion; seleccionemos un figurin, cuya postura esté de frente, para que resulte méas

facil la explicacion.

.En esta leccién, tomamos otra hoja, y trazaremos todas las lineas que trazamos en la
leccion anterior, de la siguiente manera: Primero la linea de equilibrio, luego las de
hombros, cintura, caderas, rodillas, tobillos, y por Gltimo la linea de movimiento.
Luego con las proporciones mencionadas en las primeras lecciones, comenzaremos a
dibujar el tronco del figurin. Una vez hecho esto mediante lineas rectas, con las
proporciones aprendidas, dibujaremos el esqueleto de los brazos, piernas y pies, como

indica la leccion nimero 1las demas posiciones.

Tamafio y forma del cuerpo: En el malo, la mayoria lo dibuja grande y alargado. En
el bueno este pardmetro no tiene relevancia ya que unos lo dibujan grande y otros

pequefio en una proporcidn del cincuenta por ciento aproximadamente.

EJERITA, DUPLICA LA IMAGEN A LADO DERECHO

(Autora, 2009)
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AMPLIA LA FIGURA GUIANDOTE EN EL BOCETO

(Simona, 2001-207, pag. 20)

3.4.- Partes que Conforman la cabeza.

La cabeza se divide en tres partes iguales desde la raiz de los
cabellos hasta las cejas, la segunda parte nace de las cejas
hasta la base de la nariz y la Gltima parte de la base de la nariz

hasta el menton.

/1 \ij  3.4.1.-Ojos,- Hay un acuerdo total en la forma redonda de los

\ ¢ ojos se lo empieza por formar las lineas de eje, distribuir

(Simona, 2001-207, p4g. 38) Espacios hacia arriba - abajo, derecha - izquierda

158



> Cejas: Aunque la mayoria no las dibuje, los que lo han hecho, en el bueno
coinciden en la forma arqueada. Por el contrario, en el malo existe desacuerdo

sobre la forma arqueada o en punta.



OJO DESDE ARRIBA:

OJO DE MEDIO LADO:

0.10 VISTA DESDE ABAJO

OJO DE PERFIL BAJO

(Autora, 2009)
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> 3.4.2.-Narices. : En el bueno son mayoritariamente pequefias y redondeadas.

En el malo por el contrario son grandes y alargadas.
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> 3.4.3.- Labios. La mayoria la dibuja sonriente en el bueno. En el malo hay
discrepancias: unos la dibujan sonriente y otros con la comisura de los labios

hacia abajo.

Perspectiva

(Autora, 2009)
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> 3.4.4.-Oidos. La mayoria de los sujetos no las dibujan. Los que si, las hacen

pequefias y redondas en el bueno y grandes, alargadas y puntiagudas .

163



> 3.4.5.- Brazos- Manos.



> 3.4.6.- PIES:

>

> PIERNAS:

165



DUPLICA LAS IMAGENES:

(B.V.Instituto Sataled' Arte.)

> PIERNAS MASCULINAS:



> 3.4.7.-CABELLO: ~| sombrar el cabello se debe analizar las diferentes
sombras como: arriba, abajo, intermedio y por mechas entrelazadas.

EJERITA ,DUPLICA LA IMAGEN Y SONBREA :

ABAJO ARRIBA CENTRO
(PRESS, 2007)
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DUPLICA LA IMAGEN CON SOMBRAS ENTRECRUZADAS COMO LA
MUESTRA:

Cuando dibujes un rostro toma en cuenta las siguientes expresiones para dar mas

naturalidad y realisimo a tus figurines.
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Gestos que expresan estados emotivos: Este tipo de gesto cumple un papel
similar a los ilustradores y por ello se pueden confundir, también acompafian a
la palabra, y le confieren un mayor dinamismo. Pero difieren en que este tipo
de gestos reflejan el estado emotivo de la persona, mientras que el ilustrador es
emocionalmente neutro. En este sentido, el ilustrador constituye una forma de
expresar cultural. A través de este tipo de gestos se expresan la ansiedad o

tension del momento, muecas de dolor, triunfo y alegria, etc. Ejemplos:

Sincera.- Dura mas cuando los sentimientos positivos son muy intensos. Se
elevan las mejillas y salen “patas de gallo”.

Amortiguada.- Sentimientos positivos aunque disimulando la intensidad. Se
aprietan los labios, salen “patas de gallo” y se estiran las comisuras de los
labios.

Falsa.- Su fin es camuflar, convencer al otro de que se siente una impresion
positiva. Contradice la emocion interior. De todas, es la Unica sonrisa
mentirosa.

PT i?| Burlona.- Poco corriente. Los labios se elevan en un &ngulo muy pronunciado.
Insolente, se alegra del mismo hecho de sonreir.

Temerosa.- No hay expresién positiva. EI masculo risorio tira de los labios
hacia las orejas y los labios quedan en posicidn rectangular.
Triste.- Muestra emociones negativas sin querer ocultar la desdicha. Es
asimétrica y prolongada. Habitualmente implica que la persona no va a
guejarse.
SORPRESA. Es la emocion més breve, los parpados superiores suben pero

los inferiores no estan tensos. La mandibula suele caer.

ASCO. Ligera contraccidn del masculo que frunce la nariz y estrecha los ojos.

El gesto de la nariz arrugada es simultaneo al de la elevacién del labio superior

PENA. Muy duradera. Caen los parpados superiores y se angula hacia arriba

las cejas. Ademas, el entrecejo se arruga y los labios se estiran horizontalmente
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TERROR. Sucede a la sorpresa. Parpados superiores elevados al maximo e

inferiores tensos. Las cejas levantadas se acercan. Los  labios se alargan
hacia atrés.

IRA. La emocién mas peligrosa para los demés porque

puede generar violencia. Mirada fija, ojos feroces, cejas

juntas y hacia abajo, tendencia a apretar los dientes.

PLACER.- Va del pomulo al labio superior y del
orbicular que rodea al ojo. Las mejillas se elevan y surgen

‘patas de gallo”.
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OBJETIVOS:

e Reproducir los bocetos del Ejemplo.
e llustrar figurines Femeninos.

e llustrar figurines Masculinos

e llustrar figurines de Nifios.
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UNIDAD N°1V

“ FIGURINES DESNUDOS ”

4.- FIGURINES FEMENINOS:
4.1.1.- Posturas Basicas.

4.1.2 .- Posturas en Movimiento.

4.2.- FIGURINES MASCULINOS:
4.1.1.- Posturas Basicas.

4.1.2.- Posturas en Movimiento.

4.3.- FIGURINES DE NINOS:
4.1.1.- Posturas Basicas.

4.1.2 .- Posturas en Movimiento.
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4.1.- FIGURINES FEMENINOS:



4.1.1.- Posturas Basicas.

En la parte inferior reproduce la imagen:

(Autora, 2009)
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4.1.2 - Posturas en Movimiento.
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GENERA SOMBRAS:

(Autora, 2009)

ritv '
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4.2.- Figurines Masculinos:

4.2.1.- Posturas Basicas.
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4.2.2.- Posturas en Movimiento .

Completa La Imagen:

% si

(F.V.FEYERABEND, 2007)
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Triplica Las Imagenes:



4. 3.- Figurines De Nifos: Los figurines de nifios de 0 a 2 afios se trabaja con 4
maédulos , los nifios de 3 a 5 afios son de 5 mddulos , los nifios de 6 a 10 afios se

trabajan de 6 médulos y los junior de 11 a 14afios de 7 médulos como vemos en la
muestra.

4.3.1.- Posturas Bésicas.

Agranda los figurines:
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4.3.2.- Posturas en Movimiento. REPRODUCE LAS IMAGENES:



4.5.- RESULTADO DE LA APLICACION.

v' Los métodos e instrumentos aplicados demostraron una serie de insuficiencias
pedagdgicas en las estudiantes en cuanto al aprendizaje de Dibujo Aplicado a
Industria de la Confeccidn, expresan los bajos indices de desarrollo, bajo nivel del
dominio de la bocetacion de la figura humana y predomina una confusién en las

técnicas de sombreado a grandes rasgos.

v" Los docentes carecen de un material pedagogico adecuado en el area; por ende su
trabajo es limitado y requiere de mayor esfuerzo para poder tutorar las clases de la
asignatura de figurin.

v Se tuvo en cuenta el analisis comparativo de textos existentes de Disefio de Modas y
de la muestra de la propuesta, en lo que respecta al costo, accesibilidad econémica del
padre de familia y la tematica adecuada que deberia tratarse en el afio lectivo ; con el

objetivo de constatar su impacto en la practica pedagogica.

v’ El analisis de forma integral, permitié que los docentes y demas actores del proceso
asimilaran cémo desarrollar la planificacion de las acciones y actividades para

mejorar el proceso de ensefianza - aprendizaje en el bosquejo de la figura humana.

v" Fue de vital importancia que los docentes, como principales ejecutores de la
estrategia, metodologica propusieran sus ideas y necesidades a cerca de los temas
esenciales relacionados con el objetivo principal del modelo. Por tanto el
conocimiento acerca de la asignatura permitio a la autora de la propuesta desarrolle

acertadamente en cubrir las necesidades de docentes y estudiantes.

Se presentd la propuesta a las maestras y estudiantes del primer afio de
Bachillerato con la aceptacidén esperada y la motivacion de contar con este

material 1o mas pronto posible
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4.6.- EVIDENCIA DE LA APLICACION DE LA PROPUESTA

Actividades Objetivos Metodologia |Fecha Responsables | Beneficiarios
Reunidn para Dar a conocer a la autoridad de la Conceptual 10/11/2014 | Investigadora - | Estudiantes del Primer
exponer institucién la iniciativa de crear una autora de la afio de Bachillerato de
intencionalidad de la | guia basica de figurin de modas. Procedimental propuesta Disefio de Modas.
propuesta
El analisis de forma Planificar acciones y actividades Experimental 17/11/2015 | Investigadora - | Estudiantes y maestras
integral y estratégicas para Intervencion Pedagdgica autora de la del Primer afio de
El intercambio de con los docentes de la asignatura; como propuesta y Bachillerato de Disefio
criterios entre las principales ejecutores de la- docencia. o docentes del de Modas.
profesionales del area. Practica area.
Desarrollo del Elaborar paso a paso con todos los Inductivo 20/01/2015 | Investigadora - | Autora.
trabajo de tesis parametros del desarrollo de latesis | Deductivo autora de la

Reflexivo propuesta
Presentacion del Presentacion del borrador de la guia | Conceptual, 09/02/2015 | Investigadora - | Estudiantes y maestras
borrador de figurin para analizarla Procedimental v autora, rectory |del Primer afio de
,rectificacion y conjuntamente vy realizar cambios en | de razonamiento docentes del Bachillerato de Disefio
mejoramiento de la | la propuesta en todo el arca de Modas.
propuesta. proceso del

analisis.
Impresion y Entregar una impresion de la 20/02/2015 | Investigadora - | Estudiantes, maestras,
presentacion de la | propuesta a la institucién. Analitica autora de la profesores y sociedad
propuesta Presentacion propuesta misma.
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ANEXO N° 1
“ESCUELA DE DISENO DE MODAS”
ENCUESTA APLICADA A ESTUDIANTES

Objetivo: Recopilar informacion acerca de la asignatura de figurin de Modas para
fortalecer el proceso de ensefianza- aprendizaje de las estudiantes del Primer afio de
Bachillerato de Disefio de Modas.

Instrucciones: LEA CUIDADOSAMENTE Y RESPONDA CON SINCERIDAD,
MARCANDO CON UNA (X ) SIONO ,DE ACUERDO A SU RESSPUESTA.

1.- ; Usted tiene habilidad para dibujar?

MUCHO ( ) POCO ( ) NADA ( )

2 - ¢ Tiene destreza para dibujar la figura humana?

MUCHO ( ) POCO ( ) NADA ( )
3.- ¢Sabe qué tipo de elementos pueden utilizar para dibujar?

MUCHO ( ) POCO ( ) NADA ( )
4.- ;Emplea variadas posiciones para dibujar los figurines humanos?

MUCHO ( ) POCO ( ) NADA ( )
5.- (Cree que es mejor formar grupos para trabajar en clase practica de Figurin?
MUCHO ( ) POCO ( ) NADA ( )

6.- Puede identificar y generar adecuadamente la ubicacién de luz, penumbray
sombra en un dibujo?

MUCHO ( ) POCO ( ) NADA ( )

7 - ¢Entiende claramente las indicaciones del docente cuando le imparte clases?

MUCHO ( ) POCO ( ) NADA ( )
8.- ¢ Utiliza el maestro técnicas adecuadas para el dibujo?

MUCHO ( ) POCO ( ) NADA ( )
9.- ¢Considera usted que el trabajo en grupo es adecuado?

MUCHO ( ) POCO ( ) NADA ()

10.- Le gustaria contar con una guia de Dibujo Aplicado a la especialidad para

desarrollar sus actividades escolares en menor tiempo y mejorar el proceso de

aprendizaje?

MUCHO ( ) POCO ( ) NADA (
Gracias por tu Colaboracién
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ANEXO N°2
ENCUESTA APLICADA A DOCENTES

Objetivo: Recopilar informacidn relevante acerca de la asignatura de Figurin de
Modas para fortalecer la ensefianza - aprendizaje de las Sitas. Estudiantes del primer

afio de bachillerato de Disefio de Modas.

Instrucciones: LEA CUIDADOSAMENTE Y RESPONDA CON SINCERIDAD,
MARCANDO CON UNA (X ) SIONO ,DE ACUERDO A SU RESSPUESTA.

1.- ¢Utiliza usted técnicas de trabajo para fortalecer el dominio al bosquejar la figura
humana?

si () NO ( ) AVECES ()

2.- ¢Considera usted que formar grupos de trabajo sirve como refuerzo a la clase
impartida?

Si () NO ( ) A VECES ( )
3 .-¢ Ha recibido algun curso especifico sobre Figurin de Modas ?

si () NO ( ) AVECES ()

4.- Encuentra usted en el mercado textos acorde a la asignatura que contengan talleres
de autoevaluacion?

Si () NO ( ) AVECES ()

5.- ¢ Le gustaria contar con una herramienta adecuada para la ensefianza de su area?

Si () NO ( ) AVECES ()

6.- ¢Cree usted que mejoraria la calidad de ensefianza - aprendizaje, con el apoyo de
una guia que enfoque paso a paso el dibujo de la figura humana?

Si () NO ( ) AVECES ()

7.- ¢Estaria usted de acuerdo que a méas de su aporte personal, un texto le ayudaria a
fortalecer sus tutorias de cada clase impartida?

Si () NO ( ) AVECES ()
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8.- (Cree que una guia basica de figurin, ayudaria a mejorar a las estudiantes con
menos aptitudes para el dibujo?

Si () NO( ) AVECES( )

9.- (Cree usted que esta guia seria una herramienta adecuada, que ayude a lograr el
dominio del bosquejo de biotipos femeninos, masculinos y de nifios?

Si () NO( ) AVECES( )

10.- ;Estaria usted de acuerdo en apoyar proyectos para el desarrollo pedagdgico, en
el proceso de ensefianza - aprendizaje?

Si () NO( ) AVECES( )

Gracias por su Colaboracion
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LISTAS DE ESTUDIANTES:

PRIMERO * A”
1 ALCOCER CABASCANGO JASMINB ESTEFANIA
2 ANDRADE LOOR ERIKA ISABEL
3 ANGULO RODRIGUEZ CARMEN LUCIA
4 BAYAS ANDRADE JOHANA MARIUXI
5  CASTILLO CAMACHO MIRIAN LETICIA
6  CEDENO NAVARRETE NATHALY SILVANA
7 CEDENO VELIZ JAIRO ARIEL
8  CHASING CRUZ ANGELI CAROLINA
9  CHICA LOOR JENNIFFER GABRIELA
10 CORRAL ABRIL MERY LISSETH
11 DELVALLE LOJA BEXI JESSENIA
12 DIAZ DELGADO MABEL YADIRA
13 GUTIERREZ CHUQUI DIANA LISETT
14 GUZMAN CAISAGUANO GENESIS KATHERINE
15  HERNANDEZ LANCHIMBA JOSSELYN GISSELA
16 INTRIAGO SALTOS MELISSA MARCELA
17 LEONES SAQUICELA KARINA ALEJANDRA
18  MALLA BARRAGAN GABRIELA PAULINA
19 MARISCAL BAUTISTA JOHANA LISSETH
20 MORA LOOR MARIA JOSE
21  MORENO ENRIQUEZ JAIME ANDRES
22 MORENO ENRIQUEZ VANESA PAULINA
23 ORTEGA SALTOS JOSSELYN KATHERINE
24 PEREZ JARA KARLA ESTEFANIA
25  QHISPI TAMAY VERONICA PATRICIA
26 VARGAS ANDRADE CARMEN GERMANIA
27 YAGUANA MALLA LADY MARISOL
28  ZAMBRANO CEDENO SAMANTA MABEL
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ANEXO N°3

PRIMERO “B”

BARRE MEJIA JENNIFER ANDREINA
BERMUDEZ MANZABA MARIUXY JACQUELINE
BURGOS ANAGUANO YERSI YULAY

CAMPOS FLORES SINDERLEY JOHANNA
CEDENO CEDENO EVELYN VIVIANA
CEDENO LOOR MARIANA GISSELA

CEDENO TRIVINO SHIRLEY JANETH

CEDILLO PILCO ADRIANA MAGALI

CONDE JIMENEZ YANINA MARIBI
CORONADO ZAPATA BERTHA TATIANA
DELGADO BONE ADELA LISBETH

FALCONES LUCAS MARIA JACQUELINE
GONGORA PEREA ALISSON ESTEFANIA
INTRIAGO CEDENO NORMA ELIZABETH

IZA AGUILAR SILVIA CRISTINA

JIRON SOLEDISPA ANDREA ALEJANDRA
LOOR CASTILLO KAROL MIKAELA

MEJIA PUGA GLORIA LISBETH

MIRANDA PENAFIEL DANIELA ALLISON
PUGO OCHOA SINDY CECILIA

QUINONEZ MERA ERICKA JULISSA

RAMIREZ NEGRON CARMEN VERONICA
SALAZAR MALLA DALY ANNABELL
VERDESOTO ROLDAN SILVIA KARELYS
VILLACRES CEVALLOS KARINA LISETH
VILLAVICENCIO VELEZ ANDREINA ELIZABETH
VILLAVICENCIO VELEZ MARIA ISABEL
VILLON PARDO BRIGITTE ESTEFANIA
ZAMBRANO LUCAS MARIA ROXANA
ZAMBRANO MENDOZA YOLANDA PATRICIA
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FICHA OBSERVACION:

ANEXON° 4

NOMINA / ALUMNOS

1.-Atiende a clase.

2.-Pone interés e entusiasmo,

3.- Dibuja con facilidad la
silueta humana.

4.- Emplea proporciones o
canones.

S.- Aplica las pautas del
dibyjo.

6.- Pide explicaciones.

7.- Emplea técnicas
adecuadas de sombreado.

8.-Reconoce los ejes de
Movimientos.

9.- Genera poses en
movimiento.

10.- Culmina la tarea de
clases.

PUNTAJE TOTAL

VALORES: MUCHO =2

POCO =1

NADA =0
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ANEXO N°5

Santo Domingo 10 de Noviembre del 2014.

licda.
Lizbeth Cueva.

DIRECTORA DE LA UNIDAD EDUCATIVA "Aurelio Falconi” de Santo Domingo de los
Tséchilas.

Presente.

De mis consideraciones:

Por medio de la presente reciba un cordial y atento saludo; a la vez desearle éxitos en sus
funciones diarias.

Yo, IRMA FELICIDAD BRONCANO ABARCA, portadora de la Cédula de Ciudadania N° 1715661136
en calidad de egresada de la Universidad "Estatal de Bolivar" me dirijo hacia usted para
solicitare de la manera maés cordial se me permita realizar el proyecto de una guia didactica
para la asignatura de Dibujo aplicado a la especialidad de industria de la Confeccion ; la misma
que sera de gran ayuda para el desarrollo de destrezas y habilidades en las estudiantes ,
considerando que la unidad educativa cuenta con la especialidad antes mencionada y no tienen
un recurso didactico que ayude ai docente en el proceso de ensefianza- aprendizaje ; a mas de
ello servird como uno de los requisitos previos a mi graduacion.

Por la favorable atencion que le brinde a la presente, me suscribo de usted no sin antes
agradecerle.

Tiga. Irma Broncané.
ESTUDIANTE EGRESADA DE LA CARRERRA
DE DISENO DE MODAS.
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ANEXO N°6

Santo Domingo 3 de Marzo del 2015.

Licda.
Lizbeth Cueva.

DIRECTORA DE LA UNIDAD EDUCATIVA "Aurelio Falconi" de Santo Domingo de los
Tsachilas.

Presente.

De mis consideraciones:

Por medio de la presente reciba un cordial y atento saludo; a la vez desearle éxitos en sus
funciones diarias.

Yo, IRMA FELICIDAD BRONCANO ABARCA, portadora de la Cédula de Ciudadania N° 1715661136
me dirijo hacia usted para solicitare de la manera mas cordial se me permita realizar la
socializacion de la propuesta de la guia didactica para la asignatura de Dibujo aplicado a la
especialidad de Industria de la Confeccidn; el dia 6 del presente mes y afio a partir de las 10H30
am hasta las 13HOO pm. Con la finalidad de dar a conocer a las estudiantes y docentes la
tematica de la guia, sus beneficios y su aceptacion; a mas de ello este documento servird como
fuente de verificacion.

Por la favorable atencion que le brinde a la presente, me suscribo de usted no sin antes
agradecerle.
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ANEXO N°7

CERTIFICAD DE URKUND

Moflas......

Estilo

13135.- fases Dd Proceso 2 I.;

121.3.3-

13134 - liustracion  de
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