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VIl. RESUMEN EJECUTIVO

El presente trabajo de grado TituladoSOFTWARE MULTIMEDIA
EDUCATIVO DE LIBREOFFICE, (WRITER, CALC, IMPRESS) E N EL
PROCESO DE ENSENANZA - APRENDIZAJE PARA LOS
ESTUDIANTES DEL PRIMER ANO DE BACHILLERATO DEL
COLEGIO MONSENOR LEONIDAS PROANO DE LA PARROQUIA SA N
PABLO DE ATENAS, CANTON SAN MIGUEL, PROVINCIABOLIVA R
DURANTE EL PERIODO 2011-2012, esta orientado a proveer una
informacion fiable y actualizada de LibreOffice ks programas Writer, Calc,
Impress en los estudiantes del Primer Afio de Bachib del Colegio Monsefior

Lednidas Proafio.

Considerar que el desarrollo de la sociedad toune ir de la mano con la
tecnologia, que nos permitio realizar este tmlagluyendo a la Multimedia

como herramienta interactiva en la ensefianza rgndjzaje, para lo cual se ha
realizado una exhaustiva investigacién, que ha itieionrecolectar informacion

referente a LibreOffice(Writer, Calc, Impress) imfacion que luego de un
proceso de seleccion y estructuracion ha permitidalizar un software

multimedia, en el que se incluyen: introducciomteaido cientifico, imagenes
audio, Videos, actividades y evaluaciones, quenjiigdn conocer y promulgar

los conocimientos de LibreOffice del softwaredibr

El resultado final del trabajo sera incluido en éstudiantes del Primer Afio de
Bachillerato, como un material didactico para steagizaje de LibreOffice del

software libre.
En este contexto responde al problema planteadandgesario desarrollar un

proyecto de investigacion serio y real, cuyos eldo® guardan sinergia y
coherencia, l6gicamente fundamentados en modeoragrtes y Fundamentos

xiii



Tedricos, ademas en &apitulo | se enfoca al software, clasificacion del
software, ventajas, LibreOffice y sus modulos.

En elCapitulo Il se detalla la metodologia empleada en la invastig, cuyas
caracteristicas abordan por el propdsito, poivel,npor el lugar, bibliografico, a
mas de los métodos deductivos e inductivos quetaporen la busqueda de la
verdad; para la comprobacion de la hipétesis $ezlo a través de la estadistica
descriptiva. Como técnicas de recoleccion de indmion se empled la encuesta a
24estudiantes de Primer Afio de Bachillerato y 3dtas del area de informatica
del Colegio Monsefor Leodnidas Proafio parroquia Balblo de Atenas, cuyo

instrumento fue el cuestionario con 10 preguntasadas.

En el Capitulo Ill serealizé la interpretacion de los resultados, lassnms que
revelaron importantes resultados que fueron amhlizaa través de tablas y
gréficos estadisticos; y, los cuales abalizan Vastigacion planteada. De estos
mismos datos se elabor6 las conclusiones y recaawemgs pertinentes, para
luego plantear una posible solucién al problemantpkedo a través de una
propuesta viable.

En el Capitulo IV se plantea la propuesta que consiste en diseffaofelare

Multimedia dirigido a los estudiantes del PrimeroAde Bachillerato del Colegio
Monsefior Lednidas Proafio de la parroquia San R#blatenas, que permitira
fortalecer los conocimientos adquiridos, ya quai@s herramienta audiovisual,
interactiva y de facil manejo, que marca un camdmola educacién de los

estudiantes.
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VIIl. SUMARY EXECUTIVE

This work degree EntitledMULTIMEDIA EDUCATIONAL SOFTWARE
LIBREOFFICE (WRITER, CALC, IMPRESS) IN THE PROCESS OF
TEACHING AND LEARNING STUDENTS FIRST YEAR OF COLLEG E
BACHILLERATO PROANO LEONIDAS OF BISHOP PAUL PARISH OF
ATHENS, CANTON SAN MIGUEL, PROVINCE DURING THE BOLI VAR
2011-2012. "aims to provide reliable information and updatedgpam Open
Office Writer, Calc, Impress on students of Firstal¥ College High School
Monsignor Leonidas Proafio.

Consider that the development of society has thagal in hand with technology,
which allowed us to make this work including the IMuedia as an interactive
tool for teaching and learning, for which it hasxd@extensive research, which has
allowed collecting information on open office writealc impress, information
after a selection process and structure has prddaceultimedia software, which
include: introduction, scientific content, imagesjdio, videos, activities and
assessments that will meet and promulgate the laugel of free software open
office.

The end result of the work will be included in stedents the first year of high

school. As a teaching aid for learning LibreOffiree software.

In this context responds to the problem was necgssadevelop a research
project serious and real, the elements stored gynand coherence, logically
grounded in modern currents and Theoretical Foumugtas well as in Chapter |
focuses on the software, grading software, advastadibreOffice and its

modules.

Chapter 1l details the methodology employed in aede, the characteristics
addressed by the way, by level, by the place dliitee, more than deductive and

inductive methods that provided in the search fatht for checking the



assumption made it through descriptive statiséies.data collection techniques
was used to survey 24 students from first yeangi Bchool and 3 teachers in the
area of information Monsignor Leonidas Proafio @aleSt. Paul parish in

Athens, whose instrument was the questionnaire ¥itblosed questions.

In Chapter Il was made the interpretation of ressuivhich revealed the same
significant results were analyzed through sta@éstiables and graphs, and which
raised abalizan research. Of these data was drdwen cbnclusions and

recommendations, and then propose a possible @oltdithe problem through a
viable proposition.

Chapter IV sets out the proposal is to design thdtiMedia Software designed
for students of First Year College High School Mgnsr Leonidas Proafio of the
parish of St. Paul in Athens, which will strengthta knowledge acquired, as it is
a visual tool interactive and user-friendly, whitfarks a change in the education

of students.



IX. INTRODUCCION

Los avances tecnolégicos han hecho posible que asuclttividades sean
favorecidas en su presentacion, elaboracion, afwréiempo y esfuerzo de las

personas que tienen la responsabilidad de plaseadgecutarlos.

El aprovechamiento de los recursos técnicos y tégimms con que se cuenta en

la actualidad hace posible mejorar el incentivéural de una determinada region.

El software Multimedia integra sonido, texto, vigdemimacion, brindando un
ambiente agradable y atractivo para los estudialiespor esta razén que el
Colegio Monsefior Leonidas Proafio debe brindar mahtémformativo que

permita dar a conocer LibreOffice, brindando faeities acordes con la evolucion

tecnoldgica que vive la sociedad.

Ante la presencia de innumerables estrategias pdugtque se utilizan para el
desarrollo de software multimediales educativos conateriales de soporte para
educacién, en donde el disefio no se encuadrauba@daro sustento teérico o
estan enmarcadas en teorias prestadas que codenpia modalidad presencial
o en determinadas reglas aisladas de disefio, senkaesario presentar un nuevo
modelo de estos materiales con una nueva perspemtiMo que respecta a su

principio de desarrollo, desde un horizonte sisténaiinterdisciplinario.
En la actualidad el colegio no cuenta con estedgmaterial didactico.
La falta de informacién detallada acerca de Libfie®f (Writer, Calc, Impress),

ocasiona un desconocimiento sobre el software, lilme el area exclusivamente

de la informatica.
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1. TEMA

Software Multimedia Educativo de LibreOffice (WriteCalc, Impress) en el
proceso de Ensefianza-Aprendizaje para los estadiahl Primer Afo de
Bachillerato del Colegio Monsefior Lednidas Prodéda Parroquia San Pablo
de Atenas, Canton San Miguel, Provincia Bolivaiadte el periodo 2011-2012



2. ANTECEDENTES

En el colegio Monsefior Lednidas Proafio se ha oadergue no han utilizado un
software multimedia en lo académico en el areaftgrmatica en los estudiantes
del Primer Afo de Bachillerato, debido a la pocidizatién de la Tics en la

actualidad del sistema integral de tecnologias lenokegio disefia y ejecuta
programas y proyectos tecnoldgicos para mejorapedndizaje digital en el pais

y para democratizar el uso del software libre.

La aplicaciéon del Software Multimedia de LibreOfficomprende todas aquellas
actividades relacionadas con el proceso del imemalizaje donde el computador
es un elemento de apoyo. Corresponde al gran abdeicsus pedagogicos que
puede darse al computador, entre ellos podemosciomam la ensefianza asistida

mediante un software multimedia.

La evolucion de la informatica ha penetrado ems$dds sectores de la sociedad;
como negocios, comercios, Colegios, Universidadss,, y sin temor a
equivocarnos puede afirmarse que hoy es partedds tas actividades humanas,
ya que constituye una poderosa herramienta pdraateana infinidad de tareas.

Es por eso que el desarrollo de un Software Multime¢iene como finalidad
fortalecer y promulgar los conocimientos en cuamio Software Libre
LibreOffice.

En la actualidad a nivel mundial se evidencia enae tecnologico y por ende la
utilizacion de la tecnologia como aporte didactigara la educacion y
considerando es uno de los mas utilizados a niveldmal y considerando que con
el continuo avance de la tecnologia se ha vistetesidad de los estudiantes de
estar capacitados, con la finalidad de que estraces de desenvolverse en este

ambito, hemos visto la necesidad de analizar.



¢, Qué dificultades produce la no utilizacion de witvgare Multimedia en el
proceso ensefianza-aprendizaje para los estudiatgesPrimer Afo De
Bachillerato del Colegio Monsefior Lednidas ProaéidedParroquia San Pablo de

Atenas, Canton San Miguel, Provincia Bolivar dugagitperiodo 2011-2012.

En los actuales momentos observamos a nivel ndcguea desde organismos
gubernamentales como el Ministerio de Educaciorersgientra preocupado e

interesado por mejorar la calidad de educacion.

Es asi que desde el Ministerio de Educacion sespaesto en la malla curricular
cinco horas semanales de esta asignatura, con nklidéd de mejorar

notablemente la calidad de la educacion.

Cabe destacar que para lograr mejorar la caliddd pdeceso ensefianza-
aprendizaje es necesario hacer uso de los reayueosstén a nuestro alcance vy al
estar en plena época de la tecnologia las Tics ase donstituido en una

herramienta de apoyo didactico para el procesdianga-aprendizaje.

Sin embargo a pesar de las cinco horas semanaketmsignatura existe todavia
un déficit en los estudiantes, por lo que las alaoes de las instituciones
educativas estan preocupadas por mejorar la caldgaceducacion en esta
asignatura, y, considerando que en la actualidadal@nces tecnolégicos son
también una herramienta pedagdgica, que se puedecahar para ayudar en el

desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje.



3. PROBLEMA

¢, Cémo contribuye el uso del Software Multimedia ¢adivo a fortalecer el
proceso de ensefanza - aprendizaje de LibreOMiteg, Calc, Impress) de los
Estudiantes del Primer Ao de Bachillerato del GioleMonsefior Leonidas
Proafio de la Parroquia San Pablo de Atenas, Ca&®é&bnMiguel, Provincia
Bolivar durante el periodo 2011-2012?



4. JUSTIFICACION

El presente trabajo de investigacion tiene la ndads de desarrollar la
participacion activa en los estudiantes del Prifi@s de Bachillerato la misma
gue plantea el disefio de un software multimedikilole® Office en el proceso de
ensefianza-aprendizaje activo a la inclusion denies/os modelos educativos

mediados por las TIC en la pedagogia.

El Tema seleccionado es de gran Importancia yasgfigvare multimedia de
Libre Office en el proceso de interaccién entrecoimiento y tecnologia, tan
caracteristico del mundo actual que se presents am reto futuro para las
nuevas generaciones, por tanto las posibilidades lgindan los aplicativos
multimedia subyacen a los beneficios mismos dedarporacién de las TIC en el

ambito educativo en general.

Considerando Pertinente el desarrollar de la ily@sbn porque se ajusta a
nuestra realidad, misma que se ha comprobadoosoresultados de las pruebas
cuyos resultados se han evidenciado en los estadigrdocentes de la institucién

en la que hemos aplicado nuestra investigacion.

Es Factible el disefio de un Software Multimedid_itbeeOffice en el proceso de
ensefianza aprendizaje se fundamenta en el pensanueativo y en el
pensamiento critico, constructivo y responsablgyriaera capacidad se basa en
encontrar y proponer formas originales de actuagifmsegunda capacidad para

actuar y conducir en forma reflexiva.

El presente trabajo de investigacion es importgatejue permitira conocer la
verdadera funcion del Libre Office mediante el dsee un Software multimedia
en el proceso de Ensefianza-Aprendizaje que redbsaestudiantes del Primer
Afo de Bachillerato del Colegio Monsefior Lednidasao de la Parroquia San
Pablo de Atenas, Canton San Miguel, Provincia Boldurante el periodo 2011-

2012, ademas permitird que las dificultades eretdi@gn sean tomadas en cuenta
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en el momento de la planificacion del directivorgfpsores, se les haga participes
a los padres de familia, y a los estudiantes, guaipsolos entiendan como actuar

y dar respuesta a las diferentes demandas dditacian.

Por lo tanto tiene pertinencia esta investigaciorgpe los directivos y docentes
estan interesados en el mejoramiento de la utiimadel software libre en su

Institucion Educativa, de esta manera fortalecenkgen institucional.

En la Institucion Educativa los estudiantes demeri Afio de Bachillerato del

Colegio Monsefior Lednidas Proafio de la ParroquiaP&dlo de Atenas, Canton
San Miguel, Provincia Bolivar, para actuar, y se peedispuesto para trabajar en
un software multimedia como estrategias, por lo sgidace factible realizar la

investigacion.

Por lo expuesto Justifica que el tema es de adadliporque ésta considerado
dentro de uno de los procesos de mejoramiento ybicarde la Gestion

Institucional de todos los planteles EducativosSistema Educativo del Ecuador
en las politicas de educacion inclusiva, por otastg) la aplicacion de una
planificacién educativa, esta considerada dentrtosléndicadores de evaluacion
de la gestion institucional, del desempefio de iectivos del pais y desempefio

docente del Magisterio Ecuatoriano.

Y tiene Originalidad ya que no existen otros estsi¢in el Colegio sobre el tema
de investigacion SOFTWARE MULTIMEDIA EDUCATIVO DE
LIBREOFFICE, (WRITER, CALC, IMPRESS) EN EL PROCESOE
ENSENANZA-APRENDIZAJE PARA LOS ESTUDIANTES DEL PRIER
ANO DE BACHILLERATO DEL COLEGIO MONSENOR LEONIDAS
PROANO DE LA PARROQUIA SAN PABLO DE ATENAS, CANTOMNAN
MIGUEL, PROVINCIA BOLIVAR DURANTE EL PERIODO 201112"
.ademas tiene novedad cientifica, ya que aportdeasmlucion de problemas
investigados cientificamente y que impiden el deflar de la institucion en

forma global.



Los Beneficiarios directos de esta investigacion smos los estudiantes del
Primer Afo de Bachillerato del Colegio Monsefior hidds Proafio de la
Parroquia San Pablo de Atenas, Canton San Migua¥jrieia Bolivar durante el

periodo 2011-2012, Porque se establece una mdialglompartida por todos los
actores de los establecimientos para el procesmédgramiento del proceso de

Ensefanza-Aprendizaje.



5. OBJETIVO

GENERAL
Implementar un Software Multimedia Educativo de reibffice como
Material didactico para mejorar el proceso deeBaaza-Aprendizaje para
los estudiantes del Primer Afio de Bachillerato @elegio Monsefior
Lednidas Proafio de la Parroquia San Pablo de At€@zedon San Miguel,
Provincia Bolivar durante el periodo 2011-2012

ESPECIFICOS

Fundamentar el uso del Software Multimedia enretg@so de ensefianza-
aprendizaje para dar a conocer las caracteristjaasdebera contener el

software multimedia de LibreOffice a desarrollar.

Determinar las ventajas y desventajas del uso fiev&e Multimedia de
LibreOffice, asi como las facilidades y limitantes) el establecimiento
educativo para la implantacion de dicho softwaferalecer el proceso de

ensefianza aprendizaje.

Disefiar un Software Multimedia con el propoésitcaflanzar la apropiacion
de la tematica acerca de LibreOffice en los estidsadel Primer Afio de

Bachillerato del Colegio Monsefior Lednidas Proafio.



6. HIPOTESIS

¢, Contribuira la utilizacion del Software Multimedla LibreOffice (Writer, Calc,
Impress), a fortalecer el proceso de Ensefianzamilpraje de los Estudiantes del
Primer Afo de Bachillerato del Colegio Monsefior hidds Proafio de la
Parroquia San Pablo de Atenas, Canton San Migua¥jrigia Bolivar durante el
periodo 2011-20127



7. VARIABLES

7.1. Variable Independiente:

Software Multimedia

7.2. Variable Dependiente:

Proceso de Ensefianza-Aprendizaje
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8. OPERACIONALIZACION DE VARIABLES

VARIABLE
INDEPENDIENTE | DEFINICION | DIMENSIONES | INDICADORES ESCALAS O ITEMS INSTRUMENTOS
Es el conjuntg Hipertexto 1.-¢Conoce usted lo que es un softwdacuesta
SOFTWARE de  programas Grafico multimedia?
MULTIMEDIA de computo 2.-,Su Colegio cuenta con programas didact
procedimientos, apropiado para la ensefianza de LibreOffice?
reglas, Texto Hipermedia . ) .
. 3.-¢Ha utilizado Software Multimedia para la
documentacion . _ _ _
ensefianza de Libre Office (Writer, Calc,
y datos
_ _ Impress)?
asociados queAudio o ] ] .
4.-¢Quisiera aprender Libre office, (Writer,
forman parte de . .
_ Calc, Impress) con un programa interactivo?
las operaciones L _ .| Encuesta
_ . 5.-¢Le gustaria utilizar Software Multimedia |de
de un sistema de Hipervinculo _ i Encuesta
» ] Libre office en sus clases?
computacion Video . ) | Encuesta
6.-¢Le gustaria que Software Multimedia |de

Animacion

LibreOffice,

Incluya juegos?

11




7.-¢Esta de acuerdo con la implementacion del
Software Multimedia de LibreOffice en gl

colegio?

8.-¢,Cree usted que el software multimedia de
Libre office debe ser parte de la ensefianza
académica?
9.-¢El software multimedia de Libre offi
(Writer, Calc, Impress) debe tener un ambiente
grafico amigable para su utilizacion?
10.-¢ Cree usted que el software multimedia sera

una herramienta interactiva en sus clases?




VARIABLE

DEPENDIENTE DEFINICION DIMENSIONES | INDICADORES ESCALAS O ITEMS INSTRUMENTOS
Es aquel proceso que Ensefianza 1.-¢Usted ha recibido una capacitagion
encierra la actividad Método de LibreOffice, (Writer, Calc, Impress)?Encuestas

PROCESO DE conjunta del docente can Técnica 2.-¢,Usted utiliza software Multimedi&ncuestas
ENSENANZA- el estudiante; para ensefiar Libre office? Encuestas
APRENDIZAJE . Estrategias 3.-¢El software multimedia es unh&ncuestas
Ensefiar es el actq . . _
, herramienta interactiva para su proceso
mediante el cual gl o
academico?
profesor muestra D - _
_ _ 4.-¢Utiliza usted como materigl
suscita contenidos o S ' o
_ Técnicas Requisitos didactico la interactividad (usuarjo
educativos a un . -
. ] Procesos demaquina) para desarrollar habilidades y
estudiante, a través de _ y _
. y indagacion. destrezas durante su periodo
unos medios, en funcign
o de clases?
de unos objetivos y o .
Aprendizaje 5.-¢Usted ha aplicado SoftwarEncuestas
dentro de un contexto. ' . ' s
Multimedia para mejorar el aprendizaj&ncuestas
Aprender es el acto por Caracteristicas delen los estudiantes? Encuestas
el cual un estudiante rendimiento 6.-¢,Qué es Software Multimedia?
intenta captar y elaborar 7.-¢Cree usted que el software
los contenidos expuestos multimedia de libre office sera una
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por el profesor, o po‘r
cualquier otra fuente d

informacién. El  lo

alcanza a través de unp

medios. Es realizado en

funcién de unos

objetivos, y se lleva a

cabo
determinado contexto.
(Conjunto de
conocimientos),

hacer

117

(conjunto d

habilidades y destrezas)

dentro de un

saber

e

Recursos

S

Técnicas

rendimiento

de

herramienta de motivacion en |
estudiantes?
8.-¢ Permitiria usted que se instale

software multimedia de

LibreOffice con software libre en su

Institucién Educativa?.

9.-¢El Software Multimedia d

0S

el

LibreOffice debe contener actividades

interactivas?

10.-Esta usted de acuerdo que

software multimedia de LibreOffice, es

una herramienta de motivacion en
estudiantes del Primer

Bachillerato?

el

(ON)

Afo de
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CAPITULO |
MARCO TEORICO
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1.1. Teoria Cientifica

1.1.1 Software

El término «software» fue usado por primera vezeste sentido por John W.
Tukey en 1957. En las ciencias de la computacitmiggenieria de software, el
software es toda la informéatica procesada por Is$ersas informaticos,

programas y datos. El concepto de leer diferentesienicias de instrucciones
desde la memoria de un dispositivo para controkcélculos fue introducido por
Charles Babbage como parte de su maquina difeteheigeoria que forma la

base de la mayor parte del software moderno fupuesia por vez primera por

Alan Turin en su ensayo de 1936.

Software se refiere al equipamiento l6gico o saplifyico de una computadora
digital, y comprende el conjunto de los componelitigEos necesarios para hacer
posible la realizacion de tareas especificas; atraposicion a los componentes

fisicos del sistema, llamados hardware.

Tales componentes ldgicos incluyen, entre muchossot aplicaciones
informaticas como procesador de textos, que perahitssuario realizar todas las
tareas concernientes a edicion de textos, softdeastemas tal como un sistema
operativo, que basicamente permite al resto de pomgramas funcionar
adecuadamente facilitando la interaccion con lespmmentes fisicos y el resto de

las aplicaciones, también posee una interfaceglarsuario.

El software puede clasificarse segun su licené@ma de distribucion:

El modelo de desarrollo de software se compone rige mezcla de varios
elementos, entre los que se encuentran la filgsefianodelo de negocio, vy el

licenciamiento. Ni la calidad ni el desempefio dependel modelo, se denomina
software a todos los componentes intangibles derdenador o computadora, es
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decir al conjunto de programas y procedimiento®seios para hacer posible la
realizacion de una tarea especifica.(Boehm, IEBBLiter ,2008.)

1.1.2CLASIFICACION DEL SOFTWARE

Si bien esta distincién es en cierto modo arbérgra veces confusa a los fines

practicos, se puede clasificar al software entipes.

1.1.2.1. Software de sistema

Su objetivo es desvincular adecuadamente al usyadab programador de los
detalles de la computadora en particular que seaisléndolo especialmente del
procesamiento referido a las caracteristicas iagede: memoria, discos, puertos

y dispositivos de comunicaciones, impresoras, flasideclados, etc.

El software de sistema procura que el usuario yrebgramador realicen
interfaces de alto nivel y utilidades de apoyo geemiten su mantenimiento.

Incluye entre otros:

» Sistemas operativos.

» Controladores de dispositivo.

e Herramientas de diagndstico.

» Herramientas de Correccion y Optimizacion.
* Servidores

» Utilidades.

1.1.2.2. Software de aplicaciéon
Permite a los usuarios finales hacer determinadesag. Algun software de

aplicacion son los navegadores, editores de teeddpres graficos, antivirus,

mensajeros, etc.
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1.1.2.3. Software de programacion

Provee herramientas de asistencia al programawicuye editores de texto,

compiladores, intérprete de instrucciones, enlazsjaebuggers, etc.

1.1.3EL SOFTWARE COMO PROGRAMA

El software se suele escribir en un lenguaje dgrproacion de alto nivel que es
mas sencillo de escribir pero debe convertirsenguaje de maquina para ser

ejecutado.

El software puede distinguirse en tres categosiafbvare de sistema, software de
programacion y software de aplicacion. De todas aram esta distincion es

arbitraria y muchas veces un software puede caes warias categorias.

El software es un ingrediente indispensable parafuecionamiento del
computador. Esta formado por una serie de inswoesi y datos que permiten
aprovechar todos los recursos que el computadoe ttie manera que pueda

resolver gran cantidad de problemas.

Un computador en si es solo un conglomerado de cpemtes electrénicos, el
software le da vida al computador, haciendo quecsugponentes funcionen de

forma ordenada.

El software es un conjunto de instrucciones detaiaque controlan la operacion

de un sistema computacional.(Fischer, 2001)

1.1.4PROCESO DE CREACION DEL SOFTWARE

Se define como Proceso al conjunto ordenado despaseguir para llegar a la
solucion de un problema u obtencidon de un prodwstaeste caso particular, para

lograr la obtencién de un producto software quaels un problema.
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Los procesos de desarrollo de software" poseeagggeestablecidas, y deben ser
aplicados en la creacién del software de mediaigoayn porte, ya que en caso
contrario lo mas seguro es que el proyecto no logneluir o termine sin cumplir
los objetivos previstos, y con variedad de fallwgceptables (fracasan, en pocas

palabras).

1.1.5EL SOFTWARE MULTIMEDIA

La integracion hace concurrir a diversas tecnokgéxpresion, comunicacion,

sistematizacion, informacién y documentacion.

La digitalizacion que emplean este software cotwiarlos datos que se integran
en impulsos electrénicos, con un codigo simplendguiso, que corresponden al
uso de un codigo de dos numeros digitales: 0 y 1.

La gréafica multimedia surge como resultado de gulonientos técnicos en donde
los sentidos humanos tratan de ser representadosaaimidad coherente de dos o

mas medios de informacioén diferentes.

Uno de los software multimedia mas populares eRehl Player 11, su
popularidad se hizo eco de los grandes resultadtmnidos por youtube, esta
version de reproductor, todavia en fase beta, tdatarecortar terreno y al

Windows media player.

Este programa es uno de los mas emblematicoshestdaia de las computadoras,
esto se debe a que ha sido uno de los pioneros supexcelente formato para la

retransmision de contenidos audiovisuales en virdmgernet.

La gran novedad respecto a la competencia coreistgie ha sido el primero en
incluir la opcion de descargar videos en Flash¢l@des son muy habituales en la
web, como ejemplo mas claro mencionamos a Youtebel mismo momento

que instalamos el software multimedia, éste noscefta posibilidad de insertar
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un botdn flotante en los navegadores con el nonidrelownloadthis video” que
se activara cuando se percate de la presencigae ddeo, otra de las novedades
destacadas de esta version radica en que nos @egnaibar contenidos audio
visuales treaming, siempre y cuando, quienes érsinitan permitan la grabacion
en formatos Real, Windows Media o QuiGkne.(S., 2009)

Los dispositivos multimedia requieren de softwaapsu configuracion y
control, ademas este software interactia con telnsés operacional y proporciona

facilidades para el uso del sistema.

El software multimedia esta conformado por los nhdslude soporte para
multimedia del sistema operacional, los driver®ntwladores para el control de

los dispositivos.

El software multimedia ha acaparado casi la taddlide las aplicaciones virtuales
y todas aquellas que se relacionen con los ordeesidboy es casi extrafio
acceder a un sitio web y no encontrar en algunasideincones, o incluso en su

index principal, algun contenido multimedia.

A través de la invencion del software multimediardegran los textos escritos,
los graficos y las imagenes (en movimiento) comuiadas con el sonido; estos
fueron los primeros pasos del concepto “graficatimeldia”; con el correr de los
afos, con la mayoria de los programas para PC glémsentos tecnoldgicos, se

logré una optimizacion.

El software multimedia fue desarrollado para ceeEartenidos multimedia y para

mejorar los materiales visuales y de audio dispesib

Como el nombre mismo lo indica, el software multiaepermite trabajar con

varios tipos de medios al mismo tiempo.(Fische®120

El software Multimedia comprende toda aplicaciorual del ordenador.
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1.1.6 MULTIMEDIA

1.1.6.1. La Multimedia

Consiste en el uso de diversos tipos de medios fpanamitir, administrar o

presentar informacion, estos medios pueden sarstegtaficas, audio y video.

Cuando se usa el término en el ambito de la corojdutaos referimos al uso del
software y hardware para almacenar y presentdeciolos, generalmente usando

una combinacion de texto, fotografias e ilustraeswideos y audio.

Es un sistema que utiliza mas de un medio de caracidn al mismo tiempo en
la presentacion de la informacion, como el texdaragen, la animacion, el video

y el sonido.

El beneficio mas importante de la multimedia es @eemite enriquecer la
experiencia del usuario o receptor logrando uraikion mas facil y rapida de

la informacién presentada.

Otra de las aplicaciones de la multimedia a laggiamos comiUnmente expuestos
es de las enciclopedias electronicas que podemaogiiried para nuestras

computadoras.

La informacion es completamente con dibujos, videsmmidos y ademas se
presentan enlaces a los temas relacionados, esiailidad de tomar un papel

activo frente a la informacién se denomina multiraeéateractiva.

La comunicacion desarrollada a través de un softwaultimedia consiste en el

envio de mensajes con el objetivo de afectar & obediante los recursos

Dinamicos; el contenido estatico era predomindatiglta de interactividad como

de interés acaparaba la totalidad de los sitiosl{@we Cols, 2005)
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1.1.6.2 VENTAJAS DE LA UTILIZACION DE UN SOFTWARE
MULTIMEDIA

. Motivacion.- Relacionado con lo anterior, el alumno se encohtmaés
motivado si la materia es atractiva, amena, ddaytisi le permite
investigar de una forma sencilla utilizando lagdm®ientas del autor o si
le permite aprender jugando, quiza esta ventajia @sas importante
puesto que el docente puede ser muy buen comunipado si no tiene

la motivacién del grupo serd muy dificil que coassyis objetivos.

. Interés.- El interés por la materia es algo que a los dosembs puede
costar mas de la cuenta dependiendo simplementelptitulo de la
misma. Cuando hablamos, por ejemplo, del area denmdticas el
simple término ya puede desinteresar a algunosliastes, sin embargo
el docente que impartird dicha materia se le atpsfcomo un docente
TIC, como un docente que utiliza habitualmente wednformaticos o
bien otras herramientas comunicativas atrae al rduynle hace perder
miedo a ese concepto inicial de area de matematicas

Es mas sencillo que el alumno tome iméerés por las distintas areas
conociendo la metodologia que el docente aplicatdainente en su

proceso de ensefianza-aprendizaje.

. Interactividad.- El alumno puede interactuar, se puede comunicageu
intercambiar experiencias con otros compaferosadel, del Centro o

bien de otros centros educativos.

Ello enriguece en gran medida su rafizaje. De esto hay muchas
experiencias o ejemplos, cada dia mas de juegoyeqios que la
administracion educativa propone al equipo docgratealumnado de las

distintas etapas.

. Interaccién. Continda actividad intelectual. Los estudiantes estan
permanentemente activos al interactuar con el adtany mantienen un

alto grado de implicacién en el trabajo. La velsttid e interactividad
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1.1.6.3

del ordenador y la posibilidad de "dialogar" conlés atrae y mantiene

su atencion.

Iniciativa y creatividad. El desarrollo de la iniciativa del alumno, el
desarrollo de su imaginacién y el aprendizaje panismo también es

una ventaja de estos recursos.

Desarrollo de la iniciativa. La constante participacion por parte de los
alumnos propicia el desarrollo de su iniciativagqyee se ven obligados a
tomar continuamente nuevas decisiones ante lagasigs del ordenador

a sus acciones. Se promueve un trabajo autononm@sig y metodico.

Comunicacion Es obvio que todo lo anteriormente expuesto sa ba

la relacién entre estudiantes y profesores, urecitgli muy estrecha en
los tradicionales sistemas de ensefianza, peroejugte mayor libertad
en los actuales sistemas. La comunicacion ya tenefermal, tan directa

sino mucho mas abierta y naturalmente muy necesaria

DESVENTAJAS DE LA UTILIZACION DE UN SOFTWAR E
MULTIMEDIA

Adiccion. Las herramientas del autor son interactivos resulta
motivadoras, pero un exceso de motivacion puedeopes adiccion. El
profesorado debera estar atento ante estudiantesnmestren una

adiccion desmesurada.

Ansiedad. La continua interaccién ante el ordenador puede/quar

ansiedad en los estudiantes.

Desorientacion informativa. Muchos estudiantes se pierden en los
hipertextos y la atomizacion de la informacion Bificulta obtener
visiones globales. Los materiales hipertextualeshas veces resultan
dificiles de imprimir (estdn muy troceados)
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Desarrollo de estrategias de minimo esfuerz&os estudiantes pueden
centrarse en la tarea que les plantee el programa sentido demasiado
estrecho y buscar estrategias para cumplir con ieinm esfuerzo
mental, ignorando las posibilidades de estudio ¢tpse ofrece el

programa.

Muchas veces los estudiantes consiqueertos a partir de premisas
equivocadas, y en ocasiones hasta pueden resobielemas que van
méas alla de su comprensién utilizando estrategiae Qo estan
relacionadas con el problema pero que sirven pagead su objetivo.

Una de estas estrategias consiste en "leer lagiotees del maestro”.

Desfases respecto a otras actividade€l uso de los programas
didacticos puede producir desfases inconveniemtesos demas trabajos
del aula, especialmente cuando abordan aspectdalparde una materia
y difieren en la forma de presentacion y profundide los contenidos

respecto al tratamiento que se ha dado a otrasdactes.

Fiabilidad de la informaciéon.- Muchas de las informaciones que

aparecen en Internet o no son fiables, o no sitadic

Aislamiento. Los materiales didacticos multimedia permiten al
estudiante aprender solo, hasta le animan a hagmto este trabajo

individual, en exceso, puede acarrear problema®dabilidad.

Cansancio visual y otros problemas fisicosUn exceso de tiempo
trabajando ante el ordenador o malas posturas pysdeocar diversas

dolencias.

Falta de conocimiento de los lenguajeA veces los estudiantes no
conocen adecuadamente los lenguajes (audiovisipaktéxtual) en los
gue se presentan las actividades informaticagjdodificulta o impide su

aprovechamiento.

Autonomia. Hasta hace unos afos, la informacién era sumadisten

gran medida por el profesor. Las fuentes eran muohe escasas -
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biblioteca del Centro, de la localidad, en los rasdie informacion,
siempre de caracter material -que el estudiantéapdidponer. Existia
una mayor dependencia del canal de comunicacion efjuerofesor

transmitia al estudiante. Ahora, con la llegad#d€Tic's y la ayuda, sin
duda alguna, del Internet — sin menospreciar lacdién o guia del
profesor- el estudiante dispone de infinito niumaeocanales y de gran
cantidad de informacion. Puede ser mas autbnoma Ipascar dicha
informacion, aunque en principio necesite aprendewtilizarla y

seleccionarla. Esta labor es muy importante y |hede ensefiar el
docente.

Pero usar las nuevas tecnologias®aulas con los estudiantes también

conlleva una serie de inconvenientes a tener em&taes como:

Distraccion. El docente no solo es transmisor de conocimiesios

también “educador”. Aprender requiere una disciplque el profesor
debe conseguir en sus alumnos. Parte de estalidiacie encuentra en
aprender utilizando el cauce, consultando las p&giwmeb requeridas o

utilizando la mecanica que se transmite a los estteks.

Es dificil controlar este tipo de asyl pero se puede permitir que se
confunda el aprendizaje con el juego. Los estudgatveces se dedican
a jugar en vez de trabajar

Tiempo. La basqueda de una informacion determinada o ctanereun
infinito nimero de canales e innumerables fuentg®rse tiempo. Por
ello, es importante saber “buscar’” dicha informacidtilizando los
diferentes buscadores y los distintos sistemasidgueda avanzada que

cada uno de ellos contenga.

Por se dice que “el tiempo es oro”, sobre todo dados tiempos de
clase son limitados y los retrasos pueden llevaanibpacasar en nuestros
objetivos, los estudiantes a menudo aprenden carosngempo. Este

aspecto tiene especial relevancia en el caso dehittg" empresarial,
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sobre todo cuando el personal es apartado de Isajdraroductivo en

una empresa para reciclarse.

. Problemas con los ordenadoresA veces los estudiantes des configuran

0 contaminan con virus los ordenadores.

. Control de calidad insuficiente.Los materiales para la autoformacion y
los entornos de tele formacion en general no sient@nen los

adecuados controles de calidad.

1.1.6.4 APLICACIONES ESPECIFICAS DE UN SOFTWARE
MULTIMEDIA

. Es que pueden tener una presentacion con la in@@mnaomo unica

frontera, las aplicaciones de la multimedia somtiaaas:

. CD-ROM interactivo

. Presentacion corporativa

. Material promocional

. Paginas de Internet

. Cursos de capacitacion (C.B.T.- ComputerBasedihg)
. Presentacion masiva

. Comunicacion Interna y capacitacion en Intranets
. Campafias de correo directo

. Catalogo de productos o servicios

. Lanzamiento de un nuevo producto

. Modulo de Informacion con touchscreen

. Herramienta de ventas

. Punto de venta electrénico
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. Modulos de demostracion de productos

. Memoria de un evento

. Protectores de pantalla (screensavers)

. indice Interactivo para respaldo de informaciorCén
. Manuales de usuario, de servicio o de referencl@ORIALES
. Paquetes de entrenamiento para el staff o fraiaguic
. *Reportes anuales o presentaciones de resultados
. Publicaciones digitales

. Mdédulos en stands para ferias y exposiciones

. Simuladores

. Visitas a lugares virtuales o remotos (Presenciadl)
. Realidad Virtual

. Juegos y paquetes de entretenimiento

. Programas educativos y de ensefianza.

1.1.7LAMULTIMEDIAY SUS ELEMENTOS

Una pequefia introduccion a multimedia dentro dehdoude la informatica, los
elementos que conforman su estructura, el térmigocgnforma su estructura en
el mundo de la informatica es la forma de presenfarmacion en que emplea

una combinacién de texto, sonido, imagenes, vidmusacion.

La mayoria de las aplicaciones multimedia inclugsociaciones predefinidas
conocidas como hipervinculos, enlaces que perrmaites usuarios moverse por la

informacién de modo intuitivo.
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La conectividad que proporcionan los hipertextogehgue los programas
multimedia no sean presentaciones estaticas cogemed y sonidos sino una
experiencia interactiva infinitamente variada einfativa.

La vinculaciébn de informacion mediante enlaces smsiguen mediante
programas de lenguajes informaticos especiales ddiidL empleados para
crear paginas web.

Los elementos de la multimedia son:

1.1.7.1. Medios:

. Audio: musica, sonidos.
. Texto: palabras, nimeros.
. Video.

. Efectos Visuales: imagenes estaticas, movimierdoimacion.

1.1.7.2. Productos:

» Aplicaciones multimediales

1.1.7.3. Texto.

Es la unidad superior de comunicacién y de la coemeéga organizacional del

hablante.

1.1.7.4. Audio.

Un archivo de audio digital es un sonido o secuemnla sonidos que ha sido

convertido a un formato numérico para poder seaedmado en un ordenador.
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La Multimedia es una herramienta del autor es ratéva con los componentes,

sonidos, videos, texto, animaciones y un sin numerctividades.

1.1.7.5. Imégenes.

Se denominamagena la representacion figurativa de una cosa

1.1.7.6. Animacion.

Es un proceso utilizado para dar la sensacion dénmento a imagenes, dibujo.

1.1.7.7. Video.

Es un sistema de grabacion y reproduccion de ingdgeque pueden estar
acompafiadas de sonidos y que se realiza a travésur@e cinta

magnética.(Pressman, 2009)

1.1.8 PROCESO DE ENSENANZA APRENDIZAJE.

Ensefianza aprendizaje. El acto didactico-comunizati

El acto didactico define la actuacion del profgsama facilitar los aprendizajes de

los estudiantes. Su naturaleza es esencialmentenicativa.

Lo importante es la relacion que el alumno esta&blemn el conocimiento; el

profesor es el que ayuda a conseguir que se destmtadn agradable y fructifera.

Las actividades de ensefianza que realizan lossprefe estan inevitablemente
unidas a los procesos de aprendizaje que, sigusimglandicaciones, realizan los
estudiantes. El objetivo de docentes y discenemmie consiste en el logro de
determinados aprendizajes y la clave del éxito @stque los estudiantes puedan
y quieran realizar las operaciones cognitivas coievges para ello, interactuando

adecuadamente con los recursos educativos a sicalca
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En este marco el empleo de los medios didactiaos, facilitan informacion y
ofrecen interacciones facilitadoras de aprendizajéss estudiantes, suele venir
prescrito y orientado por los profesores, tantolenentornos de aprendizaje

presencial como en los entornos virtuales de engafia

La seleccidon de los medios mas adecuados a cadaiéit educativa y el disefio
de buenas intervenciones educativas que consida@rdos los elementos
contextuales (contenidos a tratar, caracteristiea®s estudiantes, circunstancias
ambientales...), resultan siempre factores clava ph logro de los objetivos
educativos que se pretenden. (Defior, 2008)

Aporte.- El proceso de ensefianza aprendizaje esproneso en el que
indispensablemente deben actuar tanto el docente eb estudiante solo de esta
manera se podra conseguir que la calidad de apsediea garantizado.

1.1.8.1 APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO.

El trabajo escolar esté disefiado para superar plon@mo tradicional de las
aulas y lograr un aprendizaje mas integrador, cengivo y autbnomo. La
practica del aprendizaje comprensivo arranca de g concreta propuesta:
partir siempre de lo que el alumno tiene, conoespecto de aquello que se
pretende aprender. Sélo desde esa plataforma se poaectar con los intereses

del alumno y éste puede remodelar y ampliar suseesas perceptivos.

La capacidad intelectual del aprendizaje significat directamente ligado al

entrenamiento del mundo escolar, desde horizondesafstas.

Entre otros, han desarrollado la concepcién dentaligencia de los nichos
ecologicos. Es una puesta de largo de la compmensattor relevante del
aprendizaje. Potenciar, educar habilidades intgddes, no como semi pasiva
acumulacion de materiales, mas o menos ordenadsgeynatizados, sino como

una activa estructura de relacional significatididaa inteligencia es una red
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expansiva de significaciones. Es una alternativzomada a la dominante

tendencia escolar a lo memoristico, como salideosibnrocratica.

Lo aprendido eminentemente como memorizacion meadsiempre hay un algo
de integracién comprensiva), a los tres mesestipaatente esta perdido. No hay
recuerdo de nada. Cuantas veces se ha estudiaglop @ los dias de los
examenes, sirven para bien poco. No sélo hay qlvaksprendimiento de
materiales de informacién, no retenidos en redifstgtiva oportuna. Lo menos
inteligente es que ese tipo de estrategia memtwizan red no genera

entrenamiento intelectual. No provoca expansiomitivg, ni meta cognitiva.

La propuesta de D. P. Ausubel del aprendizaje feigtivo es un acicate hacia el
entrenamiento intelectual constructivo, relacignalténomo. La dltima finalidad
del planteamiento significativo puede definirse ocommna perspectiva de la
inteligencia como habilidad para la autonomia; agee comprendiendo la
realidad e integrarla en mundos de significativideambién Ausubel y Novak, a
diferencia de Piaget, enfatizan el desarrollo dbgmien la expansion del
lenguaje, y menos en los periodos evolutivos de JRaget: sensorio -motor
(nacimiento-dos afios), pre operacional (dos-siéi@s)a operacional concreto

(siete-doce afos), operaciones formales (desdmlmsanos).

1.1.8.2 PROCESOS PEDAGOGICOS

Ademas es necesario fijar los conceptos y la teviogia basica de lo que se

refiere también al proceso de Ensefianza-Aprendizaje

Ensefianza y aprendizaje forman parte de un Unmmepo que tiene como fin la

formacion del estudiante.

La referencia etimoldgica del término ensefiar pusedeir de apoyo inicial:
Ensefar es sefalar algo a alguien. No es ensedilgumr cosa; es mostrar lo que

se desconoce.
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Esto implica que hay un sujeto que conoce (el qued@ ensefar), y otro que
desconoce (el que puede aprender). El que pue@d@ansjuiere ensefar y sabe
ensefar (el profesor); El que puede aprender qyisebe aprender (el alumno).

Ha de existir pues una disposicion por parte dmatuy profesor.

Aparte de estos agentes, estan los contenidosegsto que se quiere ensefar o
aprender (elementos curriculares) y los proceditogero instrumentos para

ensefarlos o aprenderlos (medios).

Cuando se ensefia algo es para conseguir algundabgttivos). Por otro lado, el
acto de ensefar y aprender acontece en un mareomiedo por ciertas

condiciones fisicas, sociales y culturales (comext

La figura esquematiza el proceso ensefianza-apeadietallando el papel de los

elementos basicos.

1.1.8.3 LAS ESTRATEGIAS DE ENSENANZA EN EL MARCO DEL ACTO
DIDACTICO.

Las estrategias de enseflanza se concretan enrignaciidades de aprendizaje
dirigidas a los estudiantes y adaptadas a sus tedsdicas, a |0s recursos
disponibles y a los contenidos objeto de estudieteninan el uso de
determinados medios y metodologias en unos mamg@siaativos concretos y
proveen a los alumnos de los oportunos sistemasfolenacion, motivacion y

orientacion.

Las actividades deben favorecer la comprensidémsiednceptos, su clasificacion
y relacion, la reflexion, el ejercicio de formasrdeonamiento, la transferencia de

conocimientos.

En el acto didactico hay 4 elementos basicos: decatiscente, contenidos y

contexto
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El profesor, que planifica determinadas actividagesa los estudiantes en el
marco de una estrategia didactica que pretendegyel e determinados objetivos
educativos. (DefiorCitoler, 2008)

Al final del proceso evaluard a los estudiantes par en qué medida se han

logrado.

1.1.8.4 PAPEL DEL DOCENTE EN LOS PROCESOS DE ENSHANZA -
APRENDIZAJE.

En un contexto social que provee a los ciudadaedasdb tipo de informacion e
instrumentos para procesarla, el papel del docemteentrara en ayudar a los
cambios en los centros educativos: hacia un nuavadgma de la ensefianza a
los estudiantes para que puedan, sepan y quierand&p. Y en este sentido les
proporcionara especialmente: orientacion, motivacid recursos didacticos.
(MARQUES & Pere, 2000)

Los estudiantes, que pretenden realizar determgnagdeendizajes a partir de las
indicaciones del profesor mediante la interaccidm los recursos formativos que

tienen a su alcance.

La estrategia didactica con la que el profesorepids facilitar los aprendizajes de
los estudiantes, integrada por una serie de aatlesl que contemplan la

interaccion de los alumnos con determinados cathbsni

La estrategia didactica debe proporcionar a losudesttes: motivacion,
informacion y orientacion para realizar sus apresds, y debe tener en cuenta

algunos principios:

Considerar las caracteristicas de los estudiangéstiios cognitivos y de
aprendizaje o Considerar las motivaciones e intsrde los estudiantes. Procurar

amenidad del aula utilizar metodologias activasgaesmque se aprenda haciendo.
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Considerar un adecuado tratamiento de los errasressga punto de partida de

nuevos aprendizajes.

Prever que los estudiantes puedan controlar susndipajes. Considerar
actividades de aprendizaje colaborativo, pero tpnesente que el aprendizaje es

individual.

Realizar una evaluacion final de los aprendizajes.

Aporte.- El docente juega un papel muy importamteeleproceso de ensefianza
aprendizaje ya que de él depende que el estudpantieipe y lo hara siempre y
cuando el docente le permita hacerlo a travésstetla técnicas adecuadas o de la

utilizacion de recursos que permitan al estudiantparticipacion.

1.1.8.5 CONCEPCIONES SOBRE LA ENSENANZA

Las actividades de ensefianza que realizan lossprefe estan inevitablemente
unidas a los procesos de aprendizaje que, siguismslindicaciones, realizan los
estudiantes. El objetivo de docentes y discenemmie consiste en el logro de
determinados objetivos educativos y la clave dabéssta en que los estudiantes
puedan y quieran realizar las operaciones cogsitis@anvenientes para ello,
interactuando adecuadamente con los recursos edscad su alcance.
(MARQUES, Los procesos de ensefianza y aprend2@fd,)

El principal objetivo del profesorado es que lostudisintes progresen
positivamente en el desarrollo integral de su pexsyg, en funcién de sus
capacidades y demas circunstancias individualgsehdos aprendizajes previstos
en la programacion del curso (establecida de aouecth las directrices del

Proyecto Curricular de Centro, PPC).

Para ello deben realizar mdultiples tareas: prograsa actuacion docente,

coordinar su actuacion con los demas miembrosatefa@ docente, buscar

34



recursos educativos, realizar las actividades def@nza propiamente dichas con
los estudiantes, evaluar los aprendizajes de ltosliastes y su propia actuacion,

contactar periodicamente con las familias, gestitogtramites administrativos...

De todas estas actividades, las intervencionesaéidas consistentes en la
propuesta y seguimiento de una serie de actividatesensefianza a los
estudiantes con el fin de facilitar sus aprendgzamnstituyen lo que se llama el

acto didactico, y representa la tarea mas embleandél profesorado.

Actualmente se considera que el papel del profdecem el acto didactico es
basicamente proveer de recursos y entornos divaidifls de aprendizaje a los
estudiantes, motivarles para que se esfuercen s@dido a los objetivos de
aprendizaje, destacar su utilidad...), orientge@sel proceso de aprendizaje, en el
desarrollo de habilidades expresivas...) y asdsesrde manera personalizada (en
la planificacion de tareas, trabajo en equipmo)pbstante, a lo largo del tiempo
ha habido diversas concepciones sobre como se rdabear la ensefianza, y
consecuentemente sobre los roles de los profesoresbre las principales
funciones de los recursos educativos, agentes dwém relevantes en los
aprendizajes de los estudiantes. (S., 2009)

La educacion ha evolucionado desde la "pedagogita deproduccion” a la

"pedagogia de la imaginacion" mas basada en lggawitan, la busqueda y la
pregunta que con la respuesta (Beltran Llera, 2008)estar centrada en la
ensefianza y el profesor a centrarse en el aprégagiehalumno, de atender sobre
todo a los productos a considerar la importancidodeprocesos. A muy gran

desrasgos las principales visiones sobre la ensajigune han ido evolucionando
de manera paralela ala evoluciéon de las conceximobre el aprendizaje
ofreciendo prescripciones sobre las condicionesm@gt para ensefiar, pueden

concretarse asi:

La clase magistral expositiva (modelo didactico osiivo). Antes de la

existencia de la imprenta (s. XV) y de la difusiasiva de los libros, cuando
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solamente unos pocos accedian a la cultura, etgoofen la universidad o como
tutor de familia) era practicamente el Unico praleede informacion que tenian
los estudiantes (junto con las bibliotecas univarsis y monacales) y la clase
magistral era la técnica de ensefianza mas comuendefianza estaba centrada
en el profesor y el aprendizaje buscaba la menméaalel saber que transmitia

el maestro de manera sistematica, estructuradactdid...

La clase magistral y el libro de texto (modelo did@ instructivo). Poco a poco,

los libros se fueron difundiendo entre la sociedsal,crearon muchas nuevas
bibliotecas, la cultura se fue extendiendo entsedi@ersas capas sociales y los
libros fueron haciendo acto de presencia en lagsalNo obstante, el profesor
seguia siendo el maximo depositario de la infororacjue debian conocer los
alumnos y su memorizacion por parte de éstos seguiderandose necesaria, a
pesar de la existencia de diversos pensadores swmmas pedagogicos

(Comenius, Rousseau...), algunos de los cualeadiafeideas distintas.

El libro de texto complementaba las explicacionegyistrales del profesor y a
veces sugeria ejercicios a realizar para refommmaprendizajes. El profesor era
un instructor y la ensefianza estaba ahora cergrabtes contenidos que elalumno
debia memorizar y aplicar para contestar pregupteesalizar ejercicios que le

ayudaran a similar los contenidos.

La escuela activa (modelo didactico alumno actidoprincipios del siglo XX y
con la progresiva "democratizacion del saber” adaiel siglo anterior (ensefianza
basica para todos, facil acceso y adquisicion denmases impresos) surge la idea
de la "escuela activa" (Dewey, Freinet, MontesshrESe considera que el alumno
no debe estar pasivo recibiendo y memorizando FRrnracion que le
proporcionan el profesor y el libro de texto; laseflanza debe proporcionar
entornos de aprendizaje ricos en recursos edusatfmoformacion bien
estructurada, actividades adecuadas y significgtiea los que los estudiantes
puedan desarrollar proyectos y actividades que pesnitan descubrir el

conocimiento, aplicarlo en situaciones practicas dgsarrollar todas sus
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capacidades (experimentacion, descubrimiento, icidad, iniciativa...). La
Enseflanza se centra en la actividad del alumnoaguwenudo debe ampliar y
reestructurar sus conocimientos para poder haestefia las problematicas que se

le presentan.

No obstante, y a pesar de diversas reformas esidass de estudios, durante todo
el siglo XX esta concepcion coexistio con el modakemoristico anterior basado
en la clase magistral del profesor y el estudiolided de texto, complementado
todo ello con la realizacién de ejercicios de aulién generalmente rutinarios y

repetitivos.

La ensefianza abierta y colaborativa (modelo dicacilaborativo). A finales del
siglo XX los grandes avances tecnoldgicos y elnfaude la globalizacion
econdémica y cultural configuran una nueva sociedad,"'sociedad de la
informacion”. En este marco, con el acceso cadanvéz generalizado de los
ciudadanos a los "mas media" e Internet, provesdiwe¢odo tipo de informacion,
y pudiendo disponer de unos versatiles instrumepéra realizar todo tipo de
procesos con la informacion (los ordenadores), ssatwiendo paso un nuevo
curriculum bésico para los ciudadanos y un nuevadigma de la ensefianza: "la

ensefianza abierta".(DefiorCitoler, 2008)

En este nuevo paradigma, heredero de los princiegos de la escuela activa,
cambian los roles del profesor, que reduce al mirimpapel como transmisor de
informacion: presenta y contextualiza los temagatema en los aspectos mas
importantes o de dificil comprension, destaca suigcariones, motiva a los
alumnos hacia su estudio... Los estudiantes puadeeder facilmente por su
cuenta a cualquier clase de informacién, de mameaeael docente pasa a ser un
orientador de sus aprendizajes, proveedor y aseslms recursos educativos mas
adecuados para cada situacion, organizador denestate aprendizaje, tutor,
consultor... El profesor se convierte en un mediatbolos aprendizajes de los
estudiantes, cuyos rasgos fundamentales son (T2E38).
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La Organizacion de Estados Americanos sefala gueita forma de mejorar la
calidad de la educacién en América Latina es dndo toda la atencion hacia el
desarrollo de la Asignatura de inglés que es wmdiuniversal y promoviendo la

realizacion de la escritura de escritura.

Para el Ministerio de Educacién del Ecuador, ahtglar la Reforma Curricular
vigente para la Educacion Basica, hay que desarrdistrezas lectoras y de
escritura, para en el primer caso alcanzar la cengpin de los textos que se lee y
poder utilizar dicho contenido en la solucién des pyoblemas diarios; y en el
segundo caso para escribir de acuerdo al pensamyeptinto de vista de las

personas, porque debemos aprender a expresar flegsamos y sentimos.

El aprendizaje del inglés, hasta el momento ageancuentra enmarcado en el
paradigma conductual; en el cual el profesor ggetaona que sabe, el alumno se
convierte en elemento pasivo y receptivo del canasito, lo fundamental es la
disciplina en el aula, y se evaltan los resultatiblas ensefianzas impartidas por
el profesor.(S., 2009)

Consecuentemente el desarrollo de las clases tsisg da en un esquema, que
todavia resulta dificil de romperlo, porque el &jaktiene una secuencia que luego
es ciclica, inicia con la explicacion del tema parte del profesor, a la siguiente

clase el dictado de los contenidos y en la terckse la recepciéon de leccion o

prueba escrita.

De esta forma no hay una participacion directaatlghno en el aprendizaje de los
contenidos; peor aun la comprension de los misiy@sjue, por salvar la nota,
debera memorizar los temas tratados, para repepdsteriormente en las

lecciones o0 examenes.

Situacion parecida ocurre con la escritura delésgtonde el profesor da unas
palabras o varias palabras, los alumnos deberetesilencio y luego copiar la

traduccion de estas palabras, para finalmente dpresm su significado. Aspecto
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gue motiva la falta de comprension de esta asigmagula necesidad de buscar
nuevas estrategias para alcanzar aprendizajedidad;das mismas que deberian
ser aplicadas en los aprendizajes de todas las det@onocimiento, para lograr

aprendizajes significativos.

1.1.8.6 APRENDIZAJE AUTONOMO

Autonomo: Gobernarse asi mismo, capacidad querd#aaque tiene el alumno
para desarrollar su propio aprendizaje. Obseneawuslve una persona critica. La
autonomia en el aprendizaje es intencional, acaliticritica. Autonomia no solo

intelectual, sino con responsabilidad, con respksarrollo moral.

Su ejercicio implica la determinacion del aprenthede ser responsable y de
tomar decisiones personales sobre su aprendizajecaano la voluntad de
participar, junto con el docente, en la negociacida los siguientes

aspectos.(wikipedia, 2007)

1. Identificacion de las necesidades.
2. Planificacion de las clases, materiales, resy@mbientes.
3. Entrenamiento en el uso de técnicas y estrategia

4. Autoevaluacion

Debe existir un cambio de actitud. Accion es taml@ealuacion. Fases y grados

de autonomia.

1. Unidad de tiempo.
2. Se desarrolla de acuerdo a la autonomia quessardlla. Grados: O a 1 El
profesor desarrolla actividades muy controladasuiadas Grado 2. Profesor

controla/guia parcialmente. Grado 3. Actividad poaada de control y guia.

El aprendizaje colaborativo puede definirse comaaijunto de métodos de

instruccion o entrenamiento para uso en gruposc@sio de estrategias para
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propiciar el desarrollo de habilidades mixtas (adizaje y desarrollo personal y
social.) En el aprendizaje colaborativo cada mient&l grupo es responsable de
su propio aprendizaje, asi como el de los restaniesibros del grupo (Johnson,
1993.)

"No todos los grupos son grupos colaborativos"ridoh & F. Johnson, 1997.) El
hecho de colocar personas sentadas en un mismg daldrles que son un grupo
colaborativo y advertirles que deben colaborar,lo® convierte en un grupo
colaborativo. Aunque los equipos de estudio, canitdepartamentos y concilios,
entre otros, son grupos, no constituyen necesani@ngeupos colaborativos”.

Lo mas importante en la formacién de grupos deajoabolaborativo es vigilar

qgue los elementos basicos estén claramente estdotu en cada sesion de
trabajo. Sélo de esta manera se puede lograr qpeodezca tanto el esfuerzo
colaborativo en el grupo, como una estrecha relaendre la colaboracion y los

resultados.

1.1.8.7 LAS FUNCIONES DE LA ENSENANZA.

Segun Gagné para que pueda tener lugar el aprenda&ansefianza debe realizar
10 FUNCIONES:

Estimular la atencién y motivar o Dar a conoceps dlumnos los objetivos de

aprendizaje

Activar los conocimientos y habilidades previadafeestudiantes, relevantes

para los nuevos aprendizajes a realizar (organieadprevios) o Presentar
informacion sobre los contenidos a aprender u prepoactividades de
aprendizaje (preparar el contexto, organizarlo) rer@@ar las actividades de

aprendizaje de los estudiantes

Incentivar la interaccion de los estudiantes ceraldividades de aprendizaje,
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con los materiales, con los comparieros... y provega respuestas o Tutorizar,
proporcionar feed-back a sus respuestas o Facili@ividades para la
transferencia y generalizacion de los aprendizajescilitar el recuerdo o Evaluar

los aprendizajes realizados.

1.1.8.8ACTIVIDADES DE ENSENANZA/APRENDIZAJE

TAREA: Actividad para la que contamos con el conocinnmemecesario para

realizarla (solo falta aplicar la energia y el {Enmecesarios)

PROBLEMA : No tenemos todo el conocimiento necesario, debeapoender

algo mas.

"No existe ninguna practica docente que sea lanthejo

Es tan necesario ensefiar conceptos basicos conimezdss para pensar y

solucionar problemas.

Ademas, las habilidades de los estudiantes pamdradmpnjuntos organizados de
datos y destrezas aumentan cuando realizan acesdale resoluciéon de
problemas y se les ayuda a comprender cuando y @stas destrezas son

pertinentes

Considerando el aprendizaje desde planteamientog-sonstructivistas, y
admitiendo que los estudiantes aprenden basicanaetiando, interaccionando
con las personas que les rodean (compareros, pred¢s/ con el entorno en el
gue se desenvuelven, proponemos un abanico dedadis que, contemplando
su diversidad cognitiva y de intereses, en la na&edel lo posible procuraran la
maxima autonomia de los estudiantes en la orgadizade sus propias

experiencias de aprendizaje.
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Estas actividades tendran en cuenta la utilizag@diversos cédigos y formas de
estructuracion de la informacion, se realizaran diversos medios en los
espacios mas adecuados (aula de clase, aula desagciiblioteca, etc.)y
contemplaran diversos agrupamientos (grupo clasgog de trabajo, trabajo
individual...) y metodologias de trabajo (directigami-directiva libre). Algunas
de ellas se desarrollaran en clase a lo largodie una sesion (o en parte de ella),

en tanto que otras se realizaran fuera de las derakase.

Por otra parte, y en la medida de lo posible, terda relacionar la teoria con la
practica y la docencia con la investigacion, trdtanle que la adquisicion de
nuevos conocimientos se haga a partir de situasianee puedan resultar
ejemplarizantes de posibles actuaciones futurasrdntos profesionales. En ellas
se tratara de promover el andlisis y la reflexidbre aspectos concretos y
conocidos (evitando la aplicacion de simples re}eta que les resultara mucho

mas significativo que hacerlo sobre situacionestbifcas y abstractas.

1.1.89 ENSENANZA

La ensefianza es una de las actividades y praati@asiobles que desarrolla el ser
nano en deferentes instancias de su vida. La mismpéica el desarrollo de
técnicas y métodos de variado estilo que tiene colnetivo el pasaje de

conocimiento, informacién, valores y actitudes @esd individuo hacia el otro.

Es el proceso mediante el cual la ensefianza coeartransmiten conocimientos
especiales o generales sobre una materia que piEmebjeto la informacion

integral de la persona humana para dar paso agidisiclon de datos hasta la
forma mas compleja de recopilar y organizar larmfacion para la ayuda de

solucion a las situaciones que se pueden presentar.
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1.1.9.APRENDIZAJE

Es el proceso de adquisicion de conocimientosiitiaties, valores y actitudes,
posibilitado mediante el estudio, la ensefianzaexpgeriencia. El aprendizaje es
un sub-producto del pensamiento. Aprendemos peasandla calidad del
resultado de aprendizaje estad determinada por lédada de nuestros
pensamientos.(VAUGHAN, Editorial Mc Graw Hill)

1.1.10. PROCESO DE APRENDIZAJE

El proceso de aprendizaje es una actividad indalide se desarrolla en un

contexto social y cultural.

Es el resultado de procesos cognitivos individuatesdiante los cuales se
asimilan e interiorizan nuevas informaciones (hecltonceptos, procedimientos,
valores), se construyen nuevas representacionegale®nsignificativas y

funcionales (conocimientos), que luego se puedbkcaagn situaciones diferentes

a los contextos donde se aprendieron.

Aprender no solamente consiste en memorizar infodnaes necesario también
otras operaciones cognitivas que implican: conamemprender, aplicar, analizar,
sintetizar y valorar.

1.1.10.1. TIPOS DE APRENDIZAJE

1.1.10.2. Aprendizaje receptivo

En este tipo de aprendizaje el sujeto solo necesitgprender el contenido para

poder reproducirlo pero no descubre nada.
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1.1.10.3. Aprendizaje por descubrimiento

El sujeto no recibe los contenidos de forma pagsiearubre los conceptos y sus

relaciones y los reordena para adaptarlos a seesgaognitivo.

1.1.10.4. Aprendizaje repetitivo

Se produce cuando el alumno memoriza contenidos cemprenderlos o
relacionarlos con sus conocimientos previos, nouemita significado a los

contenidos estudiados.

1.1.10.5. Aprendizaje significativo

Es el aprendizaje en el cual el sujeto relaciosacenocimientos previos con los

nuevos dotandolos asi de coherencia respectoessusturas cognitivas.

1.1.10.6. Aprendizaje observacional

Tipo de aprendizaje que se da al observar el caap@nto de otra persona,

llamada modelo

1.1.11. TEORIAS DE APRENDIZAJE

1.1.11.1. Teoria conductista

La teoria conductista, desde sus origenes, seacentla conducta observable
intentando hacer un estudio totalmente empiricoladenisma y queriendo
controlar y predecir esta conducta. En cuanto adé&iiencias de esta teoria
podemos destacar que el conductismo prescinde gropleto de los procesos
cognoscitivos. Para él, el conocimiento es una sdeninformaciéon que se va
construyendo de forma lineal. Asume que la asindilacle contenidos puede

descomponerse en actos aislados de instruccioncaBusicamente que los
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resultados obtenidos sean los deseados despredogpate la actividad creativa
y descubridora del alumno.(Ash:, 2008)

El aprendizaje tiene teorias, métodos, estrategiasicipios didacticos, para el

desarrollo de la educacién con calidad y calidez.

1.1.11.2. Teoria constructivista

En general, desde la postura constructivista, mlnalizaje puede facilitarse, pero
cada persona reconstruye su propia experiencian&teon lo cual puede decirse
gue el conocimiento no puede medirse, ya que & (@ni cada persona, en su
propia reconstruccion interna y subjetiva de lalidad. Por el contrario, la

instruccion del aprendizaje postula que la ensefianps conocimientos pueden
programarse, de modo que pueden fijarse de anteumarsocontenidos, meétodo y

objetivos en el proceso de ensefianza

1.1.11.3 Teoria cognoscitiva

Comprender la estructura de un tema es entendetl éorma que permiten que
tenga significado muchas otras céBauner 1960).En esta teoria se compara a la
persona como una computadora humana, en el cpabsesa la informacion.

El procesamiento humano de la informacion se pgaoew por el cambio de la
conducta, como es el caso del conductismo, sinoep@roceso interno de la
informacion que la persona recibe, es decir, laareaen que observé y usa las

personas la informacion.(Defior Citoler, 2008)

Para comprender de manera mas sencilla este proseste denominaron

términos de funciones de computadora, los cuales so

. Informacion
o Insumo
. Procesamiento de informacion
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. Transformacion

1.1.11.4 Teoria cognitiva

Centra su estudio en las actividades mentalesgepoocognitivo.

Enfasis en las estructuras del conocimiento.

Intentan explicar los procesos de pensamiento meeiatizan la relacion

estimulo respuesta

1.1.11.5 TEORIAS DE LA ENSENANZA Y APRENDIZAJE

Al pensar en el aprendizaje que se sucede ena&ldautlase, es obligatorio tener
en cuenta paralelamente el proceso de la ensefijah@aevaluacion de sus
resultados. Ello implica considerar al mismo tiempomo aprenden los
estudiantes para ensefiar en consecuencia y agertipo de logros alcanzados,
reorientar el proceso. Aunque las teorias del @izaje se ocupan de interpretar
el proceso en cualquier momento y circunstancia interesa considerar el
aprendizaje, en los cuales se diseflan y creanaonds especiales para que los
estudiantes aprendan lo que la institucion ddwcaplanea, con unos
determinados contenidos, para que se aprenda dedodeterminadas y con

ciertas mediaciones didacticas.

1.1.11.6 EL PARADIGMA CONSTRUCTIVISTA.

Un paradigma es un modo particular de ver el muddonterpretar la realidad, a
partir de una determinada concepcion filoséficab&y Lincoln lo asumen como
un conjunto de creencias, de supuestos para guéstras actividades y que no
pueden ser probados o refutados, pero que de todagras representan las
posiciones que estamos dispuestos a adoptar y ddefetn paradigma

constructivista asume que el conocimiento es umataaccion mental resultado

de la actividad cognitiva del sujeto que aprendmdibe el conocimiento como
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una construccion propia, que surge de las commneaesilogradas a partir de los

fendmenos que se quieren conocer.

El constructivismo es un paradigma sobre el dedarcognitivo que tiene sus
raices inmediatas en la teoria de Jean Piaget sbtesarrollo de la inteligencia,
denominada epistemologia genética, y sus raicestasren el fenomenalismo de
Emmanuel Kant, quien afirmo que la realidad "emisima™ o noiumeno no puede
ser conocida. Solo pueden conocerse los fenOmesadgcir, la manera como se

manifiestan los objetos al sujeto o conocedor.

En la epistemologia genética la génesis del conenim es resultado de un
proceso dialéctico de asimilacion, acomodacionflictm, y equilibracion, como

se describié anteriormente.

1.1.11.7 PARADIGMA-VIGOTSKY

La interpretacién socio-historico-cultural del apdizaje de Leve Vigotsky. El
aprendizaje es la resultante compleja de la comfiaede factores sociales, como
la interaccibn comunicativa con pares y adultosnmartida en un momento
historico y con determinantes culturales parti@gat.a construccion resultado de
una experiencia de aprendizaje no se transmitendeparsona a otra, de manera
mecanica como si fuera un objeto sino mediante agmres mentales que se
suceden durante la interaccion del sujeto con eldmumaterial y social. En esta
interaccion el conocimiento se construye primenofpera, es decir, en la relacion
inter psicoldgica, cuando se recibe la influen@dalcultura reflejada en toda la
produccion material (las herramientas, los dedarointificos y tecnol6gicos) o
simbdlica (el lenguaje, con los signos y simbologh segundo lugar de manera
entra psicologica, cuando se transforman las fuesigsicologicas superiores, es

decir, se produce la denominada internalizacion.

2) Periodo de las operaciones concretas. Comprsdies dos a los once afios y

consta de dos sub-periodos: en el primero (pretp@pse evidencia el uso de

47



simbolos y la adquisicion de la lengua. Se destacaegocentrismo, la
irreversibilidad de pensamiento y la sujecion apéacepcion. En el segundo
(operaciones concretas) los nifios dominan, en csili@s concretas, las
operaciones logicas como la reversibilidad, la ifit@aion y la creacion de

ordenaciones jerarquicas.

3) Periodo de las operaciones formales. Se daalasition al pensamiento
abstracto, a la capacidad para comprobar hipotesistalmente. Comprende

desde los doce afios en adelante. (S., 2009)

El aprendizaje, en resumen, ocurre a partir dedatructuracion de las estructuras
cognitivas internas del aprendiz, de sus esquenesrycturas mentales, de tal
forma que al final de un proceso de aprendizajeml@parecer nuevos esquemas

y estructuras como una nueva forma de equilibrio.

1.1.11.8 ELAPRENDIZAJE ESCOLAR.

La sociedad ha delegado en las escuelas la formaigd futuro ciudadano
esencial en diferentes etapas del desarrollo. Rmrles aprendizajes escolares
representan una fuente de desarrollo para los iastad, pues a la vez que
promueven su socializacion como miembros de un@&dad y una cultura,

posibilitan un desarrollo personal.

¢, Como explicar el proceso de aprendizaje que peresié desarrollo personal y
social?.

¢, Cémo aprenden el estudiante?
A continuacién se presentan diferentes enfoquasacke! aprendizaje escolar: el

"aprendizaje por descubrimiento” desde la persgegecte Piaget, el "aprendizaje

significativo”, el "aprender a aprender" y el. ‘apdizaje en la interaccion”.
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1.1.12 LIBREOFFICE

LibreOffice.org (no Open Office pues ésta es unacmaegistrada) es una
poderosa suite de oficina que le permite crear mbioar diferentes tipos de

documentos con eficacia y elegancia.

El verdadero atractivo de LibreOffice.org es qui eéistegrado en un marco de
ventana comun, lo que permite que las diferentdgaapnes compartan

componentes como menus y barras de herramientas.

Es algo similar a lo que sucede cuando alguienuenasa intenta conectar la
television con el sistema de cable y el estéremseiltado es un mundo de cables
y tres controles remotos que deben estar a marndizaucada vez que desea
encender la TV, cambiar el canal o subirle al vaom

Precisamente para eso se inventaron los homeetbggiara tenerlo todo
integrado, el mismo sucede con LibreOffice.org,d#otodo estd conformado por
un conjunto de elementos que embonan facilmente @aar un reporte de la

empresa 0 una presentacion del nuevo sistema tesven

Debido a esta caracteristica, con LibreOffice, agee es sencillo y divertido,
usted encontrara que el programa es bastanteivbtujt posee una ldgica

funcional y simple.

El mismo sucede con LibreOffice.org, donde todca esbnformado por un
conjunto de elementos que embonan facilmente pagar awn reporte de la

empresa 0 una presentacion del nuevo sistema thesven
Debido a esta caracteristica, con LibreOffice.qmgader es sencillo y divertido,

usted encontrara que el programa es bastanteivbtujt posee una ldgica
funcional y simple.(Boehm, IEEE Computer ,2008.)
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La suite de LibreOffice.org esta conformada por tre médulos:

LibreOffice Writer, procesador de textos
LibreOffice Impress, paquete de presentaciones

LibreOffice Calc, hoja de calculo.

1.1.13. VENTAJAS

El atractivo principal de estos programas libreguesla mayoria son gratuitos.
Ya que la compra de licencias de programas repies@ngasto considerable para
las pequefias y medianas empresas, con los progtémesslos gastos directos

por la compra de licencias y actualizaciones desapa.

Por definicidn, los programas libres pueden secatgados legalmente.

A esto se suma la independencia en relacion aréaslores de los programas de
pago. Los programas libres le garantizan a su esapeeposibilidad de cambiar
en todo momento de programa o mejorar el servigopgesta sin tener que pagar

por la actualizacion.

Los programas LibreOffice pueden ser modificadasqualquiera, debido a que
el cédigo fuente del programa es libre. Esta ea wéntaja de los programas
libres, pero esta ventaja es aprovechada unicampotelos informaticos
experimentados que tienen la posibilidad de adapsasus propias necesidades o

a las demandas de los usuarios(wikipedia, 2007)

Como usuario, lo Unico que debe saber es que lasmliaaciones de los

programas libres son muy simples.

Tomemos como ejemplo el navegador Mocilla Firefmxando una actualizacion
esta disponible, se abre una ventana y le pregintesea hacer la actualizacion
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ahora o la proxima vez que abra Firefox. Con unpkinclic aceptara la

actualizacion.

1.1.14. CONOCIENDO EL ENTORNO DE TRABAJO DEL
LIBREOFFICE.

Cada una de las aplicaciones de LibreOffice.orge@oscaracteristicas muy
particulares que lo definen en cada uno de logeogade trabajo, de igual forma

existen elementos comunes para todo el sistemardanentas de oficina.

Las caracteristicas que individualizan a cada progrseran explicadas en sus

capitulos respectivos, mientras que las generalpsesentaran a continuacion.

1.1.14.1. La mision de LibreOffice.

Crear, en el entorno de una comunidad, el suitefidma internacional lider que
trabajara en todas las plataformas principales nniptead un acceso a toda la
funcionalidad y datos por medio de APIS basadosoemponentes abiertos y un

formato de archivos XML

LibreOffice.org (no Open Office pues ésta es unacmaegistrada) es una
poderosa suite de oficina que le permite crear mbioar diferentes tipos de

documentos con eficacia y elegancia.

El verdadero atractivo de LibreOffice es que est&grado en un marco de
ventana comun, lo que permite que las diferentdgagpnes compartan

componentes como menus y barras de herramientas.
Es algo similar a lo que sucede cuando alguienuenasa intenta conectar la

television con el sistema de cable y el estéremseiitado es un mundo de cables

y tres controles remotos que deben estar a martdizaucada vez que desea
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encender la TV, cambiar el canal o subirle al vaanPrecisamente para eso se
inventaron los home theaters, para tenerlo tockyrado.

El LibreOffice es de facil utilizacion y sus verss son gratuitas en cualquier

plataforma que usted tiene para manipular elgpeona.

El mismo sucede con LibreOffice.org, donde todca esbnformado por un
conjunto de elementos que embonan facilmente pegar wn reporte de la

empresa 0 una presentacion del nuevo sistema thesven

Debido a esta caracteristica, con LibreOffice.qgader es sencillo y divertido,
usted encontrara que el programa es bastanteivntujt posee una logica

funcional y simple.

11.14.2. LibreOffice como producto

LibreOffice.org representa un nuevo concepto deuggofimatico. A diferencia
de los lideres del mercado, este programa fue atiefiomo un solo programa
desde el principio, dando completa libertad a laahde moverse entre las
diferentes aplicaciones que componen el paquetegjpmplo, si estas utilizando
el procesador de textos y tienes que crear unadeogalculo con LibreOffice.org
No es necesario que minimices o cierres nada:v&#Archivo-->Nuevo-->Hoja

de calculo.

ConLibreOffice.org puedes estar seguro de que restpasara, de hecho casi se

puede decir que la adaptacion sera transparente.

Las caracteristicas de LibreOffice.org hacen quelsestante facil de usar para

personas acostumbradas a otros paquetes ofimataras, Microsoft Office.
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El cambio a LibreOffice.org no requiere grandesocimientos, ya que, el usuario
podré trabajar con él tal y como lo habia hechdaha@lsmomento con su antiguo

paquete de ofimatica.

Sélo necesitara algo de practica para sentirsémetde cOmodo con el nuevo
software y tendra total libertad para usar de nusw® antiguos archivos de
Microsoft. LibreOffice.org funciona en los princlpa sistemas operativos:
GNU/Linux, Windows, MacOS y FreeBSD.

Por lo tanto es la eleccion ideal si necesitasspariar archivos de un sistema

operativo a otro.

Debido al hecho de que es software libre es positepilar su codigo fuente
para ejecutarlo en otros sistemas operativos, gonejemplo BeOS.

Recomendado:

. No te cuesta nada descargarlo (excepto la conexivternet).

. No te cuesta nada instalar tu copia en la comptdéde computadoras que
tu quieras, y en cualquier momento. También puedpsrlo.

. No te cuesta nada actualizarlo, ni te costara.

. No tienes por qué registrarte para poder utilizgr@egrama.

. La migracion de Microsoft Office a LibreOffice.orge realiza sin
problemas.

. Funciona en los principales sistemas operativos.

. No presenta limitaciones de tiempo o de funciones.

. Ocupa menos espacio en disco duro que Microsoft®fen la version

1.1.4 aproximadamente 209MB en la instalacion gezdenada.

11.14.3. LibreOffice Writer: procesador de textos

LibreOffice Writer es parte de la suite de ofimatitibreOffice de Sun

Microsystems. Esta herramienta es un potente padoesde texto, totalmente
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compatible con Microsoft Word y ademas nos proveagevas funcionalidades
gue iremos descubriendo a lo largo de esta guia.

Toda la suite Ofimatica es multiplataforma, estedecir que puede correr en
cualquier sistema operativo actual (GNU/Linux, M28 X, FreeBSD, Microsoft
Windows, etc.) y cuenta con traducciones para an@agnuy variada de idiomas.

Esta aplicacion se encuentra en el menu Oficinatral€e la barra de programas
del escritorio KDE, para ejecutarla hacemos cliceetotdén K, ubicado en la
parte inferior izquierda de la pantalla, luego Bfexs la opcion Oficina y luego
elegimos la opcion LibreOffice Writer 3.1.(Avoli@ Cols, 2005)

1.1.14.4. Descripcion del entorno de Trabajo de LibreOffice Witer.

Como podemos apreciar en el entorno de Writer temeos siguientes

elementos:

» Barra de titulo

e Barra de Menu

e Barra de Herramientas
e Barra de Estado

e Regla Horizontal

e Regla Vertical

e Area de ingreso de datos

En la Barra de Titulo tenemos el nombre del archistoal de trabajo y el nombre
de la aplicacion en la Barra de Titulo tenemosoghlore del archivo actual de

trabajo y el nombre de la aplicacion que lo tra&mneste caso es Writer.

También encontramos los controles béasicos de madejola aplicacion
(minimizar, maximizar y cerrar).En la Barra de Mesdcontraremos todas las

opciones del Writer. Empezamos con la opcion Arhiel mend en donde
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podremos crear, abrir, guardar, cerrar y expomauchentos. La siguiente opcion
del menu es Editar en donde conseguiremos capidgr y pegar texto; también

podremos buscar y reemplazar texto dentro del deotoractivo de trabajo.

La opciébn Ver de la Barra de mend nos permite rapstas barras de
herramientas, la barra de estado, las reglasal@Eteres no imprimibles y como
punto importante podremos definir la escala de alizsacion del documento
(zoom). La cuarta opcion de la barra de menu esrthrs y esta nos permitira
ingresar saltos manuales, simbolos, campos, hipéaces, notas a pie,
encabezados y tablas.

La siguiente opcion de la barra es Formato desdadhpodremos formatear los
caracteres y los parrafos del texto, encontrarda®®pciones de numeracion y
vifietas, pasaje de mayusculas a minusculas y vggveolumnas y mas opciones

que iremos detallando en el transcurso del curso.

Luego nos encontramos con la opcidn Tabla que eawife crear, modificar y
personalizar tablas como veremos méas adelanteu@esmps encontramos con
Herramientas en donde tenemos opcién para compootmmgrafia y gramatica,

contar palabras, cambiar el idioma y demas.

A su lado se encuentra la opcion ventana, condapndemos ir cambiando entre
los diversos documentos que tengamos abiertossatoniempo.

1.1.145. LibreOffice Calc: hoja de célculo.

LibreOffice Calc la planilla de calculo libre derSMicrosystems, esta aplicacion
es indispensable en la administracion de cualgumgresa u organismo, nos da la
posibilidad de generar calculos en tiempos muyosost manejando grandes
volumenes de datos, con el agregado de poder mauaktos valores a traves de
importantes graficos, también se desempefia comomuyabuena gestora de

datos.
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Acceder a LibreOffice Calc

Para ejecutar LibreOffice Calc, basta con accebareau de las aplicaciones de
LibreOffice ubicado en el menu Oficina (hacer @it el menu principal en la

barra de tareas.

La ventana principal de LibreOffice Calc es siméala de Microsoft Excel, de
estar familiarizado con esa herramienta, notarédbsrminimos en la ubicacion
de los mendus, barras de herramientas y opcionehanuwle estas comunes en las

aplicaciones de LibreOffice.

11.14.6. LibreOffice Impress: editor de presentaciones

LibreOffice Impresas es parte de la suite de dftaaLibreOffice de Sun
Microsystems. Esta Herramienta es un potente gdoerde diapositivas y
presentaciones, totalmente compatible con MicroBofverPoint y ademas nos
provee de nuevas funcionalidades que iremos dasadbra lo largo de esta guia.

Toda la suite Ofimatica es multiplataforma-(Fiscl2€01)
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1.2 MARCO LEGAL

Decreto Ejecutivo 1014 2008:

Se crea la Subsecretaria de Informatica - Predaldeda Republica de Ecuador -
que promueve el uso de Software Libre. RichardIiBtal se reune con el
Subsecretario de Informatica y con varios asanthkison quienes comparte su
filosofia por impulsar el uso de Software Librerdanera masiva. El 10 de Abril

de 2008, el Presidente de la Republica del Ecuador.

Art 15. Software educativo.- Software educativo interactivo y multimedia:
Material de apoyo que debe contribuir al aprendizgnificativo del alumno,

aprovechando las nuevas tecnologias de la infoémacia comunicacion.

El software desarrollado debera tener las sigusetdeacteristicas:

a) Cubrir por lo menos el 25% de los contenidomassignatura o sub modulo
b) Presentar el software en un CD
c) Debe ser facil de usar

d) Debe considerar las posibilidades de multipliacar

La cultura del aprendizaje cambia y evolucionasgemeédida que se dan cambios
en la sociedad y su contexto, dando respuestadetaandas de conocimiento y

con ello a las epistemologias y las tecnologiassqpertan ese conocimiento.

Nuevas formas de aprender y ensefar, en dondéulnsas y los docentes deben
buscar nuevas formas de relacionarse con el coreuion empleando para ello
todas las herramientas tecnoldgicas y elementasaicance, dentro de los que se
tiene el uso de material didactico ademas de @fracevas posibilidades de
acceder al conocimiento y a la relacion de fadbtas y guias que tienen con el

alumno y su adquisicién del conocimiento.
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MATERIALES DE APOYO DIDACTICO

Art 7. Los materiales de apoyo didactico seran calificadisacuerdo con los
lineamientos para la evaluacion al desempefio decenohforme a los criterios
siguientes:

1.2 Apoyo a la Docencia

1.2.1Elaboracion de material inédito concluido y utitipagpara el desarrollo de la
planeacion didactica, como apoyo para operar el éldodEducativo del
Bachillerato Tecnolégico y Bachillerato Generalnaa enfoque centrado en el
aprendizaje.

Art. 347.-Ser& responsabilidad del Estado.

Fortalecer la educacion publica y la coeducaci®ggarar el mejoramiento
permanente de la calidad, la ampliacion de la t¢ofmrla infraestructura fisica y
el equipamiento necesario de las institucionesatas publicas.

Incorporar las tecnologias de la informacién y coitacion en el proceso
educativo y propiciar el enlace de la ensefianzdaactividades productivas y

sociales.

Garantizar la participacion activa de estudiantagsjilias y docentes en los

procesos educativos.

1.2.1 Seccién Octava

Ciencia, Tecnologia, Innovacion y saberes ancestral

58



Art. 387.-Sera responsabilidad del Estado: Facilitar e ingoubs incorporacion a
la sociedad del conocimiento para alcanzar lostidos del régimen del

desarrollo.

Promover la generacion y produccion de conocimgrftonentar la investigacion
cientifica y tecnologia y potenciar los saberessinales, para asi contribuir a la

realizacion del buen vivir.

Asegurar la difusion y el acceso a los conocimigrientificos y tecnoldgicos, el
usufructo de sus descubrimientos y hallazgos enaeto de lo establecido en la

constitucién y la Ley.

Garantizar la libertad de creacion e investigaa@anel marco del respeto a la

ética, la naturaleza, el ambiente, el rescatesledoocimientos ancestrales.
Reconocer la condicion de investigador de acueodda ley.

Art. 388.- El Estado destinara los recursos necesarios parnavestigacion
cientifica, el desarrollo tecnoldgico, la innovagida formacién cientifica la
recuperacion y desarrollo de saberes ancestragedifusion del conocimiento.
Un porcentaje de estos recursos se destinara aci@maproyectos mediante

fondos concursales. Las organizaciones que recibados publicos estaran

sujetas a la rendicion de cuentas y al controtastespectivo.

59



1.3. TEORIA CONCEPTUAL

Animacion.- Es el resultado del proceso de tomar una serienu®ydnes
individuales y concatenarlas en una secuencia tenapla de forma que den la

impresion de movimiento continuo.

Aprendizaje.- Es el proceso a través del cual se adquieren nualzbdades,
destrezas, conocimientos, conductas o valores caswtado del estudio, la

experiencia, la instruccion, el razonamiento ydaesvacion.

Audio.- Técnica relacionado con la reproduccion, grabagidnansmision del

sonido.

BeOS.-Fue un sistema operativo para PC desarrollado pomBorporated en
1990, orientado principalmente a proveer alto mmehto en aplicaciones

multimedia.

Conocimiento — Aprendizaje.- “El aprendizaje soportado en las nuevas
tecnologias implica que se conjuguen aspectos pgaag y comunicacionales
con el fin de atender a las condiciones de losdesites en lo referente a sus
necesidades y a su motivacion teniendo en cuentasaho tiempo los atributos

de cada medio y sus posibilidades de influir erajg®ndizajes.

Dibujo.- Es una técnica lineal que representa en dos dioresiun objeto o una

idea, utilizando la mano para hacerlo.
Software.- Es el conjunto de los programas de cémputo, protedios, reglas,
documentacion y datos asociados que forman partasd@peraciones de un

sistema de computacion.

Fotografia.- Es un modo de captar y exponer graficamente laleshVisual.
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FreeBSB.-Es un sistema operativo libre para computadoraadoasn las CPU de
arquitectura Intel, incluyendo procesadores 386 A&rsiones SX y DX), y
Pentium. También funciona en procesadores compatimn Intel como AMD y

Cyrix. ..

Gréficos.- Sirven para representar esquemas, planos, dibogsds.

Hipermedia.- Es la combinacion de hipertexto y multimedia dohgeertexto se
extiende como la organizacién de una base de i@fdiim en blogues discretos de
contenidos llamados nodos (en su minimo nivel) ca®s a través de enlaces

cuya seleccion genera distintas formas de recupdgcamacion de la base.

Hipertexto.- Es un enfoque para manejar y organizar informaaarel cual los

datos se almacenan en una red de nodos conectadanlpces. Los nodos
contienen textos y si contienen ademas graficodgemes, audio, animaciones y
video, asi como coédigo ejecutable u otra forma atesdse les da el nombre de

hipermedia, es decir, una generalizacion de hipkerte

Imagenes.-Son documentos formados por pixeles y por lo tantdenen ni una
estructuracion compleja ni semantica alguna. Puagsterarse por copia del

entorno y tienden a ser ficheros muy voluminosos.

Lenguaje Informatico.- Es un lenguaje usado por, o asociado con, ordeesdor
Muchas veces, este término es usado como sinonimoledguajes de
programacion, pero un lenguaje informatico no tipoe qué ser un lenguaje de

programacion.
MacOs.- Macintosh Operating System, en espafol Sistemarafype de

Macintosh) es el nombre del sistema operativo creea Apple para su linea de

computadoras Macintosh.
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Multimedia Interactiva.- Es la cantidad y magnitud del control que el mismo
posee sobre los contenidos, es decir hace refarahgrado de interactividad que

puede llegar a tener el producto.

Multimedia.- La multimedia no es nada que la combinacion azatiiibon de dos o
mas medios de comunicacion en forma concurrentgrilino multimedia sigue
siendo confuso pues todavia no ha sido bien defigidsus limites resultan

difusos.

LibreOffic e.- (marca registrada) es una poderosa suite de ofiziade permite

crear y combinar diferentes tipos de documentosfioacia y elegancia.

Sistema de Audio.-Es un conjunto de elementos relacionados entengk los
gue existe un mismo propésito, tenemos que estbipe en lo concerniente el

audio, es el propésito de obtener.

Software de Programacion.-Es el conjunto de herramientas que permiten al
desarrollar programas informaticos, usando difeealternativas y lenguajes de

programacion, de una manera practica. Incluye entos.

Software de sistema.-Es aquel que permite que el hardware funcione. Su
objetivo es desvincular adecuadamente al programadeéo los detalles del
computador en particular que se use, aislandolecesmente del procesamiento
referido a las caracteristicas internas de: memdis&os, puertos y dispositivos

de comunicaciones, impresoras, pantallas, teclados,

Software Multimedia.- El software multimedia ha acaparado casi la tatdlide
las aplicaciones virtuales y todas aquellas quelaeionen con los ordenadores;
hoy es casi extrafio acceder a un sitio web y norgrar en algunos de sus

rincones, o incluso en su index principal, algantenido multimedia.
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Sonidos.-Es un arte de combinar los sonidos en una sucésidporal, es todo
aquello que expresa ondas elasticas de alta freicuandible.

StarOffice.- Es la suite ofimética propietaria de Sun Microsystebase de la

suite de codigo abierto LibreOffice.org (que esgmahado por la misma Sun).

Sun Microsystems.-Es una empresa informatica recientemente comprada p
Oracle Corporation antes era parte de Silicon Valléabricante de

semiconductores y software.

Texto Animado.- Existen muchas formas para retener la atencion ode |
espectadores cuando se despliega un texto, se pnedar un texto para que
vuele en la pantalla, se puede hacer que un eraddezezca, para los oradores

solo resaltar las palabras importantes.

Texto.- En multimedia el texto sirve para mostrar tituloggnus, sistemas de
navegacion, informacion a nivel de conceptos géeeraayuda sobre el manejo

computarizado.

Xml.- Es un metalenguaje extensible de etiquetas desalogbor el World Wide
Web Consortium (W3C). Es una simplificacion y adafin del SGML y permite
definir la gramatica de lenguajes especificos &dmisma manera que HTML es a

su vez un lenguaje definido por SGML.

W3C.-Un consorcio fundado en 1994 para dirigir aVieb hacia su pleno
potencial mediante el desarrollo de protocolos cmwsuque promuevan su

evolucion y aseguren su interoperabilidad.

El consorcio esta compuesto por un grupo de praaplanes, desarrolladores web,
ejecutivos de la industria y usuarios que ayuddefiir las especificaciones para
el desarrollo de la tecnologia web.
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SGML. Provee una variedad de marcas que pueden sersupada muchas
aplicaciones. Originalmente fue disefiado para pernel intercambio de
documentos legibles por las maquinas en grandegeqas gubernamentales,

legales y de la industria aeroespacial

HTML.- Es el lenguaje con el que se definen las paginhs Bé&sicamente se
trata de un conjunto de etiquetas que sirven pefraidel texto y otros elementos

que compondran una pagina web.

IEEE.- Instituto de Ingenieros Eléctricos y Electroniclms{jtute of Electrical and
ElectronicsEngineersAsociacion de profesionales con sede en EEUU fgee
fundada en 1884, y que actualmente cuenta con misnale mas de 140 paises.
Investiga en campos como el aeroespacial, compui@cicomunicaciones, etc.

Es gran promotor de estandares.

DEBUGGERS.- depurador). Aplicacion o herramienta que pernatejecucion
controlada de un programa o un cdédigo, para seguia instruccion ejecutada y

localizar asi bugs o errores (proceso de depurgaddigos de proteccion, etc.

KDE.-Es una comunidad internacional que desarrolla so&vibre. Produce un
entorno de escritorio, multitud de aplicacionesfeaestructura de desarrollo para
diversos sistemas operativos como GNU/Linux, Mac>XQ3Vindows, etc. Los
principales componentes de software elaboradosKi se agrupan bajo el
nombreKDE Software Compilation (abreviaddKDE SC).

HOME THEATER.- (inicio de teatro) Los sistemas de sonido mas comunes de
home theater sorf.1, 6.1, 7.1 y DPSEn una distribucion de los parlantes 5.1

(cinco canales de audio independientes mas ungatker de bajos-Subwoofer).
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1.4. TEORIA REFERENCIAL

COLEGIO MONSENOR LEONIDAS PROANO VILLALVA

HISTORIA

Los pobladores de la comunidad de Santiagopamipaciemtes de la necesidad
de reivindicar y fortalecer los valores culturatis los pueblos, cree necesario
buscar nuevas politicas y estrategias a la protieansocial en la que vive, para

afrontar los problemas de la educacion de nifiexentud de esta zona.

En el mes de abril de 1995, se plantea crear @blestmiento de nivel medio
bajo la jurisdiccion Bilinglie, para lo cual hacearigs reuniones con los
moradores, autoridades de la parroquia San Pabldteeas, la Direccion
Provincial de Educacion Intercultural Bilingle; grganizaciones de base,
acuerdan realizar tramites en las instancias gerté#s, la misma que fueron
acogidos favorablemente, previo cumplimiento deuistps establecidos en la
Ley de Educacioén vigente.

El 12 de enero del 1996, el sefor Lic. Alberto Ay@anDirector Nacional de

Educacién Intercultural Bilingte, emite mediantei&rdo Ministerial No. 007

Articulo-CREAR.- Con el primer curso del Ciclo Basico el Colegio Noco
Intercultural Bilingle "Sin Nombre" en la comunidatk Santiagopamba,
parroquia San Pablo de Atenas, Canton San MiguaVjrigia Bolivar, a partir del
afo lectivo 1995 - 1996 con régimen Sierra y Odent

El 24 de febrero del 1996, en el local de la casaunal, se reinen en Asamblea
General con la presencia de autoridades de la @edrovincial de Educacion
Intercultural Bilinglie de Bolivar, y los Presidentde las organizaciones: sefor

José Manuel Agualongo, Presidente de ATAINES, 8is Guillermo, Presidente
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de la Federaciéon de Indigenas Evangélicos de Bol@laSr. Gonzalo Arévalo,
Presidente de la Asociacion de Indigenas Evangéli® la Provincia; y, 80
personas presentes entre padres de familia y mesadte la comunidad, se
proceden a la eleccidon voluntaria y democratica geameras autoridades y
profesores del Colegio, siendo electos: Dr. Jorgmtto, Sr. Kleber Sanchez
Lic. Angel Quinabanda Calufia, Lic. Neiser Bayasjoy Angel Ponce, mediante

votacion mayoritaria, los mismos que trabajan cpnodesores voluntarios.

En el mes de mayo del 2007, el Lic. José Manuebfgo, asume las funciones
de Rector Titular, en este periodo se gestionambo de nominacién conforme
al Acuerdo Ministerial No. 0334 de 18 de octubreaf®5, de Reforzamiento del

Bachillerato Técnico, obteniendo respuesta faverabl

El 6 de agosto del 2008, el Lic. Mariano Morochorbtdo, Director Nacional de
Educacion Intercultural Bilingie, emite la Resofurci No. 0193. Art. 1.-

LEGALIZAR en el Colegio Teécnico Intercultural Biljiie Mons. Leodnidas
Proafio Villalba", de la comunidad de Santiagopanfzyoquia San Pablo de
Atenas, Canton San Miguel, Provincia de Bolivar, sostenimiento fiscal, el
CAMBIO de denominacién de la Especializacion Infétite a Especializaciones

en Administracion de Sistemas, en el afio lectiv/722008.
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CAPITULO I
ESTRATEGIAS METODOLOGICAS
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2. ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

La estrategia metodoldgica que se va a utilizataerlaboracion del software
multimedia para el proceso de ensefianza y aprgadizalibreOffice, (Writer,
Calc, Impress) como aporte a la institucion eduaase detalla a continuacion.

2.1. POR EL PROPOSITO

Diseflar un Software Multimedia con la finalidaddda a conocer la utilizacion
del LibreOffice, (Writer, Calc, Impress)

Aplicada

Por medio de este proyecto multimedia vamos a gomsgue los estudiantes
tengan conocimientos mas profundos y aprendan Liifece (Writer, Calc,
Impress). UtilizO esta estrategia porque permitrdos estudiantes y a la
institucién en general conocer, sobre Libre Officeles son los beneficios que
nos brindan.

2.2. POR EL NIVEL

2.2.1Descriptiva

La necesidad de la utilizacién de un software rmdtia, y con la recopilacion de
la informacion que se obtuvo en las encuestazesks donde interactuamos con
los estudiantes en la institucion los mismos qiigaran este software.

2.2.2. Explicativa

Este tipo de Software Multimedia nos ayudara adogjue los estudiantes
conozcan mas acerca el LibreOffice, a través destiyaciones e interacciones
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multimedia con los estudiantes esta interesada cooocer acerca de este
Software Multimedia.

2.3. POR EL LUGAR

2.3.1Bibliogréfica:

Es bibliografica porque hemos investigado y extraitformacion de fuentes

bibliograficas.

2.3.2Documental:

Porque por medio de investigaciones realizadapewsite obtener informacién a

través, encuestas, etc.

2.3.3De Campo:

Porque que la investigacién se realiza en el lwgados hechos y estdn en

conexion directa con las situaciones reales.

2.4. TECNICAS E INSTRUMENTOS PARA LAOBTENCION DE DATOS
2.4.1ENCUESTA:

Se utilizara esta técnica mediante la elaboracguardcuestionario con preguntas
cerradas, las mismas que nos permitirdn deternmif@macion concisa para la
elaboracion de la propuesta. (Ver Anexo 1)

2.4.2 LAS TECNICAS DE INVESTIGACION SON:

0 Laencuesta que se aplica a los estudiantes y tscen

0 Recolectar informacion
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0 Tabulacion de datos

o Graficos

0 Analisis
2.4.3 INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION
En el trabajo de la investigacion se aplicé coéumica la encuesta, que tiene
como instrumento de investigacion un cuestionagioedpuestas cerradas, y
servira de utilidad para la cuantificacion de lesuitados.
2.5. DISENO POR LA DIMENSION TEMPORAL

2.5.1LONGITUDINAL:

Se trabajara con un grupo determinado en un tiggnpaente para la realizacion

de este proyecto.

2.6 UNIVERSOY MUESTRA

UNIVERSO: Los elementos de la investigacion son 3 Docent@$ gstudiantes
del Primer Afo de Bachillerato del Colegio Monsefiebnidas Proafio” en el
periodo lectivo 2011 2012.

Por ser la poblacion muy pequefia en este casqgdratens con todo el universo.
Por la magnitud de una muestra seccionando a ggosomponentes, mediante

una seleccion de informantes que permitan obtaerfermacion relevante a la

investigacion, por lo cual la muestra se detattarginuacion.
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Componente Institucién Poblacién

Estudiantes Colegio Monsefior Lebdnidas Proaiio 24 Estudiantes

Docentes 3 Docentes
TOTAL DE LA MUESTRA 27 Informantes

2.6. PROCESAMIENTO DE DATOS

La realizacion del procesamiento de los datos akzaga mediante revision de

resultados, interpretacion, graficos.
2.7 METODOS
Para este estudio se utilizé los siguientes métexastentes, utilizados como

herramientas estratégicas con el fin de estructlasrcausas del hecho o

fendmeno investigado:

METODO DEDUCTIVO

Con este método fue importante estudiar el problplaateado desde las partes

componentes del problema a su situacion general.

METODO INDUCTIVO

Este método serd aplicado en la formulacion deipatésis, investigacion de
leyes cientificas y las demostraciones.
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METODO ANALITICO — SINTETICO

Se utilizara este método porque implica el analides sintesis de los contenidos

que se aplicaran en la investigacion.
METODO EXPERIMENTAL
Este método se demostrara en el Laboratorio dentdfiica “Colegio Monsefior

Lednidas Proafio con los estudiantes del Primer A&oBachillerato para

experimentar nuevas vivencias en el aprendizajgtateOffice.
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CAPITULO IlI
ANALISIS E INTERPRETACION DE
RESULTADOS
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3. TABULACION DE DATOS DE LA ENCUESTA

APLICADAALOS ESTUDIANTES

PREGUNTA N° 1.-¢Conoce usted que es un software multimedia?

CUADRO N° 1
VARIABLES FRECUENCIA PORCENTAJE
SI 5 20.83%
NO 19 79,17%
TOTAL 24 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes del Primerd&fidachillerato.

Autores: Marcelo Gémez, Edison Zapata

GRAFICO N°1

software multimedia

| Si

H No

ANALISIS E INTERPRETACION: Los datos de la tabla de distribucion de
resultados muestran que no todos los estudiantescen lo que es un software

multimedia. Lo que permite continuar con el traldgdanvestigacion
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PREGUNTA N° 2.- ;Su Colegio cuenta con programas didacticos amlopia
para la ensefianza de LibreOffice?

CUADRO N° 2

VARIABLES FRECUENCIA PORCENTAJE
Sl 7 29,17%
NO 17 70.83%
TOTAL 24 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes del Primermd&fi®achillerato.
Autores: Marcelo Gémez, Edison Zapata

GRAFICO N°2

Colegio cuenta con programas didacticos

| Si

HNo

ANALISIS E INTERPRETACION :Con los datos del cuadro 2y el grafico 2
se determina que los estudiantes del Primer Andatshillerato del Colegio

Monsefior Lednidas Proafio, no cuenta programas tiidsc apropiados en su
Colegio.
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PREGUNTA N° 3.- ¢ Ha utilizado Software Multimedia para la enseaade
Libre Office (Writer, Calc, Impress)?

CUADRO N° 3

VARIABLES FRECUENCIA PORCENTAJE
S| 1 4.20%
NO 23 95.80%
TOTAL 24 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes del Primerd&fi®achillerato.
Autores: Marcelo Gémez, Edison Zapata

GRAFICO N°3

Ha utilizado Software Multimedia

mSi

m No

ANALISIS E INTERPRETACION: De la informacion obtenida se desprende
gue la gran mayoria de estudiantes no han utilizaftavare multimedia estarian

interesados x el programa que se implemente eviegio.
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PREGUNTA N° 4.-¢, Quisiera aprender Libre office, (Writer, Calcphess) con
un programa interactivo?

CUADRO N° 4

VARIABLES FRECUENCIA PORCENTAJE
Sl 21 87,5%
NO 3 12.5%
TOTAL 24 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes del Primermd&fi®achillerato.
Autores: Marcelo Gémez, Edison Zapata

GRAFICO N° 4

Aprender Libre office, (Writer, calc, Impress)

B Si

HNo

ANALISIS E INTERPRETACION: Con la informacion del cuadro 4 y grafico

4nos proporcionan como datos muy claros 87% quigpeender LibreOffice.
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PREGUNTA N° 5.-¢ Le gustaria utilizar Software Multimedia de Libfeice en
sus clases?

CUADRO N° 5
VARIABLES FRECUENCIA PORCENTAJE
S 22 91,7%
NO 2 8,3%
TOTAL 24 100%
Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes del Primerd&fi®achillerato.

Autores: Marcelo Gémez, Edison Zapata

GRAFICO N° 5

Le gustaria Utilizar software multimedia de libre office

| Si

HNo

ANALISIS E INTERPRETACION: Observando los datos del cuadro 5 vy el

gréfico 5 nos proporcionan como datos muy claras rggponden positivamente
la pregunta que les gustaria utilizar softwaretimeldia de LibreOffice.
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PREGUNTA N° 6.- ¢ Le gustaria que el Software Multimedia de Libres@ff

Incluya juegos?

CUADRO N° 6
VARIABLES FRECUENCIA PORCENTAJE
Sl 23 95,8%
NO 1 4,2%
TOTAL 24 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes del Primermd&fi®achillerato.

Autores: Marcelo Gémez, Edison Zapata

GRAFICO N° 6

Software Multimedia
Incluya juegos

| Si

m No

ANALISIS E INTERPRETACION: Observando los datos del cuadro 5y el
gréfico 5 nos proporcionan como datos muy clar@6&b incluya juegos de Libre
office (Writer, Calc, Impress).
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PREGUNTA N° 7.- ¢Est4 de acuerdo con la implementacion del Software
Multimedia de LibreOffice en el colegio?

CUADRO N° 7

VARIABLES FRECUENCIA PORCENTAJE
S| 23 95, 8%
NO 1 4,2%
TOTAL 24 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes del Primerd&fi®achillerato.
Autores: Marcelo Gémez, Edison Zapata

GRAFICO N° 7

Implementar un Software Multimedia

| Si

m No

ANALISIS E INTERPRETACION: Mediante la distribucion de datos en el
cuadro 7 y grafico 7 se puede identificar un 10@&ackptacion a la pregunta que
se implemente el software de LibreOffice.

8o



PREGUNTA N° 8.- ;(Cree usted que el software multimedia de Libreceoff

(Writer, Calc, Impress), debe ser parte de la earsegiacadémica?

CUADRO N° 8

VARIABLES FRECUENCIA PORCENTAJE
Sl 23 95, 8%
NO 1 4,2%
TOTAL 24 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes del Primermd&fi®achillerato.
Autores: Marcelo Gémez, Edison Zapata

GRAFICO N° 8

El Software Multimedia es parte de la ensefanza

| Si

HNo

ANALISIS E INTERPRETACION: Con la informaciéon del cuadro 8 y el
gréfico 8 de frecuencias nos proporcionan comosdaiigy claros que estudiantes

responden positivamente la pregunta que softmaitemedia de Libre office es
parte de la ensefanza.
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PREGUNTA N° 9.- ¢El software multimedia de Libre office (Writ&2alc,

Impress) debe tener un ambiente grafico amigalbke qautilizacion?

CUADRO N° 9
VARIABLES FRECUENCIA PORCENTAJE
Sl 24 100%
NO 0 0%
TOTAL 24 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes del Primerd&fidachillerato.

Autores: Marcelo Gémez, Edison Zapata

GRAFICO N°9

Ambiente Grafico Amigable

0%

| Si

H No

ANALISIS E INTERPRETACION: Mediante la distribucion de datos en la
tabla se puede identificar un 100% de aceptaciém @egunta el software de

LibreOffice debe crear un ambiente agradable.
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PREGUNTA N° 10.- ;(Cree usted que el software multimedia
herramienta interactiva en sus clases?

CUADRO N° 10

VARIABLES

FRECUENCIA PORCENTAJE
SI 20 83,3%
NO 4 16,7%
TOTAL 24 100%
Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes del Primerd&fi®achillerato.

Autores: Marcelo Gémez, Edison Zapata

GRAFICO N° 10

Software Multimedia sera una herramienta interactiva

m Si

HNo

sera una

ANALISIS E INTERPRETACION: Los datos de la tabla de resultados nos
demuestran que los estudiantes del Primer Afio dehilBaato del Colegio

Monsefor Leénidas Proafo, el 83% el software metltian de Libre office es una

herramienta interactiva.
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INTERPRETACIO N DE RESULTADOSDE LOS DOCENTES

PREGUNTA Nb° 1.-;Usted ha recibido una capacitaciéri_ieeOffice, (Writer,

Calc, Impress)?

CUADRO N° 1
VARIABLES FRECUENCIA PORCENTAJE
Si 1 33,%%
NO 2 66.7%
TOTAL 3 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes del de informética.

Autores: Marcelo Gémez, Edison Zap

GRAFICO N°1

Capacitacion sobre LibreOffice

m Si

m No

ANALISIS E INTERPRETACION: Los datos de la tabla de resultados
demuestran que lakcentes responden positivamente a la preguntaaban

recibido una capacitacion de LibreOffi
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PREGUNTA N° 2.- ¢Usted utiliza software Multimedia para enseLibre

office?
CUADRO N° 2
VARIABLES FRECUENCIA PORCENTAJE
Sl 1 33,%%
NO 2 66,7%
TOTAL 3 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes del area de iafiok.

Autores: Marcelo Gomez, Edison Zap

GRAFICO N° 2

Software Multimedia para enseiiar LibreOffice

| Si

m No

ANALISIS E INTERPRETACION : Mediante ladistribucion de los datos
cuadro 2 y grafico lo¢ resultados nos demuestrgne los docentes no h

utilizado un software multimedia de libre offic@ncsoftware libre
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PREGUNTA N° 3.- ¢ El software multimedias una herramienta interactiva p

Su proceso académic

CUADRO N° 3
VARIABLES FRECUENCIA PORCENTAJE
S 3 100%
NO 0 0%
TOTAL 3 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes del area de iafiok.
Autores: Marcelo Gémez, Edison Zap

GRAFICO N° 3

Herramienta Interactiva

0%

| Si

m No

ANALISIS E INTERPRETACION: Los datos delcuadro 3y el gréafico 3 «
puede determinar que los does el 100% respondeque el software

multimedia es una herramienta interaci.
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PREGUNTA N° 4-;Utiliza usted como material didactico la intenadad
(usuario maquina) para desarrollar habilidades streieas durante su periodc

clases?

CUADRO N° 4
VARIABLES FRECUENCIA PORCENTAJE
SI 0 0%
NO 3 100%
TOTAL 3 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes del area de iafiok.

Autores: Marcelo Gémez, Edison Zap

GRAFICO N° 4

Material Didactico

0%

| Si

m No

ANALISIS E INTERPRETACION: Observandoel cuadro 4 y el gréfico 4
puede determinar que los docentes del area deriafma del Colegio Monsefi
Lednidas Proafio, el 100la interactividad (usuario maquina) para desanr

habilidades y destrez.

87



PREGUNTA N° 5- ¢Usted ha aplicado Sefare Multimedia parimejorar el
aprendizaje en los estudiar?

CUADRO N° 5
VARIABLES FRECUENCIA PORCENTAJE
SI 0 0%
NO 3 100%
TOTAL 3 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes del area de iafiok.

Autores: Marcelo Gomez, Edison Zap

GRAFICO N° 5

Software Multimedia para mejorar el aprendizaje de los
estudiantes

0%

| Si

m No

ANALISIS E INTERPRETACION: Los datos de la tabla de resultados
permiten conoceque los docent, el 100% no han aplicadmftware multimedi

para su ensefanzagrendizaje
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PREGUNTA N° 6.-¢ Conoce usted el manejo de LibreOffice?

CUADRO N° 6
VARIABLES FRECUENCIA PORCENTAJE
Si 0 0%
NO 3 100%
TOTAL 3 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes del area de iafiok.

Autores: Marcelo Gémez, Edison Zap

GRAFICO N° 6

Conoce usted el manejo de LibreOffice

0%

| Si

m No

ANALISIS E INTERPRETACION: Los datos del cuadrosel gréfico ¢ se
determinaque los docentes del area de informéatica del @Goldfpnsefiol

Lednidas Proafio, el 10( no conocen en manejo Hibre office.
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PREGUNTA N° 7.- ¢ Cree usted que el software multimedialibre office sera
una herramienta de motivacion en estudiantes?

CUADRO N° 7

VARIABLES FRECUENCIA PORCENTAJE
Sl 3 100%

NO 0 0%
TOTAL 3 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes del area de iafiok.
Autores: Marcelo Gémez, Edison Zap

GRAFICO N° 7

Software multimedia es una heramienta de motivacion

0%

| Si

HNo

ANALISIS E INTERPRETACION : De la informacién obtenida el cuadro 7

grafico 7 se pede determinar que los docel, el 100% el software multimec
de LibreOfficees una herramienta de motivac.
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PREGUNTA N° 8.- Permitiria usted que se instalesoftware multimedia ¢
LibreOffice con software libre en su InstituciédU€ativa

CUADRO N° 8
VARIABLES FRECUENCIA PORCENTAJE

Sl 3 100%

NO 0 0%

TOTAL 3 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes del area de iafie.

Autores: Marcelo GémezEdison Zapata

GRAFICO N° 8

Se instale el software multimedia

0%

m Si

m No

ANALISIS E INTERPRETACION: Los datos detuadro 8 y el grafico de
resultados nos demuestran positivamente la pre el 100% permiten la
instalacion del software multimedia LibreOffice.
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PREGUNTA N° 9- ¢El Software Multimedia de Librdfire debe contener

actividades interactiva

CUADRO N° 9
VARIABLES FRECUENCIA PORCENTAJE
S| 3 10(%
NO 0 0%
TOTAL 3 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes del area de iafiok.

Autores: Marcelo Gémez, EdiscZapata

GRAFICO N°9

El Software Multimedia debe contener actvidades
interactivas

0%

| Si

m No

ANALISIS E INTERPRETACION: Los datos delcuadro 9 y el gréafico se
puede determinar que los docentes del area deriafma del Colegio Monsefi
Leodnidas Proafio, el 10(el software multimedia de Libreffice debe contene

actividades.
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PREGUNTA N° 10- El software multimedia de LibreOffices uneherramienta
de motivacion en los estudiantes del Primer AfiBalghillerat(?

CUADRO N° 10

VARIABLES FRECUENCIA PORCENTAJE
S 3 10%

NO 0 0%
TOTAL 3 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes del area de iafiok.

Autores: Marcelo Gémez, Edison Zap

GRAFICO N° 10

Software multimedia una herramienta de moticacion en los
estudiantes

0%

LN

H No

ANALISIS E INTERPRETACION: Con la informacion dekuadro 10 de lo
resultados responden positivamente la pregt los docentesel 100% es una

herramienta de motivaci en los estudiantes.
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3.2. COMPROBACION DE HIPOTESIS

Luego de haber realizado el proceso de investigaftié@ necesario acudir al
analisis e interpretacion de resultados de la estapeon la finalidad de proceder
a la Comprobacion de la Hipétesis: “Elaborando oftvéare Multimedia para el
proceso de ensefianza y aprendizaje de LibreOffice{\WCalc, Impress) como
aporte a los estudiantes del Primer Afio de Bachitbedel Colegio Monsefior
Lednidas Proafio de la parroquia San Pablo de Ateaathn San Miguel de
Bolivar, para el desarrollo y estariamos en coond&s de disefiar una propuesta

de creacion.”

En la cual si identifica mediante el andlisis y dstracion tedrica empirica de la

hipétesis en base a porcentajes l6gicos sistensatico

De la encuesta a los estudiantes, docentes, sealqda es importante contar con
un Software Multimedia y sirva como herramientaemsenanza-aprendizaje a

estudiantes y docentes.

De la Hipotesis planteada y con los resultadosritids, es indispensable disefar
e implementar el Software Multimedia con informacde LibreOffice de (Writer,
Calc, Impress) para los estudiantes del Primer déidBachillerato del Colegio

Monserior Lednidas Proafio.
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3.3 Conclusiones

. Luego de realizar la presente investigacion podesoasluir en el Colegio
“Monsefior Leonidas Proafio” que nuestro trabajoshgativo sirve como

un material didactico de apoyo para el aprendidejeibre office

. Los estudiantes afirman que no hay suficiente mémion sobre el
programa Libre office en su institucién educatjveeria de gran utilidad la

implementacion del software.

. Existe una buena relacion entre profesores de g$atuoion con los
estudiantes y esto permitira aplicar de mejor naaredr software en la

institucion, se acuerdo a la opinion de los eshid&

. De acuerdo a la opinion de los estudiantes, cactitgl a si conocen un
90% lo que es LibreOffice y sus funciones eseasiallos manifiestan que
no han recibido capacitacion alguna sobre dichgrproa y que no tiene

conocimientos sobre este tema.
. Los estudiantes de esta institucion estan predsspsieen trabajar con la

implementacion del software multimedia la cual serdmaterial didactico,

en la cual los estudiantes se apoyan en el pratesaseianza-aprendizaje.
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3.4

Recomendaciones

Se recomienda que se aproveche de mejor manaeclosos tecnolégicos

con los que cuenta la Institucion Educativa.

Los docentes deberian aprovechar la predisposi#ios estudiantes a
aprender por medio de los recursos tecnoldgicoss ple esta manera los

estudiantes captaran los contendidos de la mejoera

Se sugiere que los docentes asistan a cursos deiteagon relacionados a

la utilizacion de LibreOffice en software libre

Que se siga aplicando el software Multimedia Educalesarrollado en la
presente investigacion, pues se ha podido obseryae ayuda

significativamente a los estudiantes en el apreqjelide los contenidos de
LibreOffice.

Conviene mejorar el método de ensefianza y careni@s docentes a fin de
gue les hagan sentir a los estudiantes, seres tampes que pueden opinar,
y que se sientan a gusto en su Institucion comlalementacién de los

avances tecnoldégicos.
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CAPITULO IV
PROPUESTA
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4.1. TITULO DE LAAPLICACION

Educandose con LibreOffice, (Writer, Catopless).
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4.2. INTRODUCCION

Considerando que la demanda Educativa tiene giesl@ mano con la Tecnologia
por lo que nos permitimos realizar nuestro Trabdgo Grado en base a la
necesidad de informacién acerca de LibreOffice,it@yr Calc, Impress) mas
representativo para los estudiantes del Primer déidachillerato del Colegio

Monserior Lednidas Proafo.

La propuesta formulada responde a un trabajo desfigacion sistematico,
previamente valorado, que tiene como finalidad f@lémentacion de un
Software Multimedia como un material pedagdgico pl@mentario a los
materiales y recursos didacticos en la Institugara el mejor desarrollo de los

Aprendizajes.
Este software permitird fortalecer los conocimienamlquiridos, ya que es una

herramienta audiovisual, interactiva y de facil gjanque marca un cambio en la

Educacioén de los estudiantes.
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4.3. OBJETIVOS

General

Realizar el analisis, disefio e implementacion de Seitware Multimedia
educativo que se convierta como material didagian@ el proceso de ensefianza
-aprendizaje de LibreOffice (Writer, Calc, Imprepaya los estudiantes del Primer

Afo de Bachillerato del Colegio Monsefior LeénidesaRo.

Especificos:

Determinar los contenidos de LibreOffice,(Writeral€ Impress) para

incluirlos en el software multimedia educativo esakrollar.
. Realizar el disefio del Software en base a lanmdcion y necesidades
dadas por los estudiantes y docentes para ohieaegstructura flexible y

mejorar la calidad de educacion.

. Implantar el Software Multimedia para la w@cion de los estudiantes

en el proceso de aprendizaje de LibreOffice.

. Capacitar a los estudiantes y docentes para lzaapgh del Software

Multimedia como Material didactico.
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4.4. DESARROLLO DEL SOFTWARE

4.4.1 DISENO INSTRUCTIVO DEL SOFTWARE MULTIMEDIA

El Software multimedia se lo realizo como una &mienta didactica para
proceso de ensefianza - aprendizaje para los edesligdel primer afio de

Bachillerato del Colegio Monsefior Lednidas Proafio.

4.4.2 INSTRUMENTOS

En el software multimedia de LibreOffice se pueddizar los siguientes

instrumentos:

Bibliografia sobre LibreOffice (software libre) qes el tema para el disefio e

implementacion del programa.

Materiales multimedia proximos al que se quiereefiis, tomando en
consideracion que se deben superar los errorese@ncuentren y mejorar el

ejemplo.

4.4.3ASPECTOS A CONSIDERAR EN EL DISENO FUNCIONAL

Disefio del Software Multimedia de LibreOffice sedos contenidos planteados:
Beneficiarios: Estudiantes del primer afio de Wkrhito del Colegio “Monsefior
Leonidas Proafio”

Talento humano de apoyo: Docentes del area denatira

4.4.4 CARACTERISTICAS RELEVANTES DEL SOFTWARE POR
DISENAR.

El uso del Software multimedia como un apoyo didacdel docente puede
generar destrezas en los estudiantes como:

Observar y generar actividades interactivas en hlasaftware.
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Exposicién de la informacion.

Clasificar y compartir la informacion segun suemii.

4.4.5 REQUERIMIENTO TECNICOS

Anédlisis de Factibilidad.

Operativo.

. Requerimientos Hardware

. Microprocesador : Intel core dual
. Memoria: 1deRAM

. Disco Duro: 160 GB

. Requerimiento de software.

. Sistema Operativo: Windows XP.

Operativamente Factible la realizacion del softwaoe cuanto no se necesita de

un equipo muy moderno para el funcionamiento diélveoe multimedia.

Técnica.

Se necesita de conocimientos basicos en inform@tca poder manipular el

software.
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Legal.

Los contenidos imagenes, textos, video, audio amembn los permisos de

derechos de autor correspondiente.

Se determina que la elaboracién del software matlia es factible desde todos

sus ambitos.

4.4.6 CICLO DE DESARROLLO DEL SOFTWARE

Para el desarrollo de este Software se ha utilizhdizlo de desarrollo en cascada

con sus respectivas fases, como son:

Andlisis:Para iniciar con el desarrollo del software multiae fue necesario
analizar las necesidades de los Estudiantes Prid2@o de Bachillerato del
Colegio Monseifior Leonidas Proafio, se determinéutifides para la asimilacion
del conocimiento de LibreOffice, de forma que sgirshi a Estudiantes, Docentes
sobre el desarrollo, creacion y aplicacion del poby denominado “Educandose
con Libre Office”, que tiene como objetivo prindipdisefiar técnicas de

entretenimiento interactivo que posibiliten el adeto aprendizaje.

Disefia Esquema estructural del software “Software Educate Libre Office”

AUTORES:

Mareelo Gomex
Edison Zapata
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Disefio de la primera ventana temas Tratar

Introduccién a LibreOffice

WRITE . CALC
IMPRES

Disefio de la segunda Ventana de Writer

Logo 1 INTRODUCCION DE WRITER Logo 2
Imagen Imagen
. 2
Contenido
B1 B2 Ba Ba Bs
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Indice de Writer

B1

B2

B3

B1 B2

Ba

Ba

Bs

Disefio del modulo de Calc

Logo 1

Logo 2

Imagen

Imagen

INTRODUCCION DE CALC
Contenido
B1 B2 B3 Ba Bs
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Indice de Calc

B1

B2

B3

B1

B2 B2 Ba Bs

Disefio del modulo de Impress

Logo1

Imagen

INTRODUCCION DE IMPRESS

Logo 2

Contenido

Imagen

B1 B2 Ba Ba Bs
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Indice de Impress

B1

B2

B3

B1 B2 Ba Ba Bs

Pruebas: Una vez concluido con las actividades que cumpidaaino de los
elementos, se procede a ensamblar para composistezha y se comprueba que
funcione de forma 6ptima, para poder ser entregalds Estudiantes del Primer

Ao de Bachillerato del Colegio “Monsefior Leonidasano”.

Implantacion: En este periodo se pide al usuario final que &eeluprograma,

luego de haberse realizado diversas pruebas euéase pudo determinar que el
Software Multimedia se encuentra funcionando otareente, sin embargo el
usuario final puede determinar de forma ciertaesha cumplido o no con lo

solicitado y acordado durante el transcurso dec@ealel software.

Mantenimiento: Este periodo es importante ya que se podriandedtis recursos
en el mantenimiento del Software Educativo, debalola reparaciéon del
computador por algun dafio o mantenimiento de eqimfarmatico nuevos

cambios en los temas de clase.
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4.4.7 DISENO FINAL

Para el disefio final se adjunta en el Anexo 7 la da usuario donde se muestran
las imagenes de las pantallas principales del @oftwWiultimedia Educativo de

LibreOffice, también se anexa un Cd.
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4.4.8 DIAGRAMA DE LOS CONTENIDOS DEL SOFTWARE MULT IMEDIA DE LIBRE OFFICE

[ INTRODUCION
CONTENIDC
WRITER
MENU PRINCIPAL ACTIVIDADES
VIDEO
N~—
SOFTWARE T INTRODUCCION
EDUCATIVO R
" MANEJO DE
LIBRE OFFICE L | CALC FILAS
ACTIVIDADES
VIDEO
_[ INDICE ]_ L
ol INTRODUCION
MANEJO DE
PRESENTACION
L1 IMPRESS
ACTIVIDADES

VIDEO
N—_ |




4.5.

Evidencia de la aplicacion de la propuesta

Fotografias de la experiencia (Ver anexo 3)

Como constancia de la aplicacion la institucion cativa extendié un
certificado en el que constan las actividadeszadéis con los estudiantes.
(Ver Anexo 6)
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4.6. RESULTADOS DE LAAPLICACION

El Software es una herramienta audio visual de faanejo, en la que los
estudiantes, se sienten comodos al manejarlo, pencd explorar la

informacion y que requiera menor esfuerzo.

Los estudiantes, docentes aplican el Software aomgplemento al uso del

texto, permitiendo interactuar; estudiantes, daenSoftware.

La utilizaciébn del Software como herramienta pataaprendizaje de
LibreOffice (Writer, Calc, Impress) para los estudes del Primer Ao de

Bachillerato del Colegio Monsefior Lednidas Proafio.

La presente propuesta marca un cambio significativdo en el ambito
educacional, porque busca el mejoramiento en eegmde la ensefianza —

aprendizaje de los estudiantes del Primer Ao at#iBerato del Colegio.

El impacto en el proceso educativo radica en gsestudiantes del primer
afo de bachillerato se interesaron en la manifulatel Software como un
material didactico para el aprendizaje de Librexeff(Writer, Calc,

Impress) como aporte fue facil adaptarse a estvajunovedosa e

interactiva herramienta pedagadgica.

El impacto social, es el producto resultante de detudiantes que se
desenvuelven en el medio, de acuerdo a la dentdmnltiatecnologia actual,
llevando a la préactica lo aprendido, mejorando etia su comprension
hacia contenidos de las diferentes areas, porqueldce los sentidos

audiovisuales y la retencion de conocimientos.
El impacto tecnologico, fomenta en el educandotdrés por el estudio,
porque crece su deseo investigativo, motivado @anadnipulacion de este

sistema audiovisual.

111



BIBLIOGRAFIA

PAREDES, Gonzalo: Como Desarrollar un Tema de Tesis, 2009
CALDERON, Luis: Navegador PC, 2009

GAYGAYESKI , Diane and David Williams: Interactive media. Ries- Hall,
Englewood Cliffs New Jersey, 1985

BARTOLOME , A. R. (1999). Nuevas tecnologias en el aula. @aia
Supervivencia.

HUDDLESTON, Rob: Anaya MultimediaN° Edicién:12 Afio de edicion: 2011
MARTIN , Nacho B. Guia visual de introduccion a la infoticg 2002. (MN SL
004 M364G).

ELIZONDO, Rosa: Tecnologias de multimedia — una perspectivaativa,
items seis — cread, 1997

Gutiérrez Martin Alfonso . Educacion multimedia y nuevas tecnologias.
Ediciones de la Torre. 2008. Pag. 83

Santiago LopezUtilizacion de recursos audiovisuales y de las @ihGa
ensefianza. Anaya, Madrid, 2006

5.J. Scott Hamlin, David J. Emberton.Flash 5 Magic con Actionscript.
Prentice All. 2007

CONSULTAS EN INTERNET

Ash:, L. (2008). The Web Testing Companion. Washington: The Insider's Guide
to Efficient and Effective Tests, Wiley, May 2, 2003. ISBN 0-471-43021-8.

Avolio de Cols, S. (2005). Sistemas Multimedia. In S. Avolio de Cols, Tecnologias
para los Sistemas Multimedia (p. 89). Ensefianza. Buenos Aires.: Ensefianza.
Buenos Aires.

Boehm, B. W. (IEEE Computer ,2008.). Spiral Model of Software Develpment
and Enhancement. El Proceso Unificado de Desarrollo de Software , 68.

Defior Citoler, S. (2008). Las Dificultades del aprendizaje: Un enfoque cognitivo
. Paginas (interés y curiosidad; falta), no venia nada que nos hiciera. colombia :
Ediciones Aljibe .

E.Woolfolk, A. .. (2010). Psicologia educativa. Europa : Prentice Hall
Hispanoamérica, S.A.

112



Fischer, G. (2001, 08 30). The Software Technology of the 21st Century:. From
Software Reuse to Collaborative Software Design”, , 134-145.

Pressman, R. M. (2009). Ingenieria del Software. Un enfoque practico , 18.

S., U.R. (2009, 07 15). WIKIPEDIA . Retrieved 07 28, 2012, from Informatica y
teorias del aprendizaje. :
http://es.wikipedia.org/wiki/Formato_de_archivo_inform%C3%A1tico#Format
o_de_archivos_de_video

VAUGHAN, T. (Editorial Mc Graw Hill). Todo el poder de la Multimedia.
Segunda Edicion. . . In T. VAUGHAN, Todo el poder de la Multimedia (p. 115).
México. : 2008.

wikipedia. (2007, julio 22). wikipedia. Retrieved agosto 18, 2012, from Obtenido
de «http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Multimedia&oldid=59522803» :
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Multimedia&oldid=59522803

113



ANEXOS



Anexo 1

~

UNIVERSIDAD ESTATAL DE BOLIVAR (OO

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION, Qw

SOCIALES, FILOSOFICAS Y HUMANISTICAS. /e l \
CARRERA DE INFORMATICA EDUCATIVA

Nombre de la persona encuestada..........c.ooooviiiieiieiie e e e

Nombre del estudiante eNCUESTAAOr . ...

CUESTIONARIO DE PREGUNTAS A ESTUDIANTES:

1. Conoce usted lo que es un software multimedia?

Si () No ()

2.  ¢Su Colegio cuenta con programas didacticos apr@uo para la
ensefianza de LibreOffice?

Si () No ()

3. ¢Hautilizado Software Multimedia para la ensefiaza de Libre Office
(Writer, Calc, Impress)?
Si () No ()

4. ¢Quisiera aprender Libre office, (Writer, Calc, Impress) con un
programa interactivo?
Si () No ()

5. .¢Le gustaria utilizar Software Multimedia de Libre office en sus
clases?
Si () No ()
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¢ Le gustaria que Software Multimedia de LibreOffi@, Incluya juegos?
Si () No ()

¢ Esta de acuerdo con la implementacion del SoftwaMultimedia de

LibreOffice en el colegio?
Si () No ()
¢,Cree usted que el software multimedia de Libre affe debe ser parte

de la ensefanza académica?
Si () No ()

9. ¢(Cree usted que el Software Multimedia de LibreOffie (Writer, Calc,

Impress), crea un ambiente amigable para su ensefizaf?
Si () No ()

10. Cree usted que el software multimedia sera una hemienta

interactiva en sus clases?
Si () No ()
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Anexo 2

~

UNIVERSIDAD ESTATAL DE BOLIVAR (OO

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION, Qw

SOCIALES, FILOSOFICAS Y HUMANISTICAS. /e l \
CARRERA DE INFORMATICA EDUCATIVA

Nombre de la persona encuestada..........c.ooooviiiieiieiie e e e
Nombre del estudiante encuestador.............oooiiiiiiiiin i,
CUESTIONARIO DE PREGUNTAS DOCENTES:
1. ¢Usted ha recibido una capacitacion sobre Lib€ffice, (Writer, calc,
Impress)?
Si () No ()
2. ¢Usted utiliza software Multimedia para ensefar Liloe office?

Si () No ()

3. ¢El software multimedia es una herramienta interagva para su

proceso académico?
Si () No ()
4. ¢Utiliza usted como material didactico la interactridad (usuario
maquina) para desarrollar habilidades y destrezas urante su periodo

de clases?

Si () No ( )
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10.

¢Usted ha aplicado Software Multimedia para mejorarel aprendizaje
en los estudiante®

Si () No ()

¢, Conoce usted el manejo de LibreOffice?
Si () No ()

¢Cree usted que el software multimedia de libre fife serda una

herramienta de motivacién en los estudiantes?

Si () No ()

¢ Permitiria usted que se instale el software multiedia de LibreOffice

con software libre en su Institucion Educativa?.

Si () No ()

¢El Software Multimedia de LibreOffice debe contene actividades

interactivas?

Si () No ()

El software multimedia de LibreOffice, es una herranienta de

motivacion en los estudiantes del Primer Afio de Badlerato?

Si () No ()
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Anexo 3

COLEGIO MONSENOR LEONIDAS PROARNO VILLALVA

Aplicacion de la encuesta a los estudiantes
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Anexo 4

Aplicacion de Encuesta a Los Docentes
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Anexo 5

Aplicacion de la Propuesta
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Anexo 6

COLEGIO TECNICO INTERCULTURAL BILINGUE

“Mons. Lednidas Proarno Villalba”

San Pablo de Atenas - San Miguel - Prov. Bolivar

RECURSOS HUMANOS

- EL QUE SUSCRIBE INSPECTOR GENERAL DEL COLEGIO “MONS.
LEONIDAS PROANO VILLALBA”

CERTIFICA

Que los Sefiores GOMEZ REMACHE ANGEL MARCELO Y ZAPATA
VARGAS EDISON OSWALDO, con cédulas de ciudadania N° 0202011581 y
0201829942 respectivamente, asistieron a nuestra institucién el 19 de junio del
presente afio para aplicar la propuesta sobre software multimedia educativo de
open office en el proceso de ensefianza aprendizaje en los estudiantes de
primer afno de bachillerato.

Es todo cuanto puedo certificar en honor a la verdad y los interesados pueden
hacer uso del presente documento en lo que estimaren conveniente.

Santiagopamba, 19 de junio del 2012

e 3
5

. INSP. GENERAL ¢

L UE argvas - RO

Direccion: Comunidad Santiagopamba, Kilometro 1 via Fablas
Teléfonos: (032) 217236 - 217237
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Anexo 7
Guia del Usuario (SMELO)
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INDICE

Requerimientos para el uso del Software...............cooiiiiiiii it s eee 126
Interfaz del Software............coo i e 2
indice de LibreOffice..........coocouvviiiiiiii e e a0 128
Contenido de WIEET ..ot e nen 20, 129
Sopade letras WHter........c.ooiviiiiiiiie i e i ie e e e en 2. 130
ASOCIAN WIIEET ... e et e e e e e e e e e e e e e e e e e 131
Video Tutorial de WIter..........oiv i e e a2, 132
Contenido de CalC. ......cuiieie i e 133
Sopade letras CalC. .. ..o 134
ASOCIAr CalC......ov et e 222, 135
Video Tutorial de CalC.........cviiniie e 136
Contenido de IMPresSS.... ..o e a2 137
ASOCIAN IMPIESS ... et ie i et et et e e e e e e e e eene e eneeneee 2. 138

Video Tutorial de IMPreSS. .. c..ie ittt 139

Servicio de LIBraOffiCe . .. oo e 140
(O4 1= [1 (0 - T 141
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REQUERIMIENTOS PARA EL USO DEL SOFTWARE

Para hacer el uso de este software se necesitasglaentes requerimientos de
Hardware

* Requerimientos Hardware

* Microprocesador : Intel core dual
* Memoria: 1deRAM

» Disco Duro: 160 GB

« Requerimiento de software.

e Sistema Operativo: Windows XP.

Una vez que el equipo cumpla con los requerimiergotes mencionados

procedemos hacer lo siguiente:

* Insertamos el CD en el computador y nos apareaaigliiente pantalla

r B

-+ Reproduccion automatica = | @ [ﬁ]

i 4 Unidad de DVD RW (F:) 20 mar
= 2013

|| Realizar siempre esto para software y juegos:

Instalar o gjecutar el programa desde los medios

" 4 Ejecutar LibreOffice.exe
s Proveedor no especificado

Opciones de Uso general

Abrir la carpeta para ver los archivos

[ con Explorador I

Yer mas opoiones de Reproduccion automatica en el
Panel de contral

» Hacemos clic en ejecutar LibreOffice.exe
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INTERFAZ DEL SOFTWARE

Primera pantalla (portac

AUTORES:
M

Para continar hacemos clic en el bot Siguiente@
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INDICE DE LIBREOFFICE

Contiene médulos de LibreOffice Writer, Calc, Imggey un enlace para obtener
mas informacién de LibreOffice.

A~

&

=\
'(.,g CALC
IMPRESS

SoFTWARE

EDUCATIVO CREDITOS

INTRODUCCION Introduccion a LibreOffice

Modulo de Writer

Modulo de Cale

IMPRESS Modulo de Impress

LIBR_EO FFICEORG e Enlace a LibreOffice

CREDITO S Derechos de autor
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CONTENIDO DE WRITER

Encontramos el menud de Wri

-

Atras  Indice

WRITER

;Que es Writer? J

Interfaz de Writer J

Navegacion ]

Guardar Documentos I

Actividades J

Yideo Tutorial J

SOFTWARE (sz
X

EDUCATIVO

CONTENIDO WRITER

;Qué es Writer?

Interfaz de Writer

Navegacion

Guardar Documentos

Actividades
Video Tutorial

Botén 1

Boton 2

Boton 3

Botén 4

Actividades de Writer (Juegos)
Video sobre Writer

Atras Cerrar

indice (modulos de LibreOffice)
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ACTIVIDADES DE WRITER
SOPA DE LETRAS

Buscar las palabras que se menciona en la pauesidg de la pantalla, y en
sopa de letras subrayaramos letra por letra labralancontrada, el tiem,

maximo para encontrar las palabras y sub es de 60 segundos.

ENCUENTRE LAS SIGUIENTES
PALABRAS

WRITER
COPIAR
PEGAR
CORTAR
GUARDAR

N Ol P|OD]10I>2|Cl®

s|la|lx|]o|m]|o]j]o|m]x
vlclolsEs|lw]l=]x]<]-H
mlolm|le|lNImM]TOT|M]|]O
Blw|<a]ln|zlw]lc|=

Aalmlololola]l4Al=]|™

xEE M’

Salir Indice Submenu Adelante

@ Adelante

- indice (mddulos de LibreOffice)
Submenu de Writer (contenido)
Cerrar
rﬁ:’gﬁﬁﬁr" Verifica si esta correcto el juego
Solucion Soluciona el juego

130



ACTIVIDADES DE WRITER

ASOCIAR

Hacemos clien uno de los cuadros de la izquierda, y luegoetiicin cuadro d

la derecha, se uniran con una linea ecuadros escogidos, tiene un tiempo de

segundos.

LINEA VERDE.- Significa que esta correc
LINEA ROJA.- Significa que esta incorre

UNA CON LINEAS LA
RESPUESTA
CORRECTA SEGUN
CORRESPONDA

ZQUE ES LA
BARRA DE

HERRAMIENTAS
DE FORMATO?

DONDE
VISUALIZANOS

LA BARRA

DE HERRAMOENTA!

DE NAVEGACION |

N X

Atras Indice Submenu Salir

Es como una
barra flotante,
configurada
para mostrar
tinicamente
los ...

Haciendo

clic en &l icono
peguefio

de Navegacion
que aparecs
cercade la..

Es el procesador
de texto incluide
como componente
de LibreQffice

ﬁ Adelante

- indice (médulos de LibreOffice)

Submenu de Writer (contenido)

Cerrar

Verificar ] Verifica si esta correcto

Soluciona el juego
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VIDEO TUTORIAL DE WRITER

VIDEO TUTORIAL WRITER

£3

Cargar video

Carga el video

Indice (médulos de LibreOffice)
Submenu de Writer (contenido)
Cerrar

Play (reproduce el video)
Pausa (pausa el video)

Stop (detiene el video)

cevaEaEg
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CONTENIDO DE CALC
Encontramos el menu de C
SOFTWARE C &%)
EDUCATIVO s...

CONTENIDO CALC

;Qué es Calc?

Hojas de Calculo

Ventana principal de Calc

Seleccionar Objetos

Introduciv Datos

Dar formato a los Datos

Actividades
Video Tutorial

;Que es Calc? J Hojas de Calculo J
Ventana principal de Cach Seleccionay Objetos J
Introducir Datos J Dar formato a [os Datos J
Actividades | Actividades de Calc (Juegos)
Video Tutorial | Video sobre Calc
- indice (mo6dulos de LibreOffice)

Cerrar
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ACTIVIDADES DE CALC

SOPA DE LETRAS

Buscar las palabras que se menciona en la pateidq de la pantalla, y en
sopa de letras subrayaramos letra por letra labralancontrada, el tiem,
maximo para encontrar las palabras y subrayar é8 degundo

ENCUENTRE LAS SIGUIENTES
PALABRAS

FORMULAS
FUNCIONES
CALC
MACROS
HOJAS
CELDAS

rjlo|s|le]lc]w]lz|=<]|n
s|lo|lo|lw]l=E]|lol«]o]|c
olNnmlAalolz]|lx|lc]lr
O]lwl|l]o|lxm]lo|lx|l=|l=]0

xEE .

Salir Indice Submenu Adelante

&= Adelante
- indice (médulos de LibreOffic

Subment de Ca (contenido)

Cerra

| Venficap J \erifica si esta correcto el juego

Soluciona el juego
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ACTIVIDADES DE CALC
ASOCIAR

Hacemos clien uno de los cuadros de la izquierda, y luegoetlicin cuadro d
la derecha, se uniran con una linea a los cuadomgiglos, tiene un tiempo de
segundos.

LINEA VERDE.- Significa que esta correc

LINEA ROJA.- Significa que esta incorre«

UNA CON LINEAS
SEGUN CORRESPONDA

BARRA DE TMULO De unos
documentos
lamados
hojas de calculo.

DE QUE CONSTA ez gl componente
CALC de hoja de calculo
de LibreQffice.

Muestra el nombre

de Iz hoja de

- ua‘én calculo activa:
BER x

Atras  Indice Submenu Salir

BARRA DE ESTACDO Proporciona
informacion
sobre la hoja de
~ célculo & indica
formas de cambiar ..,

ﬁ Adelant¢

- indice (médulos de LibreOffic
Submenu de Calc (conteni
Cerra

Verificar ]  Verifica si esta correcto

Soluciona el juego

D

Comienza de nuevo el juego

§
E

135



Cargar video

ceGarEaEc

VIDEO TUTORIAL DE CALC

Archive Editar Ver (nsertar Formato Herramientas Datos Ventana Ayuda

. L MG & .
< P i R BT

=)

]

C g

Arlal

Carga el video

indice (mo6dulos de LibreOffice)
Submenu de Calc (contenido)
Cerrar

Play (reproduce el video)
Pausa (pausa el video)

Stop (detiene el video)
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CONTENIDO DE IMPRESS

Menu de Impress

EDUCATIVO

-

/ <l
SOFTWARE sfé

couée es Impress?

~ CONTENIDO IMPRESS

Ventana de Impress

@
.(-\ Trabajando con Vistas
-7

‘ Dar formato al texto
= Actividades

IMPRESS

Video Tutorial

;Que es I'mpress? J Boton 1

Ventana de Impress | Boton 2
Trabajando con Vistas | Boton 3
Formalo a una presemaciopj Boton 4
Dar formato al texto J Boton 5
Actividades J Actividades de Writer (Juegos)
Video Tutorial |  Video sobre Impress

- indice (mo6dulos de LibreOffice)

Cerrar
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ACTIVIDADES DE IMPRESS
ASOCIAR

Hacemos clien uno de los cuadros de la izquierda, y luegoetlicin cuadro d
la derecha, se uniran con una linea a los cuadomgiglos, tienun tiempo de 60
segundos.

LINEA VERDE.- Significa que esta correc

LINEA ROJA.- Significa que esta incorre«

UNA SEGUN
CORRESPONDA

WISTA DE Sirve para definir
DOCUMENTOD la apariencia
de las diapositivas
al imprimirlas
como borrador.

IMPRESS La vista de
diapositivas
contiene las
miniaturas

= S de todas las...

R B t CLASFICADOR Es la aplicacion
b DE DIAPOSTIVAS “- de presentaciones

de LibreOffice.
“

P pr—

X L

Salir  Indice Submena

@ Adelante

. indice (médulos de LibreOffic
Submenu de Impre (contenido)

Cerra
Verificar ] \erifica si esta correc
Soluciona el juec

Reintentay] COMienza de nuevo los jue
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VIDEO TUTORIA DE IMPRESS

f T S A ——

Pulse para afiadir un titulo

Pulse para anadir texto

Cargar video

Carga el video

indice (modulos de LibreOffice)
Submenu de Impress (contenido)
Cerrar

Play (reproduce el video)

Pausa (pausa el video)

Stop (detiene el video)

cgevacag
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SERVICIO DE LIBREOFFICE

Desde este sitio podemos acceder a la paginalafeiabreOffice

NOTA: Si el usuario no estd conectado a internet no postfizar ninguni

accion.

LIBREOFFICE.ORG

—

~ WEB LIBREOFFICE &

Pagina oficial LibreOffice

Extension LibreOffice

Comunidad LibreOffice

Pagina oficial LibreOffice J Pagina de LibreOffice

Extension LibreOffice J Extensiones

Comunidad LibreOffice J Comunidad
ﬂ Contacto en Facebook

_J Contacto en Twiter
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CREDITOS

En esta seccidén se encuentran los autoreas imagenes y videque se han

utilizado pareel disefio de software.

CREDITOS

A Richard M. stallman

3 Alberto Jesus Martinez Lopez

@ Jay Hafling.

PAGINA DE LIBREOFFICE

VIDEOS
WRITER (Mirian Nufiez)
CALC (Jonatan Morales Salazar)
IMPRESS (Gustavo Felipe Menezes

B indice (Modulos de LibreOffice)
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Anexo 8

Croquis del Colegio Monsefior Leonidas Proafio
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