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VIIl. RESUMEN EJECUTIVO EN ESPANOL E INGLES

El estudio que a continuacidn se presenta estd orientado a la utilizacién de las
TICs en el desarrollo del pensamiento creativo, fue realizado en la “24 de Mayo”
Parroquia Central, Canton San Miguel, Provincia Bolivar” con la finalidad de
obtener informacion sobre las razones por las que los docentes no utilizan las
TICs, en el desarrollo del pensamiento creativo de los estudiantes, para mejorar la
calidad de la educacion y preparar a los estudiantes de acuerdo a las exigencias
del tercer milenio, con la innovacién de la ciencia y las nuevas tecnologias de

informacion y de la comunicacion.

Las TICs han llegado a ser uno de los pilares basicos de la sociedad y hoy es
necesario proporcionar a los estudiantes una educacion que tenga en cuenta esta

realidad.

Las posibilidades educativas de las TICs han de ser consideradas en dos aspectos:

su conocimiento y su uso.

El primer aspecto es consecuencia directa de la cultura de la sociedad actual. No
se puede entender el mundo de hoy sin un minimo de cultura informatica. Es
preciso entender cOmo se genera, como se almacena, como se transforma, como se
transmite y como se accede a la informacion en sus mdaltiples manifestaciones
(textos, iméagenes, sonidos) si no se quiere estar al margen de las corrientes
culturales. Hay que intentar participar en la generacion de esa cultura. Es ésa la

gran oportunidad, que presenta dos facetas:

- El primer aspecto, es Integrar esta nueva cultura en la Educacion,
contempléndola en todos los niveles de la Ensefianza, ese conocimiento se
traduzca en un uso generalizado de las TICs para lograr, libre, espontanea y

permanentemente, una formacion a lo largo de toda la vida.

- El segundo aspecto, aunque tambien muy estrechamente relacionado con el
primero, es mas técnico. Se deben usar las TICs para aprender y para ensefiar. Es
decir el aprendizaje de cualquier materia o habilidad se puede facilitar mediante
las TICs, en particular, mediante la utilizacion del Software Educativo JCLIC,
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Este segundo aspecto tiene que ver muy ajustadamente con la Informatica

Educativa.

No es facil practicar una ensefianza de las TICs que resuelva todos los problemas
que se presentan, pero hay que implantar un Software Educativo que desarrolle el
pensamiento creativo de los estudiantes en los distintos aspectos de la informética
y de la transmision de informacion, siendo al mismo tiempo los mas constructivos
que sea posible desde el punto de vista metodologico. La utilizacion de las TICs
requiere un gran esfuerzo de cada profesor implicado y un trabajo importante de

planificacion y coordinacion del equipo de profesores.

La metodologia aplicada en la investigacion es la de campo y bibliogréafica; de
campo porque es ejecutada en el mismo plantel, mediante la aplicacion de
encuestas, con cuestionarios a 10 docentes, 75 estudiantes de 6to y 7mo Afio de
Educacion General Basica y bibliogréfica, por que las consultas del marco teérico
se lo hace recurriendo a varios libros, textos, internet y otros, lo que fundamenta
nuestro trabajo investigativo. Una vez tabulados los resultados y sometidos a un
analisis critico se diagnostican las causas por las que los docentes no utilizan las

TICs, que existen en la Institucion.

Expresando en porcentajes los resultados de las encuestas que se determina que el
100% de los docentes tienen conocimiento y conciencia de la existencia e
importancia de las TICs en el desarrollo del pensamiento creativo; segun la
investigacion se deduce que un buen porcentaje no emplean por no estar
capacitados en su manejo y utilizacién; asi mismo, el otro porcentaje esta
capacitado, pero no dan la debida importancia a la utilizacién de las TICs en los

estudiantes, es decir no aprovechan las ventajas que ofrece.

Por las razones sefialadas se plantea como propuesta a la solucion del problema
planteado, un manual didactico del Software Educativo JCLIC, para desarrollar el
pensamiento creativo en los estudiantes del 6to y 7mo afio de Educacién General
Bésica de la Escuela “24 de Mayo”.
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SUMMARY.

The study presented below is based on the use of ICTs in the development of
creative thinking was done in the "May 24" Central Parish, Canton San Miguel,
Bolivar Province "in order to obtain information on the reasons why teachers do
not use ICT in the development of creative thinking of students, to improve the
quality of education and prepare students according to the requirements of the
third millennium, with the innovation of science and new information technology

and communication.

ICTs have become one of the pillars of society and today it is necessary to provide
students an education that has to reflect this reality.
The educational possibilities of ICT are to be considered in two aspects:

knowledge and use.

The first is a direct consequence of the culture of society. You can not understand
today's world without a minimum of computer literacy. We must understand how
it is generated, how it is stored, how it changes, how it spreads and how to access
the information in its many forms (text, images, sounds) if you want to be outside
the cultural currents. Try to participate in creating that culture. Is this the great
opportunity, which has two facets:

- The first aspect is integrating this new culture in Education, staring at all levels
of education, that knowledge will lead to widespread use of ICTs to achieve free,

spontaneous and permanently, a training throughout life.

- The second aspect, but also very closely related to the first, is more technical.
ICTs should be used to learn and to teach. That is learning any subject or skill
may be facilitated by ICTs, in particular through the use of educational software
JClic, applying the right techniques. This second aspect has to do very tightly with

the Computer Education.

It is not easy to practice teaching of ICT to solve all the problems that arise, but
try to develop education systems that develop creative thinking of students in

various aspects of computer and transmission of information, being while the
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most constructive possible from the methodological point of view. The use of ICT
requires a great deal of each teacher involved and important work of planning and

coordinating the team of teachers.

The methodology used in research is the field and bibliographical field because it
is run on the same campus, through the use of surveys, questionnaires to 10
teachers, 75 students from 6th and 7th year of basic general education and
literature, for queries that it makes theoretical framework using several books,
texts, internet and other, which supports our research. Once the results tabulated
and subjected to critical analysis diagnosed the reasons why teachers do not use
ICT, which exist in the institution.

Percentages expressing the results of the surveys determined that 100% of
teachers have knowledge and awareness of the existence and importance of ICTs
in the development of creative thinking, as research shows that a good percentage
do not use for not be trained in handling and use, etc., and the other percentage is
trained, but do not give due importance to the use of ICT in students, ie exploiting

the advantages it offers.

For the reasons stated proposal arises as to the solution of the problem, use and
application of JClic Educational Software, to develop creative thinking in students
in 6th and 7th year of Basic General Education School "May 24".
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IX. INTRODUCCION.

Considerando la necesidad de mejorar la calidad de la educacion y la deficiencia
que existe en el manejo de las TICs en el desarrollo del pensamiento creativo;
tomamaos en cuenta para el desarrollo del presente trabajo el paradigma educativo
del constructivismo, que parte de las experiencias y vivencias del estudiante,
nuestro anhelo primordial es detectar la realidad de la ensefianza en la mencionada
escuela; y porque no decirle en los diferentes establecimientos del cantén y de la

provincia.

Capitulo 1, se hace una revision minuciosa de los temas a tratar que permita la
sustentacion de la hipotesis, la argumentacion y la verificacion con las teorias

planteadas sobre el tema que se esta investigando.

Capitulo 11, se presentd la metodologia planteada en este trabajo, como
instrumentos de recoleccion de datos utilizamos fuentes primarias y secundarias
(Encuestas). La poblacion objeto de la investigacion estuvo constituida por 85
personas; de los cuales 10 son docentes que laboran en el centro Educativo, y 75
estudiantes que cursan el 6to y 7mo Afio de Educacion General Basica. A demas
acudimos a un campo metodoldégico importante y debidamente seleccionado,
cuyas caracteristicas abordan entre otras lo descriptivo, explicativo, transversal y
comparativo, a mas de los métodos, socrético, bibliogréafico, analitico, sintético,

historico légico que aportaron en la basqueda de la verdad.

Capitulo 111, se expone el analisis, discusion de los resultados obtenidos durante
la aplicacion de las encuestas y el trabajo investigativo, en las TICs en el
desarrollo del pensamiento creativo; el cambio implementado, aplicando
herramientas e instrumentos, finalmente conclusiones y recomendaciones, que

fortaleceran el exito, progreso y desarrollo del conocimientos de los estudiantes.
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Capitulo 1V. Se plante6 una alternativa de solucion al problema planteado a
través de una propuesta viable y novedosa, un manual didactico del Software
Educativo JCLIC, para desarrollar el pensamiento creativo en los estudiantes del

6to y 7mo afio de Educacion General Basica de la Escuela “24 de Mayo”.
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1. TEMA.
LAS TICs (TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y COMUNICACION)

EN EL DESARROLLO DEL PENSAMIENTO CREATIVO EN LOS
ESTUDIANTES DEL 6TO Y 7MO ANO DE EDUCACION GENERAL
BASICA DE LA ESCUELA “24 DE MAYO” PARROQUIA CENTRAL,
CANTON SAN MIGUEL, PROVINCIA BOLIVAR EN EL ANO LECTIVO
2011 - 2012.



2. ANTECEDENTES

En la actualidad a nivel mundial se evidencia el avance tecnolégico y por ende la
utilizacion de las TICs como aporte didactico para la educacion, se ha visto la
necesidad de los estudiantes de estar capacitados en estos aspectos, con la
finalidad de que al terminar la educacion bésica sean capaces de desenvolverse en
este ambito, es por esta razon que es importante analizar Las TICs en el desarrollo
del pensamiento creativo, en los estudiantes 6to y 7mo Afio de Educacién General

Bésica de la escuela “24 de Mayo” del Canton San Miguel, Provincia Bolivar.

En los actuales momentos observamos a nivel nacional que desde organismos
gubernamentales como el Ministerio de educacién se encuentra preocupado e
interesado por mejorar la calidad de educacion y ha puesto énfasis en la

utilizacion de las TICs.

Es asi que desde el Ministerio de Educacion se ha dispuesto en la malla curricular
cinco horas semanales de esta asignatura, con la finalidad de mejorar

notablemente la calidad de la educacion.

Cabe destacar que para lograr desarrollar el pensamiento creativo, es necesario
hacer uso de los recursos que estén a nuestro alcance y al estar en plena época de
la tecnologia las TICs se han constituido en una herramienta de apoyo didactico,

para desarrollar el pensamiento creativo.

Sin embargo a pesar de las cinco horas semanales para la asignatura de
computacién, existe todavia un déficit en los estudiantes, por lo que las
autoridades de las instituciones educativas estan preocupadas por mejorar la
calidad de educacion en esta asignatura, ya que en la actualidad los avances
tecnoldgicos son también una herramienta pedagdgica, que se puede aprovechar

para ayudar en el desarrollo del pensamiento creativo.

A nivel cantonal las autoridades de las instituciones y los docentes de la

asignatura han demostrado su predisposicion para capacitarse y actualizarse en el



uso de las TICs para fortalecer el desarrollo del pensamiento creativo en los

estudiantes.

Las instituciones de formacién docente deberan optar entre asumir, un papel de
liderazgo en la transformacidn de la educacion, o bien quedar atras en el continuo

cambio tecnoldgico.

En la escuela 24 de Mayo, el problema viene dandose hace unos 10 afios atras ya
gue posee recursos tecnologicos pero no le dan el uso adecuado por falta de
capacitacion, por esta razén en los docentes y autoridades existe la preocupacion
por actualizarse en la utilizacion de las TICs ya que efectivamente son un
elemento clave para lograr reformas educativas profundas de amplio alcance y
estar a la par con otras instituciones educativas del pais y porque no decirlo de
cualquier lugar del mundo siempre que se cuente con las herramientas necesarias
como lo son las TICs en apoyo del desarrollo del pensamiento creativo mejorando
de esta manera la calidad de educacion de los estudiantes del 6to y 7mo Afio de

Educacion General Basica.



3. PROBLEMA

¢El desconocimiento del uso de las TICs no permite el desarrollo del
pensamiento creativo en los estudiantes del 6to y 7mo afio de Educacion
General Basica de la Escuela “24 de Mayo” Parroquia Central, Cantdén San

Miguel, Provincia Bolivar en el afio lectivo 2011 - 2012?



4. JUSTIFICACION.

La buena utilizacion de los computadores y de Internet es una de las
habilidades que deben caracterizar al ciudadano competente en el siglo XXI.
Lograr entonces que al terminar su etapa escolar los estudiantes dominen las
herramientas basicas de las Tecnologias de Informacion y Comunicaciones
(TICs) es un objetivo importante del plan curricular de cualquier institucion
educativa. Pero las TICs pueden tener efectos mucho mas trascendentales en
el plan curricular de una institucion: tienen el potencial para mejorar el
aprendizaje en diversas areas; para mejorar la comprension de conceptos; para

desarrollar el pensamiento creativo en los estudiantes.

Es importante que el estudiante de hoy domine las tecnologias de la
informacion y comunicacion, hay que aprovechar los recursos tecnolégicos e

incorporar competencias digitales para desarrollar el pensamiento creativo.

Es pertinente porque hay un problema que hemos detectado en la institucion
ya que hay una gran cantidad de estudiantes que no han desarrollado el

pensamiento creativo en base a estas tecnologias.

Es original porque lo investigado esta dirigido a ayudar y en beneficio de
estudiantes y docentes, ademas este tema no ha sido abordado en esta
institucién, no se ha tomado en cuenta el desarrollo del pensamiento creativo

con el uso de las TICs.

La novedad cientifica es que los estudiantes logren crear con recursos

tecnologicos cualquier actividad.

Los beneficios son los estudiantes, profesores y comunidad educativa en
general ya que van a explotar al maximo estas herramientas tecnoldgicas para

desarrollar el pensamiento creativo.



El presente trabajo de investigacién a pesar de ser un tema conflictivo y
contradictorio pretende dar la gran importancia en el ejercicio docente, la
aspiracion de conocer y aplicar las tecnologias de informacion vy
comunicacion, motiva también esta investigacion, pues su aplicacion eficiente
contribuird plenamente al mejoramiento de la calidad de la educacion y por
ende se abrira nuevos horizontes de desarrollo y progreso de la escuela.

Finalmente, frente al avance de la tecnologia y camino a la globalizacion, en la
escuela fruto de la investigacién queremos dejar como legado un manual
didactico del Software Educativo JCLIC para desarrollar el pensamiento
creativo, para que los docentes y estudiantes puedan hacer uso del mismo en el
manejo de las TICs, y de esta manera se hagan esfuerzos conjuntos para
incrementar y dotar de equipos audiovisuales, tecnoldgicos y entrar en
coherencia entre la sensibilidad de nuestro tiempo, los medios que dispone y
el propio sistema cultural, ya que las tecnologias han producido un cambio
absoluto en el pensamiento y la expresion, en los procesos mentales en la
percepcion y la sensibilidad y para que con las tecnologias existentes

contribuyan al desarrollo del pensamiento creativo.



5. OBJETIVOS

GENERAL:

e Fomentar que el uso correcto de las TICs permite desarrollar el pensamiento
creativo en los estudiantes del 6to y 7mo afio de Educacion General Basica de
la Escuela “24 de Mayo” Parroquia Central, Cantéon San Miguel, Provincia

Bolivar en el afio lectivo 2011 - 2012.
ESPECIFICOS:

e Diagnosticar en la institucion el uso de las TICs para el desarrollo del

pensamiento creativo en los estudiantes.

e Fundamentar cientificamente la importancia que tiene las TICs en el

desarrollo del pensamiento creativo de los estudiantes.

e Proponer un manual didactico del Software Educativo JCLIC que permita el

desarrollo del pensamiento creativo en los estudiantes.



6. HIPOTESIS.

Si utilizamos correctamente las TICs mejora el desarrollo del pensamiento
creativo en los estudiantes del 6to y 7mo afio de Educacion General Basica de la
Escuela “24 de Mayo” Parroquia Central, Canton San Miguel, Provincia Bolivar

en el afo lectivo 2011-2012.

7. VARIABLES.

VARIABLE INDEPENDIENTE (Causa):
Las TICs.
VARIABLE DEPENDIENTE (Efecto):

El pensamiento creativo.



OPERACIONALIZACION DE VARIABLES.

Variable Definicion Dimension Indicadores | Items para los | Instrumentos
Independiente indicadores 0 Reactivos
Las TICs Son Tecnologias. Laboratorio | ¢La institucion | Encuesta.
. de computo i
herramientas tornet Y educativa cuenta
) conun
tecnologicas ngm)lzge laboratorio de
ue T i6n?
a audiovisuales | computacion
almacenan Siempre ()
i - . A veces
informacién, | Informacion. Documentos N )
facilitando la digitales unea ()
Material L arf
comunicacion educativo. ct_f_guslarla
utilizar la
e interrelacion o computadora
del  proceso | COMUNICACION | paginas, web | para realizar
e-mail, chat, | actividades en
de foros clase?
aprendizaje. plataforma o
webquest. Siempre ()
A veces ()
Nunca ()
Proceso de Planificacion
académica. ¢La institucion

aprendizaje.

educativa
dispone de
internet?
Siempre ()
A veces ()
Nunca ()

¢Utiliza correos
electronicos
para
comunicarse?
Siempre ()

A veces ()
Nunca ()




Variable Definicion Dimension Indicadores | items para los | Instrumentos
Dependiente indicadores 0 Reactivos
Desarrollo del | Es la capacidad | Comprension. Resumenes | ;Trabaja con Encuesta.
Pensamiento | de  producir Mapta Si herramientas
Creati tacilidad | mentales. tecnoldgicas en el
reativo. con facilidad la aula que desarrollen
comprension y | Estrategias. Talleres el pensamiento
la aplicacion E?r?ti grc;glcos creativo?
. Siempre ()
de actividades Escultura.
A veces ()
que fomenten Nunca ()
. . Resolucion
la creatividad. | Creatividad.
problemas | ;Efecttia
d? _Ia vida actividades en el
diaria.

Paint para dibujar y
pintar?

Siempre ()

A veces ()
Nunca ( )

¢Realiza talleres
pedagdgicos en el
aula que permita
desarrollar el
pensamiento
creativo?
Siempre ()

A veces ()
Nunca ( )

¢En el aula de clase
utiliza un Software
Educativo que
desarrolle el
pensamiento
creativo?

Siempre ()

A veces ()

Nunca ( )
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1. MARCO TEORICO
1.1. TEORIA CIENTIFICA
1.1.1. TEORIA CONSTRUCTIVISTA SEGUN - PIAGET

La epistemologia genética de Jean Piaget. Aunque el autor no presenta una
definicion explicita del aprendizaje, el mismo ocurre por la reorganizacion de las
estructuras cognitivas como consecuencia de procesos adaptativos al medio, a
partir de la asimilacidn de experiencias y acomodacion de las mismas de acuerdo
con el equipaje previo de las estructuras cognitivas de los aprendices. Si la
experiencia fisica o social entra en conflicto con los conocimientos previos, las
estructuras cognitivas se reacomodan para incorporar la nueva experiencia y es lo
que se considera como aprendizaje. El contenido del aprendizaje se organiza en
esquemas de conocimiento que presentan diferentes niveles de complejidad. La
experiencia escolar, por tanto, debe promover el conflicto cognitivo en el aprendiz
mediante diferentes actividades, tales como las preguntas desafiantes de su saber
previo, las situaciones desestabilizadoras, las propuestas o proyectos retadores,
etc. ¢Qué significa la anterior descripcién de la concepcion adaptativa del
aprendizaje y cuales los procesos que se encuentran comprometidos desde la

vision piagetiana?

Los tres grandes periodos en que caracteriza el desarrollo Piaget, se corresponden
con tres tipos de inteligencia o estructuras cognitivas, los cuales presentan las

siguientes particularidades:

1.1.1.1. TIPOS DE APRENDIZAJES CONSTRUCTIVISTAS:

Aprendizaje Generativo.- El aprendiz es un participante activo en el proceso
educativo a través de la construcciéon de conocimiento relacionando informacion
disponible en el ambiente instructivo con sus experiencias previas Yy

conocimientos.
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Aprendizaje cognoscitivo. Es un conjunto de fendmenos dependientes del
contexto y debe ser descrito en términos de las relaciones internas entre el

individuo, la cultura y la situacion en la que el individuo esté inmerso.

Aprendizaje por Descubrimiento.- EI alumno es el constructor principal del

aprendizaje. Aprender es contraponer hechos a conceptos y conceptos a hechos.

Aprendizaje Contextualizado.- Promueve un aprendizaje basado en experiencias

concretas y situaciones reales.

Aprendizaje de Solucion de problemas.- Facilita el desarrollo de habilidades

para la resolucion de problemas, mediante el pensamiento creativo.

1.1.1.2. CARACTERISTICAS DEL MODELO CONSTRUCTIVISTA.

1) Periodo sensorio-motriz. El lactante aprende a diferenciarse a si mismo del
ambiente que lo rodea; busca estimulacion y presta atencidn a sucesos interesantes

que se repiten. Va desde el nacimiento hasta aproximadamente los dos afos.

2) Periodo de las operaciones concretas. Comprende de los dos a los once afios
y consta de dos sub-periodos: en el primero (preoperatorio) se evidencia el uso de
simbolos y la adquisicion de la lengua. Se destaca el egocentrismo, la
irreversibilidad de pensamiento y la sujecion a la percepcion. En el segundo
(operaciones concretas) los nifios dominan, en situaciones concretas, las
operaciones logicas como la reversibilidad, la clasificacion y la creacion de

ordenaciones jerarquicas.

3) Periodo de las operaciones formales. Se da la transicion al pensamiento
abstracto, a la capacidad para comprobar hipotesis mentalmente. Comprende
desde los doce afios en adelante. El aprendizaje, en resumen, ocurre a partir de la
reestructuracion de las estructuras cognitivas internas del aprendiz, de sus
esquemas Yy estructuras mentales, de tal forma que al final de un proceso de
aprendizaje deben aparecer nuevos esquemas Yy estructuras como una nueva forma

de equilibrio.
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El grupo de investigadores, se ha inspirado en esta teoria, porque se basa en
captar el interés de los estudiantes mediante la presentacion de actividades
motivadoras, lo cual permite que el estudiante construya su propio conocimiento,
genere nuevas ideas 0 conceptos basados en conocimientos anteriores,

conduciendo a que el aprendizaje sea mas significativo,

El pensamiento humano puede equipararse a los procesos de las computadoras
que ejecutan operaciones formales e interpretan simbolos. Se fundamenta en las
teorias de las estructuras mentales y en los esquemas del conocimiento. El

conocimiento se considera una posesion de la mente individual.

En relacion con las nociones psicoeducativas, la mente se concibe como un
almacén y asume un constructivismo en que el proceso de aprendizaje modifica
las estructuras de la mente. Se aprende individualmente. Se aprende y se

almacena.

En cuanto a las nociones socio-cognitivas se refiere, el aprendizaje es un proceso
que se concibe como una cuestion de construccion de pensamiento y de obtencion
de resultados transferibles a nuevas situaciones. La colaboracion es un factor
facilitador del aprendizaje individual y el uso de la tecnologia que es una

herramienta que ayuda a estructurar el aprendizaje.
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1.1.2. LAS TICs (TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y
COMUNICACION)

Son aquellas herramientas computacionales e informéaticas que procesan,
almacenan, sintetizan, recuperan y presentan informacion de la forma mas
variada. Es un conjunto de herramientas, soportes y canales para el tratamiento y

acceso a la informacion.

Para todo tipo de aplicacion educativa, las TICs son medios y no fines. Por lo
tanto, son instrumentos y materiales de construccion que facilitan el aprendizaje,

el desarrollo de habilidades y de la creatividad.

Los soportes han evolucionado en el transcurso del tiempo (telégrafo Optico,
teléfono fijo, celulares, televisién) ahora en ésta era podemos hablar de la
computadora y del internet. El uso de las TICs representa una variacion notable en
la sociedad y a la larga un cambio en la educacidon, en las relaciones

interpersonales y en la forma de difundir y generar conocimientos.

El buen manejo de los computadores y del internet, es una de las habilidades que
deben caracterizar al ciudadano competente en el siglo XXI. Lograr entonces que
al terminar su etapa escolar los estudiantes dominen las herramientas basicas de
las Tecnologias de Informacion y Comunicacién (TICs), es un objetivo

importante del plan curricular de cualquier institucion educativa.

Pero las TICs pueden tener efectos mucho mas trascendentales en el plan
curricular de una institucién, tienen el potencial para mejorar el aprendizaje en
diversas areas, para mejorar la comprension de conceptos, para desarrollar el

pensamiento creativo en los estudiantes.

Diversas investigaciones, llevadas a cabo principalmente en paises desarrollados,

muestran cdmo las TICs se usan para enriquecer ambientes de aprendizaje.

El reto que enfrentan tanto las instituciones educativas como los maestros en el

salon de clase es descubrir la forma o las formas de disefiar y operar esos
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ambientes de aprendizaje enriquecidos por las TICs, descubrir la forma o formas
de integrar las TICs al curriculo.

Creemos que la integracién de las TICs al curriculo escolar es un proceso gradual
que depende del comportamiento de muchas variables relacionadas con cuatro

factores:

1.- Los recursos tecnoldgicos propiamente dichos, hardware y conectividad.

2.- La filosofia pedagdgica y la competencia tecnoldgica de los educadores.

3.- La disponibilidad y correcta utilizacion de los contenidos digitales apropiados.

4.- El apoyo administrativo, pedagdgico y técnico que ofrece la institucion
educativa se concentrara en colaborar en el desarrollo profesional del Educador y

en proveer contenidos.

Los medios forman parte de nuestra cotidianidad y la escuela no se encuentra
excluida; por lo tanto, es momento de abordar este tema con un criterio
proactivo, organizado, planificado y con mirada prospectiva, entendiendo que
estamos inmersos en la sociedad de la informacion y la tecnologia se ha
convertido en un instrumento mas para mejorar nuestra calidad de vida.
(MARQUEZ. G, 2000)

En conclusion el uso de las TICs en el aula proporciona tanto al educador como al
alumno una util herramienta tecnoldgica posicionando asi a este Gltimo en
protagonista y actor de su propio aprendizaje. De tal forma, asistimos a una
renovacion didactica en las aulas donde se pone en practica una metodologia

activa e innovadora que motiva al estudiante en las diferentes areas de estudio.

1.1.2.1. IMPORTANCIA DE LAS TICs.

Por Tecnologias de la informacion y de la comunicacion (TICs) se entiende un
término dilatado empleado para designar lo relativo a la informatica conectada a

internet, especialmente el aspecto social de éstos, ya que las TICs designan a la
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vez un conjunto de innovaciones tecnoldgicas pero también las herramientas que

permiten una redefinicién radical del funcionamiento de la sociedad.

Las TICs se utilizan para; registrar, almacenar y difundir contenidos digitalizados.

Es importante porque nos ayuda a superar las barreras de espacio y tiempo en el

proceso educativo, nos permite una mayor comunicacion e interaccion entre sus

actores, mediante una participacion activa y constante en el proceso formativo,

respetando estilos y ritmos de los aprendices fomentando a mejorar su calidad de

aprendizaje.

1.1.2.2.

Ventajas y desventajas de las TICs en el &mbito educativo.

LAS TICs EN EL APRENDIZAJE

VENTAJAS

DESVENTAJAS

* Lograr superar las barreras de espacio
y tiempo en el proceso educativo. Nos
permite una mayor comunicacion e
interaccion entre sus actores mediante
herramientas facilitando nuestra
participacion activa y constante en el
proceso formativo fomentando a los
integrantes a mejorar su calidad de

aprendizaje.

*  Aprendizaje cooperativo. Los
instrumentos que proporcionan las TICs
facilitan el trabajo en grupo y el cultivo de
actitudes sociales ya que propician el

intercambio de ideas y la cooperacion.

« Alto grado de interdisciplinariedad. Las

tareas educativas realizadas con

computadoras permiten obtener un alto

* Ya que el aprendizaje cooperativo esta
sustentado en las actitudes sociales, una
sociedad perezosa puede influir en el
aprendizaje afectivo.

e Dado el vertiginoso avance de las
tecnologias, estas tienden a quedarse
descontinuadas muy pronto lo que obliga a
actualizar  frecuentemente el equipo,
adquirir y aprender nuevo software.

» El costo de la tecnologia no es nada
despreciable por lo que hay que disponer de
un presupuesto generoso y frecuente que
permita actualizar los equipos
periédicamente, ademas hay que disponer
de lugares seguros para su almacenaje para

prevenir el robo de los equipos.
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grado de interdisciplinariedad ya que el
computador debido a su versatilidad y gran
capacidad de almacenamiento permite
realizar diversos tipos de tratamiento de una
informacion muy amplia y variada.

« Alfabetizacion tecnoldgica (digital,
audiovisual). Hoy dia ain conseguimos en
nuestras comunidades educativas algun
grupo de estudiantes y profesores que se
quedan rezagados ante el avance de las
tecnologias, sobre todo lo referente al uso
del computador.

Por suerte cada vez es menor ese grupo y
tienden a desaparecer. Dada las necesidades
de nuestro mundo moderno, hasta para
pagar los servicios (Electricidad, teléfono,
etc.) se emplea el computador, de manera
que la actividad académica no es la
excepcion.

Profesores y estudiantes sienten la
necesidad de actualizar sus conocimientos y
muy particularmente en lo referente a la
tecnologia digital, formatos de audio, video,

edicion y montaje, etc.

LAS TICs EN EL DESEMPENO DEL DOCENTE

VENTAJAS

DESVENTAJAS

» Alto grado de interdisciplinariedad.
Hoy dia, el docente tiene que saber un
poco de cada cosa, desde el punto de

vista instrumental 'y operacional

* Es necesaria la capacitacion continua de los
docentes por lo que tiene que invertir recursos
(tiempo y dinero) en ello.

* Frecuentemente el docente se siente agobiado
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(conexién de equipos de audio, video,
etc.) manejo vy actualizacion de
software, disefio de paginas web, blog y
muchas cosas méas. El docente podra
interactuar con otros profesionales para
refinar detalles.

« Iniciativa y creatividad. Dado que el
docente viene trascendiendo  del
ejercicio clasico de la ensefianza al
modernismo, ese esfuerzo demanda
mucha iniciativa y creatividad.

No hay nada escrito, la educacion del
futuro se estd escribiendo ahora vy
docentes y estudiantes tendran el
privilegio de ser los actores de escribir
la historia

» Aprovechamiento de recursos. Hay
fendmenos que pueden ser estudiados
sin necesidad de ser reproducidos en el
aula.

Muchas veces con la proyeccion de un
video o el uso de una buena simulacion,
pueden ser suficientes para el
aprendizaje. Por otro lado, el uso del
papel se puede reducir a su minima
expresion  reemplazandolo por el
formato digital. En estos momentos,
una enciclopedia, libros e informes
entre otros, pueden ser almacenados en
un CD o pen drive y pueden ser

transferidos por via web a cualquier

por su trabajo por lo que muchas veces prefiere
el método clasico evitando de esta manera
compromisos que demanden tiempo y esfuerzo.

* Hay situaciones muy particulares donde una
animacién, video o presentacion nunca pueden
superar al mundo real por lo que es necesario la
experimentacion que solo se logra en un

laboratorio o aula de clases bien equipada.
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lugar donde la tecnologia lo permita.

« Aprendizaje cooperativo. El profesor
aprende con sus estudiantes, profesores
con profesores, gracias a la cooperacion

y trabajo en equipo.

LAS TICs EN EL DESARROLLO DE LOS ESTUDIANTES

VENTAJAS

DESVENTAJAS

del

estudiante puede acceder a la informacion de

* Aprovechamiento tiempo. El
manera casi instantanea, puede enviar sus
tareas y asignaciones con solo un “clic”.
Puede interactuar con sus comparieros y
profesor desde la comodidad de su casa o
“cyber” haciendo uso de salas de chat y
foros de discusion.

« El

anotaciones,

profesor puede publicar notas,

asignaciones 'y cualquier
informacion que considere relevante, desde
la comodidad de su casa u oficina y de
manera casi instantdnea por medio de su
blog o pagina web. En caso de no disponer
de tiempo o equipo instrumental adecuado,
el profesor puede mostrar el fendmeno en
estudio empleando alguna simulacion
disponible.

» Aprendizaje cooperativo. Los estudiantes
aprenden con su profesor y los estudiantes
pueden aprender entre ellos, gracias a la
cooperacion y trabajo en equipo.

» Motivacion e interés. Los estudiantes hoy

« Dada la cantidad y variedad de
informacion, es facil que el estudiante se
distraiga y pierda tiempo navegando en
paginas que no le brinde provecho.

« El estudiante puede perder su objetivo y su
tiempo.

* Si los compaiieros son “flojos”, puede que
el aprendizaje cooperativo no se consolide

* El interés al estudio pueda que sea
sustituido por la curiosidad y exploracién en
la web en actividades no académicas tales
como diversion, musica, videos, etc.

 Dada la cantidad, variedad e inmediatez de
informacion, los estudiantes puedan sentirse
saturados y en muchos casos se remiten a

“cortar y pegar” informacion sin procesarla.
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en dia poseen destrezas innatas asociadas
con las nuevas tecnologias por lo que de
forma muy natural, aceptan y adoptan el uso
del computador en sus actividades de
aprendizaje; prefieren la proyeccion de un
video ante la lectura de un libro.

« Los estudiantes confiesan estar muy
motivados porgue tienen acceso a un gran
volumen de informacion actualizada.

« Por otro lado, el docente se siente
comprometido con su actividad docente por
lo que se hace imperativa la actualizacion de
su conocimiento, sobre todo cuando se
contagia del entusiasmo de sus estudiantes.

« Desarrollo de habilidades en Ia
busqueda de la informacion.

Hasta hace apenas unas décadas, toda una
tarde de consulta en la biblioteca, no era
suficiente para encontrar la informacién
buscada. Hoy dia basta con pocos minutos
para saturarnos de informacion muchas de
ellas inutiles o repetidas.

Es necesario desarrollar habilidades para
seleccionar adecuadamente la informacién
atil y filtrar lo inatil para quedarnos con una
cantidad de informacion que podamos

procesar.

En un mundo donde la informacién y los conocimientos se acumulan y circulan
a través de medios tecnoldgicos cada vez mas sofisticados y poderosos, el papel
de la escuela debe ser definido por la capacidad de preparar para el uso
consciente, critico y activo de los aparatos que acumulan la informacion y el
conocimiento de las TICs. (TEDEZCO J. C, 2000)
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En este aporte es positiva la utilizacion de las TICs porque pueden ser utilizadas
para transmitir y construir colaborativamente ideas, conceptos, proyectos, visiones
y reforzar la conciencia de las mismas a todos los actores del proceso educativo.
Esto permite la divulgacion amplia, rapida y econdmica de publicaciones y de
resultados investigativos. Que en algunos casos las instituciones y las personas
pueden acceder a este medio porque no poseen recursos necesarios y porque no

tienen conocimientos de su utilizacion.

1.1.2.3. SERVICIOS EN LAS TICs

Hablar de computacion, es hablar de un tema apasionante, en todos los sentidos,
nos hace sofiar sobre el futuro, nos hace discutir sobre las tecnologias educativas
apropiadas y sus costos, las politicas para desarrollar una industria, una institucién
y un pais. Pero fundamentalmente hablar de computacion o informatica es hablar
de la necesidad de recursos humanos capacitados, de los cambios en la forma de
trabajar y los nuevos empleos, de las nuevas posibilidades de desarrollo individual
y hasta de aprendizaje con la insercion de la computadora; “platicar de

computacion es hablar de educacion”.

La aceptacion generalizada de las herramientas informéaticas como una necesidad

para adecuar a nuestros estudiantes al ritmo que marca la sociedad.

El enfoque, ya casi consensuado de las computadoras como instrumentos que

permiten la integracion curricular y no como objeto de estudio en si mismos.

La produccion nacional y la importancia de software educativo en espafiol en casi

todas las areas y niveles del curriculo escolar.

Promover la utilizacion de la computadora, como herramienta tecnol6gica con una
finalidad esencialmente pedagodgica, ordenadora del “saber saber” y del “saber
hacer”, con el fin de contribuir con el mejoramiento de la calidad de la educacion,
que permita a la persona, mediante comprension de los codigos de las nuevas
tecnologias, entender el mundo en que vive, adaptarse al mundo en que vive,

adaptarse activamente a la sociedad y conscientes de que el conocimiento aqui y
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ahora, es dinamizador del crecimiento y herramientas fundamental para el cambio
y la transformacion social. Sin duda la computadora ha llegado a ser una
herramienta de gran utilidad en todos los procesos educativos, econdmicos,
cientificos, tecnoldgicos y culturales. No se podria pensar en el desarrollo de los

pueblos, si no se generaliza su uso.

La computadora es un medio que fortalece el proceso ensefianza - aprendizaje.
Se estan utilizando los programas de aplicaciones como, por ejemplo:
procesadores de palabras (para crear documentos, periddicos), hojas
electronicas (registro de notas, estadisticas) y base de datos (record de
estudiantes). Etc. (HECTOR A. G, 2006)

Nos hemos inspirado en esta herramienta porque nos ayuda a aprender y a
ensefar, en un determinado campo de accion para poder desarrollar diversas

actividades.

1.1.3. Plataforma educativa digital (PED)

Se entiende por plataforma educativa como un sitio en la Web, que permite al
docente contar con un espacio virtual en internet donde sea capaz de colocar todos
los materiales de su curso, enlazar otros, incluir foros, wikis, recibir tareas de sus
estudiantes, desarrollar test, promover debates, chats, obtener estadisticas de
evaluacion y cuente con otros recursos que crea necesarios incluir en su curso a
partir de un disefio previo que le permita establecer actividades de aprendizaje y

que ayude a sus estudiantes a lograr los objetivos planteados.

Una plataforma educativa virtual, es un entorno informéatico en el que nos
encontramos con muchas herramientas agrupadas y optimizadas para fines
docentes. Su funcidn es permitir la creacion y gestion de cursos completos para

internet sin que sean necesarios conocimientos profundos de programacion.

Es el soporte tecnoldgico que facilita la creacion de ambientes educativos basados en
internet, proporcionando una interface para disefiar una serie de herramientas

educativas para facilitar el aprendizaje, la comunicacién y la colaboracion (correo
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electrénico, foros de discusion, chat, video conferencia, etc.); y una serie de

herramientas administrativas para la gestion.

La utilizacion de la plataforma educativa digital, que permite la creacion y gestion
de cursos completos, el acceso al material didactico en forma de textos, graficos o
incluso videos con informacion del docente, y diferentes opciones de interaccion y
retroalimentacion, tales como, correos electrénicos, foros de discusion, chats, etc.,
que permiten un intercambio enriquecedor entre los diversos agentes participantes
en el proceso de formacion, intercambio favorecedor también del proceso
evaluativo. (CARCHAS P. G, 2009)

Compartimos este aporte ya que la plataforma educativa es un instrumento que
nos incorpora dentro del mundo globalizado permitiéndonos llenarnos de toda la
informacion existente y de la misma forma trasferir a los educandos para que ellos
también puedan desarrollarse en un mundo donde la tecnologia constituye la

plataforma del desarrollo.

1.14. EL INTERNET.

Es una gigantesca red, o un conjunto de redes, de computadores y equipos
fisicamente unidos mediante cables que conectan puntos de todo el mundo.

Estos cables se presentan en muchas formas, desde cables de red local (varias
maquinas conectadas en una oficina o campus) a cables telefénicos
convencionales, digitales y canales de fibra optica que forman las “carreteras”

principales.

Esta gigantesca red se difumina en ocasiones porque los datos pueden transmitirse
via satélite, o a través de servicios como la telefonia celular, o porque a veces no

se sabe muy bien a donde esta conectada.

En cierto modo, no hay mucha diferencia entre internet y la red telefénica que
todos conocemos, dado que sus fundamentos son parecidos. Basta saber que
cualquier cosa a la que se pueda acceder a través de algiin tipo de “conexion”,

como un computador personal, una base de datos en una universidad, un servicio
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electrénico de pago (Compu Server), un fax o un nimero de teléfono, puede ser, y
de hecho forman, parte de internet. El acceso a los diferentes ordenadores y

equipos que estan conectados a internet puede ser publico o estar limitado.

Una red de cajero automatico terminales de banco, por ejemplo, puede estar
integrados en internet pero no ser de acceso publico, aunque formen parte teérica

de la red.

Lo interesante es que cada vez mas estos recursos estan disponibles a travées de
internet, fax, teléfono, radio, television, imagenes de satélites o camaras de

traficos etc.

1.1.4.1. Los servicios de internet.

Internet ofrece informacion y posibilidades de comunicacion a través de lo que se
denomina generalmente servicios de internet. Estos servicios estan disponibles a
nivel global y son de diversos tipos. Algunos transmiten mensajes, ficheros y

informacién multimedia.

Este avance tecnoldgico ha generado una nueva vision de la sociedad porque se
han eliminado las barreras de tiempo y espacio entre los hombres, y porque
ahora la comunicacion entre ellos es inmediata e instantdnea. (THAYER. E,
2004)

El grupo de investigadores estamos de acuerdo con este aporte porque el internet
es una herramienta importante que permite al ser humano estar al dia con toda la
informacion necesaria en todos los campos conocidos y desconocidos, en una
institucion educativa se deberia utilizar este servicio siempre y cuando esté

debidamente supervisado y orientado.

1.1.5. Software educativo.

Es un programa computacional cuyas caracteristicas estructurales y funcionales
sirven de apoyo al proceso de ensefiar, aprender y administrar, aquel material de

aprendizaje especialmente disefiado para ser utilizado con una computadora.
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Segun (Rguez Lamas, 2000), es una aplicacion informatica, que soportada sobre
una bien definida estrategia pedagdgica, apoya directamente el proceso de
ensefianza aprendizaje, constituyendo un efectivo instrumento para el desarrollo

educacional del hombre del proximo siglo.

Finalmente, los Software Educativos se pueden considerar como el conjunto de
recursos informaticos disefiados con la intencion de ser utilizados en el contexto

del proceso de ensefianza — aprendizaje.

Se caracterizan por ser altamente interactivos, a partir del empleo de recursos
multimedia, como videos, sonidos, fotografias, diccionarios especializados,
explicaciones de experimentados docentes, ejercicios y juegos instructivos que

apoyan las funciones de evaluacion y diagnostico.

Los software educativos pueden tratar las diferentes materias (Matematica,
Idiomas, Geografia, Dibujo), de formas muy diversas (a partir de cuestionarios,
facilitando una informacion estructurada a los estudiantes, mediante la simulacion
de fendmenos) y ofrecer un entorno de trabajo mas o menos sensible a las
circunstancias de los estudiantes y mas o menos rico en posibilidades de

interaccion; pero todos comparten las siguientes caracteristicas:

o Permite la interactividad con los estudiantes, retroalimentandolos y evaluando

lo aprendido.
o Facilita las representaciones animadas.
e Incide en el desarrollo de las habilidades a través de la ejercitacion.
o Permite simular procesos complejos.

e Reduce el tiempo de que se dispone para impartir gran cantidad de
conocimientos facilitando un trabajo diferenciado, introduciendo al estudiante

en el trabajo con los medios computarizados.
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o Facilita el trabajo independiente y a la vez un tratamiento individual de las
diferencias.

o Permite al usuario (estudiante) introducirse en las técnicas mas avanzadas.
El uso del Software Educativo en el proceso de ensefianza - aprendizaje puede ser:
Por parte del alumno.

Se evidencia cuando el estudiante opera directamente el Software Educativo, pero

en este caso es de vital importancia la accion dirigida por el docente.
Por parte del docente.

Se manifiesta cuando el docente opera directamente con el Software y el

estudiante actia como receptor del sistema de informacion.
La generalidad plantea que este no es el caso mas productivo para el aprendizaje.

El uso del Software por parte del docente proporciona numerosas ventajas, entre

ellas:

« Enriquece el campo de la pedagogia al incorporar la tecnologia de punta que

revoluciona los métodos de ensefianza - aprendizaje.
« Constituyen una nueva, atractiva, dindmica y rica fuente de conocimientos.

o Pueden adaptar el Software Educativo a las caracteristicas y necesidades de su
grupo teniendo en cuenta el diagndstico en el proceso de ensefianza -

aprendizaje.
e Permiten elevar la calidad del proceso docente - educativo.
« Permiten controlar las tareas docentes de forma individual o colectiva.
e Muestran la interdisciplinariedad de las asignaturas.
« Marca las posibilidades para una nueva clase mas desarrolladora.
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El software educativo a pesar de tener unos rasgos esenciales basicos y una

estructura general comun se presentan con unas caracteristicas muy diversas.

Unos aparentan ser un laboratorio o una biblioteca, otros se limitan a ofrecer una
funcidn instrumental del tipo maquina de escribir o calculadora, otros se presentan
como un juego o como un libro, bastantes tienen vocacion de examen, unos pocos
se creen expertos. Y la mayoria participa en mayor o menor medida de algunas de
estas peculiaridades. (RODRIGUEZ. K, 2005)

1.1.6. La multimedia.

Se compone de combinaciones entrelazadas de elementos de texto, arte grafico,

sonido, animacion y video.

Cuando usted permite a un usuario final controlar ciertos elementos y cuando

deben presentarse, se le llama multimedia interactiva.

Cuando usted proporciona una estructura de elementos ligados a través de los
cuales el usuario puede navegar, entonces la multimedia se convierte en

hipermedia.

Aunque la definicion es muy sencilla, hacer que trabaje puede ser complicado. No
solo debe comprender como hacer que cada elemento se levante y baile, sino
también necesita saber como utilizar las herramientas computacionales y las

tecnologias de multimedia para que trabajen en conjunto.

La revolucién Multimedia se ha convertido en el mas reciente fendmeno
tecnoldgico y cultural, que esta contribuyendo a cambiar muchos conceptos de la

vida y el trabajo cotidiano.

Multimedia representa la perfecta combinacién entre la television, el ordenador, la
industria editorial y las telecomunicaciones, ofreciendo una verdadera experiencia
integrada por imagenes, sonidos, animacion, video, textos y graficos controlados

por el usuario.
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Un producto multimedia interactivo permite al usuario iniciar y desarrollar un

didlogo, hacer preguntas, explorar y descubrir, dar y recibir respuestas.

A diferencia de la television o la radio, que son medios de comunicacion pasivos,

este sistema consigue una forma de comunicacion mas natural que exige una

participacion activa del usuario.

1.1.6.1. Ventajas de la Multimedia:

La integracion de diferentes medios en un soporte digital dotado de interactividad

proporciona grandes ventajas:

>

>

>

>

La informacion se muestra de un modo completo e impactante, debido al

desarrollo de los diversos medios de comunicacion, en soporte digital.
La informacion esta disponible las 24 horas del dia.

Reduccién de los costos. Los costos de las actualizaciones se reducen
considerablemente gracias al bajo costo del soporte digital y a la flexibilidad

del mismo.
Informacioén facilmente actualizable.

La informacion se personaliza en funcion de las caracteristicas y necesidades

del usuario final.

Gracias a la interactividad, el receptor participa activamente en el proceso

multimedia, teniendo en todo momento el control del mismo.
Posibilidad de diversos idiomas en un mismo soporte.
Gran capacidad de almacenamiento.

Calidad digital de imagen y sonido.
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» La posibilidad de crear aplicaciones en soportes multiplataforma, nos permite
llegar al mayor nimero de usuarios potenciales, independientemente de la

plataforma utilizada.

Teléfono, fax, satélites, antenas, redes locales, bases de datos, envio de mensajes,
recepcion de informacion, interpretacion de contenido, mdltiples medios Yy

procesos involucrados, todos ellos con una finalidad Unica de comunicar.

La Comunicacién humana se fundamenta basicamente en la percepcion a traves
de nuestros sentidos, de tal manera que para que ésta se lleve a cabo
eficientemente, la informacion debe también ser presentada "naturalmente”, en

forma multi-sensorial y eso exactamente es lo que la tecnologia multimedia hace.

Tan variadas son éstas definiciones, que podrian llegar a crear confusién en el
término; por esto, es mas viable concentrarse en los beneficios, y tan sélo decir
que multimedia es la integracion de los sentidos del ser humano al mundo del
computador, con el fin de que la interaccion entre computador y usuarios, sea

totalmente natural.

Lo cual indica que el desarrollo de la multimedia es una labor totalmente
interdisciplinaria, en la cual se deben tener en cuenta tanto aspectos de ingenieria
de sistemas como de comunicacion, disefio grafico, pedagogia, mercadeo,
psicologia y en fin cualquier area con la cual tenga que ver el aplicativo que se

esta desarrollando.

1.1.6.2. Qué conforma la multimedia.

En un futuro no tan lejano, la multimedia cambiard la manera de concebir la
ensefianza y el aprendizaje, ademas de arribar con pasos de conquistador en el
mundo de los negocios, el entretenimiento y el hogar. Parece magico, pero ese

futuro ya se esta construyendo con la tecnologia del mundo actual.
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Potentes computadoras de escritorio, telecomunicaciones de alta velocidad, alta
capacidad de almacenamiento y redes de computadoras como el internet. Ello

provee la plataforma de hardware.

Programas de computadora de simulacion, inteligencia artificial, edicion de
graficos, edicién de video, edicion de sonido, edicion de hipertextos e

integradores de multimedia proveen la plataforma de software.

De esta manera estd naciendo multimedia para tener acceso, intercambiar y
aportar informacion a través de bancos de datos y bibliotecas de hipertexto, video

y sonidos que existen en la red mundial de internet.

Lo importante no es que esta nueva magia ocurre porque si, sino porque es

necesaria.

El acelerado mundo en que vivimos y la gran cantidad de informacion que se
genera en los cinco continentes nos obligan a acortar distancias y volver mas

eficiente la manera de adquirir informacion.

Sin embargo, un buen producto de multimedia no nace de una sola mente
privilegiada, requiere necesariamente de la instalacion de un grupo

interdisciplinario de expertos en diversos campos.

1.1.6.3. Aéreas de aplicacion y desarrollo de la multimedia.

Primordialmente lo que busca una aplicacion multimedia es mejorar el proceso de
interaccion y comunicacion entre usuario y aplicacion. De esta forma un punto
fundamental a considerar son los elementos de comunicacion que involucra la

aplicacion, asi como el tema que trata y sobre todo la necesidad a la que responde.

1.1.6.4. Donde se utiliza la multimedia?

Es conveniente utilizar multimedia cuando las personas necesitan tener acceso a

informacion electronica de cualquier tipo.
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La multimedia mejora las interfaces tradicionales basadas solo en texto y
proporciona beneficios importantes que atraen y mantienen la atencion y el
interés. Multimedia mejora la retencion de la informacion presentada. Cuando

esta bien disefiada, puede ser enormemente divertida. (CHELY. L, 2000)

Esta herramienta es utilizada en el contexto de las tecnologias de la informacion,
hace referencia a que existen multiples intermediarios entre la fuente y el destino
de la informacion, es decir, que se utilizan diversos medios para almacenar,

transmitir, mostrar o percibir la informacion.
1.1.7. Documentos Electronicos

Un documento electrénico es un documento cuyo soporte material es algun tipo
de dispositivo electrénico o magnético, y en el que el contenido esta codificado
mediante algin tipo de codigo digital, que puede ser leido, interpretado, o

reproducido.

En ocasiones, es preciso demostrar la autenticidad del documento electronico o
bien, algunas propiedades conexas, como la fecha de creacion o publicacion, el
autor, el expedidor, o el titular del documento (a los efectos de atribuirle un

derecho), o bien otra informacién registrada en sus metadatos.

1.1.8. Limitaciones de las TICs en la educacion.
Limitados recursos econémicos de los educadores para la adquisicion de equipos.

Falta de capacitacion a los educadores para que puedan aplicar de manera
adecuada en la practica docente los cambios que implican la tecnologia en los

medios educativos y los recursos a los que los estudiantes tienen acceso.

Falta de motivacion de los educadores por su propia formacion y actualizacién, ya

que esta no le representa incentivos y/o oportunidades adicionales.
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Especializar fondos del presupuesto nacional y ley de gastos publicos para la
ampliacion de la infraestructura existente y la capacitacion de los docentes a

escala nacional.

1.1.8.1. Metodologicas

Capacitar, sensibilizar y actualizar a los docentes en el uso adecuado de las TICs

en el ejercicio docente.

Propiciar la adquisicion y uso en la préctica docente de paquetes didacticos

elaborados en base a las TICs.

Desarrollar contenidos locales, regionales y nacionales en linea y formato digital

como una manera de optimizar los recursos disponibles y de fortalecer la red.

Adecuar la oferta curricular para que se enfoque bajo competencias laborales en
los que el recurso tecnoldgico sea vertebral y que posibilite la aplicacion de
mecanismos de articulaciéon/vinculacién para la homologacion curricular entre los

diferentes subsistemas de educacion tecnoldgica y formacion profesional del pais.

1.1.8.2. Integracion de las TICs en la educacion.

La era internet exige cambios en el mundo educativo. Y los profesionales de la
educacion tenemos multiples razones para aprovechar las nuevas posibilidades
que proporcionan las TICs para impulsar este cambio hacia un nuevo paradigma

educativo mas personalizado y centrado en la actividad de los estudiantes.

1.1.8.3. Decalogo sobre uso didactico de las TICs en el aula.

Lo relevante debe ser siempre lo educativo, no lo tecnoldgico. Las TICs no tienen
efectos magicos sobre el aprendizaje, ni generan automaticamente innovacion
educativa (ni se es mejor o peor docente, ni los estudiantes aumentan motivacion,
interés, rendimiento). Es el método o estrategia didactica, junto con las
actividades planificadas, las que promueven un tipo u otro de aprendizaje

(recepcidn, descubrimiento.)
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El uso de las TICs no debe planificarse como una accion paralela si no que se debe

integrar al proceso de ensefianza habitual.

Dadas las caracteristicas propias de nuestro siglo vanguardista se hace
necesario crear nuevos centros de capacitacion tecnoldgica; lamentablemente

existen limitaciones financieras en primer término. (ANAYA. C. B, 2003)

En conclusion se hace necesario dentro de toda limitacién, capacitar
docentes no solo en el uso de herramientas computacionales, sino en el uso
adecuado de la tecnologia de la informacion en la Educacién asi como elaborar

estrategias propias para el mejor desarrollo en escuelas.
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1.1.9. EL PENSAMIENTO CREATIVO.

Segun Dewey es una relacion entre lo que ya sabemos, nuestra memoria y lo que
percibimos. Con esta trilogia damos significado a las cosas, creamos, inferimos

mas alla de los que nos viene dado y eso es el producto “pensamiento”.

La inferencia tiene lugar a través de la sugerencia de todo cuanto se ve y se
recuerda; esa sucesion de ideas es el pensamiento. Dewey basa todo este proceso
en dos recursos basicos e innatos: la curiosidad y la sugerencia o ideas

espontaneas. El pensamiento debe conducir alguna meta: una accion, un resultado.

Dewey defiende que el resultado requiere un pensamiento reflexivo, es decir,
poner orden a esa sucesién de ideas, que no debe convertirse en una simple
concatenacion de ideas en relaciones de consecuencias, sino que poniendo un

cierto orden promueva un pensamiento dirigido hacia alguna meta.

Sustentando la relacion entre pensamiento y racionalidad justo esa conduccién a
un pensamiento reflexivo por medio de la cuidadosa comparacion y equilibrio de
evidencia y sugerencias con un proceso de evaluacion de lo que tiene lugar para
llegar a detectar las relaciones mas precisas que las relaciones le permitan, por
tanto la racionalidad no se puede quedar solo en la observacion sino que se debe

investigar la materia, inspeccionar, indagar y examinar la exactitud.

Una idea es un plan de accion que tiene una funcion constructiva, pues las ideas
surgen para resolver problemas, aceptando como verdadero de entre todas las
ideas la mas exitosa. La racionalidad de Dewey se relaciona con el pensamiento
en la idea del método reflexivo (competencia légica) introduciendo conocimiento
empirico que conduzca a alguna meta desde la iniciativa, la espontaneidad, trabajo

y responsabilidad.

Esta construccion lleva a algo por hacer y a un resultado, afrontando una

dificultad mental en cinco fases:

1) Aparicion de sugerencias,
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2) Intelectualizacion de la dificultad,

3) Elaboracion de hipdtesis,

4) Razonamiento y

5) Comprobacion de hipotesis.

Asi pues la racionalidad del pensamiento reflexivo:
a) Hace posible la accion con un objetivo consciente,

b) Hace posible el trabajo sistematico y la invencién ademas de enriquecer las

cosas con significados.

El pensamiento no es un conglomerado de impresiones sensoriales, ni la
fabricacion de algo llamado “conciencia”, y mucho menos una manifestacion de
un “Espiritu absoluto”, sino una funciéon mediadora e instrumental que habia

evolucionado para servir los intereses de la supervivencia y el bienestar humano.

Esta teoria del conocimiento destaca la “necesidad de comprobar el pensamiento
por medio de la accidn si se quiere que €ste se convierta en conocimiento”. El
pensamiento es un instrumento del hombre para aprender. Dewey trata de aplicar
en definitiva lo racional en lo cotidiano en los social mediante la investigacién
reflexiva. Dewey instrumentaliza los modelos descriptivo y explicativo, porque

entiende la reflexion en un proceso natural, pero sobretodo prescriptivo.

La emocién es un factor de nuestro sistema cognitivo de manera que problemas
como el de la relacion matrimonial no se puede reducir al estudio ldgico
matematico o de un tipo de representaciones mentales. En esta definicion: las
emociones se deben considerar como fendmenos complejos multifactoriales que
incluyen, entre otros los aspectos siguientes: una evaluacién cognitiva ¢Seria esto
la correspondencia a descripcion de la situacion? situacién —apreciacion; un
conjunto muy diverso de cambios fisioldgicos—principalmente, relacionados con

el sistema nervioso autdnomo, una serie de expresiones manifiestas o conductas
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refleja en una intencion o tendencia a la accion. Y esto no seria descripcion de los
recursos que se pueden emplear o no para alcanzar un objetivo, un estado

subjetivo-experiencia o de sentimiento y aspecto hedonico de la emocion.

Esta comprobado que la mayor parte de las personas tiene una concepcion errénea
o desviada de muchos fendmenos cientificos y que esta concepcién se ajusta, en
parte a las exigencias de las teorias probabilisticas, se puede argumentar que los
conceptos cientificos bien definidos no representan la forma en que la gente suele

conceptuar el mundo.

Y quiza por ello no obtenia respuestas satisfactorias en los debates y se hablaba
tan genéricamente de la experiencia, pensamiento en relacion a sentimiento, o en
el ser 0 no ser. Ahi encontré mi brecha volvi a releer mis apuntes de cognicion y
emocion en las dos emociones basicas del individuo (acercamiento/huida) no
estan regladas desde estas teorias donde lo cotidiano esta bastante desdefiado o
definido como “mal definido” porque se estd obviando el papel de las emociones
(proceso cognitivo méas arcaico en la evolucién humana y que ha hecho posible la
supervivencia de la especie) a la hora de buscar, explorar y actuar en el solucionar
problemas, o quizd sea lo que haga incurrir en los errores mas tipicos del
pensamiento deductivo, la ldgica formal, la probabilistica o cualquier otra

estrategia para solucionar problemas.

Sigo pensando que es la interpretacion y la dotacion de significado lo que hace
hipdtesis posibles y una relacion entre la experiencia y conocimientos previos, lo
que nos capacita para llegar a las soluciones posibles o como dice el modulo las
mas exitosas. Aunque estas pueden, por muy cientificas que hayan sido sus
comprobaciones llegar a conclusiones cientificas como que la tierra era plana y

después redonda.

El dominio de los contenidos creo que ha sido satisfactorio desde la comprension
de los distintos modelos tanto explicativos, prescriptivos y normativos, como

formamos los conceptos y los problemas de las distintas teorias y como en
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funcion de la clasificacion no son capaces de dar una explicacion de como

formamos los conceptos.

El razonamiento deductivo desde la l6gica natural donde se sostiene la capacidad
innata de la mente para realizar las tareas de determinadas reglas inferenciales, es
decir, la competencia a los modelos mentales en el que el razonamiento se elabora

por representaciones que pueden derivarse de la percepcién y desde el lenguaje.

La elaboracion y prueba de hipoétesis: analogia como modelo de pensamiento
cientifico; las teorias implicitas y las teorias de re-descripcién representacional; la
comprobacién de hipotesis para la adquisicion de conceptos y como seguimos
viendo que incluso los cientificos vean su tarea como la confirmacion mas que la

falsacion de hipdtesis.

En los juicios de probabilidad y toma de decisiones sus heuristicos y sesgos

(anclajes, correlaciones ilusorias), la accesibilidad de la informacion.

De como desde el razonamiento cotidiano y el formal comparten estructuras
equivalentes; o como desde el razonamiento informal llegamos a solucionar

problemas mal definidos y toma de decisiones en situacion de incertidumbre.

Por dltimo el pensamiento descontextualizado, en contexto y la creatividad,
diferenciandose en el caracter normativo del primero de planteamiento
metodologicos individualistas de caracter cerrado y experimental para pasar al
presente de la psicologia del pensamiento actual donde métodos de feed-back,
construccion, cooperacion y motivacion, lo cultural, lo simbdlico, el pensamiento

desiderativo, narrativo forman las nuevas herramientas de este momento.

La reflexion ha estado pues en todo momento, desde como surgen las ideas y
como éstas estdn mediatizadas por nuestro contexto, como éstas se desarrollan,
cual es su proceso. Y sobre todo hemos aprendido la hilaridad que va desde los
conceptos y sus distintas combinaciones expresadas a través del lenguaje, la

influencia directa que tienen sobre el pensamiento y como se llega a los actos.
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Los debates que hemos podido desarrollar son la expresion de la racionalidad,
cémo y desde donde se argumentan nuestros conocimientos, nuestras experiencias
y como hemos buscado, trabajado para darle no solo nuestra perspectiva sino

trabajando para imbricarlas con las teorias que hemos manejado en el semestre.

Esta dindmica de nuestro proceso cognitivo ordenando y secuenciado por las
normas ldgicas, las deducciones, las estrategias y como cometemos errores. Todo
ello ha enriquecido el pensamiento. Sabiendo que la memoria no reproduce
exactamente nuestras anteriores experiencias o conocimientos y que en base a este
conocimiento reproducimos nuevas realidades, creencias e hipotesis hemos
refutado o cambiado nuestras ideas en base a esas reflexiones que los otros nos

otorgan y que participan en la construccién de las propias.

Me mantengo en mi reflexion sobre que la dualidad de lo innato y lo aprendido,
todos los seres humanos (en el contexto en que se ubiquen) participan de una
potencialidad innata que desarrollara en base a las necesidades adaptativas de su
entorno. Y ahi comienza el aprendizaje en utilizar los recursos a su alcance
incluidos los que interacciona con los otros para dar soluciones a los problemas
que se le vayan planteando (tanto en lo cotidiano como en lo cientifico) en el
pensamiento creativo que requiere de unas habilidades y capacidad de trabajo sin

las que el pensamiento creativo no seria posible.

El talento y el entrenamiento no son excluyentes sino que ambos son de gran
necesidad. El pensamiento creativo, lleva a experiencias nuevas algunas mas
desarrolladas que otras debido a factores culturales y genéticos, entre otros, que
actian de la forma en que las mismas experiencias se relacionan con los
conocimientos previos y encuentran soluciones nuevas ante las dificultades que se
presenten, y en conjunto con el pensamiento critico, que complementa el lado
derecho del hemisferio cerebral. En dicho pensamiento influyen los aspectos de la
creatividad, la cual se puede aprender, desarrollar y depende del nivel de
importancia que le asigne cada quien su ampliacion de pensamientos (James O.
Whittaker).
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Se puede aprender a pensar en forma creativa y a incorporar procesos de
innovacion. Uno de los puntos méas importantes es modificar el papel del

instructor, maestro, profesor como el Unico sabedor de la materia.

Por tanto la capacidad creativa depende, no de cuan creativas sean las personas,
pero si de las condiciones que los “Guias” crean para fomentar el espiritu

innovador de su gente.

Dando autoconfianza a las preferencias cognitivas de las personas, siempre
transformando la forma en que pensamos y nos comportamos, motivando y
prestando atencion a lo emocional con una interrelacion a través de la

comunicacién. Relativizando la capacidad y la posibilidad de las reglas y normas.

No oponiéndose a los pensamientos o razonamientos reflexivos del otro sino
incorporandolos, aunandolos y transformando, la creatividad incluye reformular
ideas y hacerlo como una expectativa no un riesgo, los errores nos deben servir
para reiniciar el proceso de reflexion, crear nuevas hipdtesis, compartir la

imaginacion, la intuicion, la légica, el sentido esteético.

Se necesita un rico medio que estimule el pensamiento creador, cosa que parece
ser esencial. Es importante mantener la espontaneidad, reconocer los esfuerzos

creadores y reforzar la capacidad creadora.

Barron (1969) nota que "el proceso creativo incluye una dialéctica incesante entre

integracion y expansion, convergencia y divergencia, texis y antitesis".

En el articulo “Creativity and Cognition: Producing Effective Novelty”, Arthur J.
Cropley (1999) menciona a varios expertos que explican el pensamiento creativo

contrastando dos estrategias.

El primero es Guilford, quien sostiene que el pensamiento creativo es divergente,
es decir, que produce variabilidad (envuelve producir nuevas y posibles

contestaciones multiples de la informacion disponible). En contraposicion, el
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pensamiento convergente produce singularidad (s6lo busca la contestacion mas

correcta).
Barlett, por su parte, considera que el pensamiento puede ser abierto o cerrado.

A su vez, la filosofia Gestalt, identifica el pensamiento reproductivo y el

productivo.
De Bono establece que el pensamiento puede ser lineal o lateral.

Por otro lado, Rothenburg clasifica el pensamiento en uno “janusiano”, éste se
relaciona con trabajar dos temas de forma simultanea; también le Ilama
“pensamiento homoespacial”, en el cual une dos ideas aparentemente conflictivas,

0 que se excluyen entre si, para producir la novedad.

El pensamiento humano es en mi opinién un todo que si bien puede ser analizado
por partes en un trabajo experimental funciona en un conjunto de procesos que

separados, sin relacion no tendrian capacidad de crear.

El pensamiento reflexivo surge cuando queremos verificar la solidez, lo racional,
de algo que estamos tratando, es decir probar su veracidad. Salvo en los modulos
de Juicios de probabilidad y Elaboracion de hipétesis, donde uno da por bueno las
normas que hay que seguir para llegar a estos conceptos todo ha sido un continuo
reflexionar, y ver como reflexionan en el porqué de los errores con las teorias de
Tversky y Kahneman sobre los heuristicos de representatividad y accesibilidad, ha
sido refrescante, recoloca los conceptos de la légica formal a modo de filtro e
invita a reflexionar desde cualquier perspectiva, €so si, con un trabajo ordenado y

arduo.

El pensamiento es una relacién entre lo que ya sabemos, nuestra memoria y lo
gue percibimos. Con esta trilogia damos significado a las cosas, creamos,
inferimos mas alla de los que nos viene dado y eso es el producto
“pensamiento”. (DEWEY. C, 2005)
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El pensamiento tiene relacion entre lo que ya sabemos y lo que percibimos, esto
conlleva a preparase y estar en condiciones de recibir muchos desafios futuros,
tanto los previsibles como imprevisibles en materia de oportunidades
perfectamente articuladas, lo que nos permitira mirar hacia el futuro de una

manera satisfactoria para todo contexto.

1.1.10. La creatividad.

La creatividad existe potencialmente en todos los seres humanos, y es susceptible
de desarrollar, o sea, que no es privativa de los genios, sino que esta presente en
cualquier ser humano que imagine, transforme o cree algo por insignificante que

sea en comparacion con las grandes personalidades creativas de la historia.

Esta actividad tiene un caracter eminentemente social, y plantea que si se toma en
cuenta la creacion colectiva de cada uno de los hombres creativos, con frecuencia

insignificante por si solas, se observara que ha trascendido a lo largo de los siglos.

Ademaés, se enfatiza la necesidad de la unidad de los procesos afectivos y
cognitivos. Parte de considerar que ambos factores son de igual valor para el acto
de creacion del hombre; también sefiala el cardcter socio historico de la
creatividad cuando plantea que la misma no sélo depende de factores psicoldgicos
internos del hombre, tales como la experiencia anterior, motivaciones y
habilidades, sino que, ademas, depende de las condiciones socioeconémicas del
momento histérico que le toco vivir al ser humano, y que la creatividad existe no

s6lo para el propio hombre sino para los demas.

Teorias mas recientes plantean que la creatividad es una caracteristica potencial
con la que todos nacemos, ésta se encuentra en cada uno de nosotros y requiere de

adiestramiento y disciplina mental.

Partimos del criterio de que la creatividad es una potencialidad humana y que, por

lo tanto, al menos en potencia la poseen todos los seres humanos.

42


http://www.monografias.com/trabajos27/procesos-afectivos/procesos-afectivos.shtml
http://www.monografias.com/trabajos15/fundamento-ontologico/fundamento-ontologico.shtml
http://www.monografias.com/trabajos/adpreclu/adpreclu.shtml
http://www.monografias.com/trabajos14/disciplina/disciplina.shtml
http://www.monografias.com/trabajos14/trmnpot/trmnpot.shtml

Las concepciones de la creatividad como potencialidad inherente a todos los seres
humanos, que puede y debe ser desarrollada durante toda su vida, han dado lugar
a importantes estudios en relacion con las condiciones que favorecen o entorpecen

el desarrollo de la creatividad.

El criterio de que toda persona es potencialmente creadora ha tenido una
importancia relevante para el desarrollo de la psicologia y la pedagogia,
fundamentalmente en la investigacion y el desarrollo de sistemas didacticos en esa

direccioén.

Los elementos bioldgicos y hereditarios tienen una importancia extraordinaria en
la determinacion de capacidades especificas, esenciales para resultados relevantes
en algunos tipos de actividad, como por ejemplo, la mdsica y el deporte; sin
embargo, los distintos niveles de expresion de la creatividad en la inmensa

mayoria de las formas de actividad humana, no dependen de estos elementos.

La creatividad existe potencialmente en todos los seres humanos, y es
susceptible de desarrollar, o sea, que no es privativa de los genios, sino que esta
presente en cualquier ser humano que imagine, transforme o cree algo por
insignificante que sea en comparacion con las grandes personalidades creativas
de la historia. (VIGOTSKY. L. S, 2005)

Acogemos este criterio ya que la creatividad es algo innato en todos los seres
humanos sin discriminacién alguna, la misma que se desarrolla en las personas de
acuerdo a su edad cronologica solo hay que desarrollar actividades orientadas a

desarrollarla.

1.1.10.1. ESTIMULACION Y DESARROLLO DE LA CREATIVIDAD.

El caracter innovador y creativo es una exigencia de nuestro tiempo, caracterizado
por el cambio continuado de los valores, los conocimientos y las estrategias. En la
historia del conocimiento psicolégico la creatividad ha sido comprendida de

distintas maneras.
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La creatividad, desde el punto de vista de la Psicologia, ha sido estudiada
partiendo de diferentes enfoques o puntos cardinales, de ahi que en la literatura

especializada encontremos muchas formas de definirla.

Algunos autores la consideran como un proceso de elaboracion de productos
originales, otros consideran que es una facultad del ser humano para solucionar
problemas conocidos y la posibilidad de descubrir problemas donde otras
personas no lo ven, otros la consideran como capacidad, por tanto, puede formarse
y desarrollarse.

La creatividad se define también como la facultad de encontrar nuevas
combinaciones y respuestas originales partiendo de informaciones ya conocidas,
es el antipoda de la realizacién de una actividad siguiendo un patron, una regla o

un algoritmo.

La creatividad puede considerarse como la manifestacion cuaspide de la
inteligencia, concebida como la expresion de equilibrio de la estructura

cognoscitiva del ser humano con el medio. (PIAGET. J, 2005)

Consideramos que como futuros educadores debemos proporcionar las
herramientas necesarias para que los estudiantes puedan desarrollar su creatividad

adecuadamente.

1.1.10.2. HABILIDADES DEL PENSAMIENTO CREATIVO.

El ser humano se define como un animal racional, pues posee la capacidad de
pensar. Esto incluye la capacidad percibir, observar, discernir, discriminar,
analizar, clasificar, predecir, sintetizar, relacionar, aplicar ideas ya conocidas a
situaciones nuevas, recordar, memorizar, imaginar, identificar, argumentar, y
evaluar, entre otras. La sensibilidad proporciona datos, que son captados del
mundo exterior o de las propias vivencias animicas, y a partir de ellos se gestan

procesos psicoldgicos interrelacionados que posibilitan el pensamiento.
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Estas capacidades descriptas son las que se denominan habilidades del
pensamiento puesto que es lo que la capacidad cognitiva puede hacer. Las
habilidades se traen en potencia desde el nacimiento y se van desarrollando
naturalmente a medida que el tiempo transcurre, aunque estimuladas por la
educacion afloraran mas rapidamente y podran perfeccionarse en cantidad y
calidad.

La familia primero y luego la escuela, son los agentes mas importantes para lograr
el desarrollo pleno de las habilidades del pensamiento de un nifio y mas tarde del

adolescente.

Al ensefarse en la escuela las distintas asignaturas, se trata de desarrollar las
distintas formas del pensamiento (concreto, 16gico-matematico, critico, creativo) a

través de las tareas escolares.

Nunca se pierde esta capacidad de perfeccionamiento por lo cual es bueno
acrecentarlas durante toda la vida, aun que ya en la edad adulta es posible, si se
adquirid tal habilidad cognitiva, que se puedan auto estimularse las habilidades
mentales si la persona ha logrado aprender a aprender y ha desarrollado la meta-
cognicion, que es saber lo que sabe, lo que no, cdmo puede ser su mejor manera

de aprender, etc.

1.1.11. TIPOS DE PENSAMIENTO.

La estructura del cerebro es similar para diferentes especies de vertebrados,
encontrando tres partes basicas, el tallo cerebral, el cerebelo y el cerebro. Segin el

estado de evolucion de cada especie se encuentra menor o mayor desarrollo.

En las especies primitivas, como los peces, se encuentra un desarrollo menor,
presentandose cambios progresivos segun la escala evolutiva que pasa luego hacia

los reptiles, las aves, los mamiferos y los primates.

El cerebro de los peces se caracteriza por su pequefio tamafio en relacion con el
resto del sistema, recibe informacion de los sentidos con una limitada posibilidad
de relacionarla. Entre los lagartos el tallo cerebral se ocupa de las funciones
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motrices. En las aves se encuentra un tractor olfatorio menos desarrollado que en

las especies ya mencionadas, en cambio se encuentra que los I6bulos oculares

estan mas desarrollados en relacion con el tallo cerebral.

Los primates tienen el cerebro mas desarrollado, encontrdndose los dos

hemisferios en el neocortex; sus funciones son mas complejas y se reflejan entre

otros aspectos, en su organizacién social, su capacidad para utilizar herramientas,

su posibilidad de aprender y desarrollar algunas destrezas.

Los procesos desarrollados por los dos hemisferios tienen las siguientes

caracteristicas:

Hemisferio izquierdo

Hemisferio derecho

Logico. Capaz de relacionar de manera
exacta los antecedentes y consecuentes

segun las reglas de la ldgica.

Analégico. Capaz de establecer
relaciones de semejanza entre dos

cosas diferentes.

Verbal. Relacionado con el uso de la

palabra

Plastico. Relacionado con el uso de

las formas.

Racional. Capacidad para establecer la
verdad a partir de la organizacion de las
ideas

Intuitivo. Conoce la verdad sin

necesidad de acudir al razonamiento.

Analitico. (discursivo) Que estd en
condicion de descomponer los elementos
de un todo para conocerlos y establecer

sus funciones.

Sintético. Capacidad de expresar el

todo por la reunién de sus partes

Cientifico. Tipo de conocimiento en
forma de leyes generales, obtenido a
partir de la observacion y analisis

sistematicos.

Artistico. Expresion de algo real o

imaginado a partir de recursos
plasticos (formales), literarios o
Sonoros.

Reproductivo. Que tiene la capacidad
de volver a presentar o repetir algo que

ha conocido antes.

Creativo. Que es capaz de crear o

producir cosas nuevas.
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Realista. Aprecia y representa las cosas | Fantastico. Crea realidades
tal como las ve. inexistentes,  basdndose en la

imaginacion.

Consciente. Que realiza sus acciones | Inconsciente. Que no tiene nocion o
fundamentado en el conocimiento y uso | conocimiento de sus actos, procede

de sus facultades. por impulsos activos reprimidos.

Aritmético. Basado en las operaciones | Geométrico. Estudio de las formas y
con los nimeros naturales. las figuras, sus caracteristicas Yy

extension bajo las tres dimensiones

Concreto y préctico. Considera a los | Magico. Arte fingido para producir,
objetos en si, sin elementos extrafos. por operaciones ocultas, efectos

contrarios a las leyes naturales

1.1.12. DESARROLLO DEL PENSAMIENTO CREATIVO.

El pensamiento creativo, consiste en el desarrollo de nuevas ideas y conceptos. Se
trata de la habilidad de formar nuevas combinaciones de ideas para llenar una
necesidad. Por lo tanto, el resultado o producto del pensamiento creativo tiende a

ser original.

Es importante destacar que el pensamiento creativo debe tener un resultado, ya sea
a través de una accion interna (como llegar a una conclusién, formular una
hipdtesis o tomar una cierta decision) o de una accion externa (como escribir un

libro, pintar un cuadro o componer una cancion).

Es falsa la creencia respecto a que la creatividad no implica trabajo. Por el
contrario, esta asociada tanto al deseo como a la preparacion. Es decir, existe una

firme resolucion y determinacion para alcanzar un cierto deseo.

Un sujeto creativo rechaza las alternativas obvias y corre riesgos al bucear en su
propio conocimiento y habilidades, hasta encontrar algo que funcione mejor o sea

mas eficaz, por ejemplo.
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Por eso, la persona que desarrolla su pensamiento creativo tiene una gran
confianza en su capacidad de evaluacion, ya que valida por si misma su trabajo y

no requiere la aprobacion de los demas.

Puede decirse que las caracteristicas esenciales del pensamiento creativo son su
originalidad (para visualizar los problemas de manera diferente), su flexibilidad
(las alternativas son consideradas en diferentes campos de respuesta) y su
elaboracion particular (se afiaden elementos o detalles a ideas que ya existen,
modificando alguno de sus atributos).

1.1.13. LOS INDICADORES DE UNA PERSONA CREATIVA

Tenemos diez indicadores basicos, cinco de origen cognitivo y cinco de origen
afectivo, pero siempre estdn combinados. El primero es la “originalidad”, o sea
una persona que pueda generar ideas no usuales, nuevas. El segundo es la
“fluidez”, capacidad de generar muchas ideas en poco tiempo, que las ideas
llueven y no goteen. El tercer indicador es la recursividad, la capacidad de darle
diferentes usos y funciones a los recursos que se tienen. El cuarto es la
“flexibilidad”, ponerse en situaciones contrarias, ser flexible al cambio, no tener la
enfermedad de la certeza, no ser obstinado y entender que la verdad es provisional
muchas veces transitoria. El quinto es la “sensibilidad” para ver problemas, leer
en lo borroso, encontrar caminos en lo oculto. El sexto es la “autoestima”, a
mayor autoestima mayor creatividad y viceversa. El séptimo es la “solvencia”, la
capacidad de resolver problemas en la que interviene una parte logica y analdgica,
una parte divergente y otra parte convergente, como diferentes formas de
pensamiento. El octavo es la “divergencia”, siempre estar buscando alternativas y
posibilidades mas que centrarse en una sola respuesta , es importante explorar
mundos posibles y pensar con la ensofiacion, la fantasia y la imaginacion. El
noveno es la “determinacion”, capacidad de llevar y plasmar nuestra idea hasta el
final, con firmeza. Y el décimo, “la iniciativa”, capacidad para emprender

comienzos.
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La creatividad, en cuanto cualidad humana, es un hecho psicoldgico y, por lo
tanto, debe estudiarse desde el punto de vista de los sujetos implicados. Es nuevo
lo que se le ha ocurrido a un individuo y lo que él ha descubierto, y no importa

que en otro lugar del mundo otra persona haya llegado a o mismo.

La creatividad es un proceso complejo que abarca proyectos de cambio,
generacion de ideas, recopilacion de informacion, manejo de materiales,
experimentacién, organizacion de equipos, aportacion de recursos,
administracion financiera, sistemas de comunicacion, etc. Pero su nucleo

dinamico es el pensamiento creativo. (FLORES. V, 2005)

Compartimos este aporte porque en cuanto a creatividad es una habilidad innata
de las personas y nosotros como futuros maestros deberiamos realizar actividades
pedagogicas orientadas a desarrollar el pensamiento creativo de los estudiantes.

1.1.14. EL PROCESO CREATIVO.

Hay ciertas creaciones que podriamos llamar episodicas: parecen consistir en una
iluminacion y en la subsiguiente ejecucion, dentro del esquema “estimulo-
respuesta”. Por ejemplo, “se me ocurre” un nuevo arreglo de los muebles de mi
sala, y en diez minutos todo queda listo; o bien, un reajuste en el organigrama de
mi oficina, un chiste sobre el ultimo presidente, un tema novedoso para un
articulo de revista. Cada una de estas creaciones es tan breve que parece ser mas

un acto que un proceso.

Aunque aun en estos casos suelen existir procesos subconsciente que en un
momento dado emergen a la luz, nos interesan aqui las otras creaciones: las que
son complejas, las que son fruto de larga elaboracion, las que implican encadenar
muchos elementos y vencer muchos obstaculos. Por ejemplo, escribir un libro,
planear y construir un gran edificio, fundar y organizar un partido politico,

concebir y dar a luz una teoria cientifica de vastos alcances
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1.1.14.1. ETAPAS DEL PROCESO CREATIVO:

Etapa 1: Cuestionamiento

Todo empieza por el interés profundo en un tema dado. Es un “encuentro” a fondo
con equis realidad. El sujeto descubre un problema o un aspecto que despierta su
curiosidad: una curiosidad que se instala en la conciencia. Se crea una especie de

compromiso entre el individuo y el tema.

Se abre un periodo de perplejidad, de dudas, de cierta ansiedad, pero también de

expectativa y de deseo de aventura.

Algunas personas llegan a esta primera etapa, y ahi se quedan, sin pasar adelante.
Pudiendo ser creadores de alto nivel, sucumben a la apatia y se condenan a

vegetar en la mediocridad.
Etapa 2: Acopio de datos.

Con su inquietud en la mente y en los propositos, el individuo se lanza al campo

de los hechos para procurarse toda la informacion pertinente.

Es la hora de las observaciones sistematicas, de las entrevistas, de las lecturas, de

los viajes al lugar de los hechos, del examen de las tecnologias, etc.

No se puede ser de otro modo, ya que si la mente en la maquina con poder de
transformar y procesar, los hechos son la materia prima, sin la cual el
funcionamiento seria estéril y vano, como el de un molino que trabajara sin tener

nada que moler.

Un ejemplo: un escritor, impactado por la incongruencia escandalosa entre las
habituales declaraciones de los hombres a favor de la verdad y, por otra parte, la
evidencia de que la verdad es uno de los valores mas relegados por los individuos

y por las instituciones, planea una obra que piensa titular “El miedo a la verdad”.
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Antes de entregarse en alas de sus propios analisis y elucubraciones tendra que
coleccionar una infinidad de hechos: los hechos de la historia cientifica, politica,

social, religiosa, etc. De no hacer asi, fabricara un edificio sin cimientos.
Etapa 3: Incubacion.

Las dos primeras etapas pueden compararse al hecho de sembrar, la tercera etapa

es como el inicio de la germinacidn, que se efectla bajo la tierra.

Es comparable también a los nueve meses de embarazo, meses de intensisima

actividad productiva, pero tan oculta que en un momento que abra que “dar a luz”.

La incubacion es concentracion, es meditacion, es conciencia vigilante, es
asimilacion intensa; es paradoja de encierro en si mismo, y al mismo tiempo, de
didlogo con el cosmos; de ubicacion en mundos imaginarios, pero con puentes
firmes en el cosmos real; de aparente calma estéril, pero de intensa actividad

productiva.

La incubacidn también es soledad; pero no una soledad cualquiera, sino la soledad

de un corredor olimpico que ha dejado muy atras al grupo de competidores.
Etapa 4: lluminacién.

De pronto, inesperadamente, se le ocurre algo a la persona. Ve analogias que
durante afios no habia percibido; llega a la intuicion de una posibilidad o de una
solucién como se llega a la salida de un tanel largo y estrecho; concibe una
hipétesis; ata cabos que andaban muy sueltos.

En México decimos a veces que “se le prende el foco a fulano”. Es la intuicién
que surge de repente como “reestructuracion brutal del campo perceptivo”. Es la
experiencia de una subita claridad, de un subito dinamismo, de una liberacion de

energia y de un gozo cercano a la felicidad.
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Como aparentemente es algo que nos sucede, mas bien que algo que realizamos
nosotros, es explicable que los antiguos creyeran a pie juntillas en la “inspiracion”

de parte de las musas y de otras divinidades.

La iluminacion es el parto: el bebé que en un momento sale de la oscuridad y

aparece en el mundo.
Etapa 5: Elaboracién

Es la verificacion de la hipdtesis, o la realizacion de la obra, segun los casos. Aqui
entramos al dominio de la légica, de la técnica, de lo organizacion, de la
disciplina, de la ascesis. Aqui es cuando cobran relieve los detalles, la labor de

pulido, la habilidad en el uso de los materiales y en el campo de las personas.

Sucede al creador algo parecido a lo que al alpinista pionero: que sube las
cumbres excelsas a tanteos, pero una vez en la cima, puede con facilidad describir

el camino por el cual logré llegar a la meta.

A diferencia de las dos anteriores, esta etapa se desenvuelve en un dialogo abierto
y cercano con la realidad del medio o, como se dice ahora, en “trabajo de campo”.
Son rarisimos los creadores que primero elaboran todo el producto en el escritorio

y s6lo después salen al campo a realizarlo.
Etapa 6: Comunicaciéon

Podriamos llamarla también publicacion, al menos en muchos de los casos.
Natural y espontdneamente el nifio desea que sus familiares observen sus
progresos; que se los reconozcan y que los aplaudan. El creador también busca
trascender a través de la aceptacion por parte de su pequefio mundo, o del gran

mundo que es el género humano y la historia.

Es la comunicacion, que se completa con la retroalimentacion. Todo esto es tan
natural, que el miedo al publico, la verglienza ante lo producido, el querer que la

obra permanezca oculta, huele a anormalidad y a neurosis.
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Es cierto que también el extremo opuesto puede ser normal: el exhibicionismo, la
necesidad compulsiva del aplauso, la preocupacion por la comercializacion, la

“promocion” manosa y forzada de lo que uno produce.

En todo caso, la creatividad no puede desentenderse de una cierta habilidad para
vender ideas, servicios y productos; para hacerlos aceptar y estimar. AlUn mas,

algunos descubrimientos piden a gritos la aplicacion y la difusion.

La duracion de estas seis etapas puede variar muchisimo de un individuo a otro, y
de un grupo a otro, y de una creacion a otra. Ademas, es comun que se alternen,

no una sino muchas veces, periodos de intenso trabajo con periodos de relajacion.

Existe suma flexibilidad, suma subjetividad y suma libertad porque para el

creador no hay ley de tiempo: él mismo se crea su tiempo.

Rodriguez Percibe la creatividad como una cosmovision, una actitud ante la
vida, un estilo de pensamiento y de accion, un modo habitual de afrontar los
problemas... y que vivimos en una época de grandes cambios lo cual requiere de
mucha creatividad. (RODRIGUEZ. M, 2002)

La creatividad es un proceso, no es un rayo que de momento se pega en la cabeza
y como se dice por asi “se nos prende el foco”; mas bien es como Picasso solia
expresar “la inspiracion existe pero nos tiene que encontrar trabajando”. El
proceso creativo tiene sus etapas no muy dificiles de comprender si se comentan

pero casi graduales en nuestra realidad por como es que nuestro cerebro trabaja.

1.1.15. CARACTERISTICAS COGNOSCITIVAS.

+ Fineza de percepcion. El sujeto es buen observador y sabe captar al mismo
tiempo los detalles y las situaciones globales. La percepcién provee la materia
para el trabajo del pensamiento.

+ Capacidad intuitiva. La intuiciéon es una especie de percepcion completa,

intima e instantanea de realidades complejas.
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Imaginacién. Elabora y remodela los materiales que ingresaron a la psique a
través de la percepcion sensorial, pero no se trata de que la imaginacién que

vuela loca sino de la imaginacion que vuela y aterriza.

Capacidad critica. Permite distinguir entre la informacion y la fuente de ésta.
Es el polo opuesto del conformismo intelectual que con fuerza de un habito
inveterado tiende a averiguar cudl es la autoridad social del emisor y por
principio se somete a ella. Paraddjicamente, esta actitud critica casa muy bien

con la receptividad de nuevas ideas y con la humildad intelectual.

Curiosidad intelectual. Las personas creativas viven en constante
cuestionamiento. Uno de los tantos parecidos entre el genio y el nifio es que
ambos tienen en alto la capacidad de asombrarse y de preguntar una y mil

Veces: ¢por qué?

1.1.16. CARACTERISTICAS AFECTIVAS.

+ Soltura, libertad. El creador de buena categoria conserva algo de nifio: el

sentido ludico de la vida.
+ Pasion. Hay que ser capaz de entusiasmarse, comprometerse y luchar.
+ Audacia. Es la capacidad de afrontar los riesgos.

+ Profundidad. Es la facilidad para ir mas alla de la superficie y sumirse en

profundas reflexiones.

1.1.17. CARACTERISTICAS VOLITIVAS

+ Tenacidad. Implica constancia, esfuerzo, disciplina, trabajo y lucha.

+ Tolerancia a la frustracion. El hombre creativo debe saber resistir la

ambigledad y la indefinicion; debe saber vivir en tension, porque el material

que maneja es ambiguo, evasivo e imprevisible.
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+ Capacidad de decisiéon. La misma naturaleza de los problemas creativos exige
saber moverse y definirse en condiciones de incertidumbre, oscuridad y

riesgos.

En suma la personalidad creativa es paradojica, una verdadera union de los
opuestos. Separada y distanciada del medio ambiente, pero no hostilmente
alineada o enfrentada a él. No blanda pero tampoco rigida. Una rara combinacion
de rasgos esquizoides y al mismo tiempo de gran fuerza del yo; de sobresaliente

sensibilidad, pero también independencia de juicio y de accion.

La creatividad, ademas de sus muchas otras excelencias y ventajas, viene a ser
una dimension integradora de la personalidad. (RODRIGUEZ. M, 2002)

Concluimos que la creatividad posee todo individuo y nosotros como futuros
educadores debemos buscar programas, métodos, técnicas, y planificar actividades

que desarrollen el pensamiento creativo en los estudiantes.

1.1.18. USOS DEL PENSAMIENTO CREATIVO.

El pensamiento creativo parece no existir hasta que se presenta la oportunidad de
utilizarlo. Pareciera que la consigna de éste es crear cosas simples oportunamente
para facilitarnos el futuro cercano. A continuacion se comentan algunas de las
principales aplicaciones el pensamiento creativo, para que nos sea mas facil la
comprension de la aplicacion de la creatividad en nuestra vida diaria de manera

oportuna y eficaz.

Para empezar la consideracion del uso practico del pensamiento creativo, hay que
examinar algunas de las principales aplicaciones del pensamiento creativo. Se
expondran en términos generales, aunque solo sea una manera de ver los usos de

la creatividad.

1.1.18.1. El perfeccionamiento.

En términos de cantidad, el perfeccionamiento es sin duda el uso mas amplio del

pensamiento creativo. Incluso se puede decir que el perfeccionamiento es el
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mayor uso “potencia” del pensamiento creativo. Podemos aplicarlo a cualquier
cosa que estemos haciendo, con la esperanza de introducir una mejora o de
encontrar una manera “mejor” de llevarla a cabo. Las posibilidades son enormes,
pero por razones que se expondran mas adelante. Por lo general, nos damos por

satisfechos con nuestra manera habitual de proceder.

(Qué queremos decir con la palabra “mejora”? ;Qué significa encontrar una

manera” mejor’” de hacer las cosas™? ;Cual es el sentido de “mejor’?

Es necesario tener clara la idea de lo que se quiere dar a entender cuando se dice
“mejor”. Esa palabra puede significar: menor costo en menos tiempo; menos
errores y fallos; menos consumo de energia con menor contaminacion; un
comportamiento mas satisfactorio y humano; menos despilfarro. En el futuro, uno
de los sentidos mas importantes de “mejor” sera “mas simple”. La simplicidad
tiene un valor para los usuarios y consumidores. También es valiosa para los

productores, porque significa que no se necesitan trabajadores cualificados.

Por lo tanto, es muy importante definir la direccion de la idea de

perfeccionamiento. Desde luego, existen varias definiciones posibles.

En Occidente, la idea de perfeccionamiento ha incluido siempre todo lo que
concierne a la eliminacion de defectos, resolucion de problemas, correccion de
fallos. Todo esto forma parte de la general orientacion negativa del pensamiento

occidental.

El punto clave del mejoramiento es la capacidad de examinar cualquier
procedimiento 0 método y dar por sentado que podria haber otro mejor. Existen
corporaciones que han revisado procesos que habian perfeccionado durante afios y
con los que estaban absolutamente conformes. Sin embargo, se introdujeron en
esos procesos “ya perfeccionados”, y esos cambios significaron un ahorro en

millones de ddlares.

Se pueden introducir mejoras basandose en la experiencia, las nuevas tecnologias,

la nueva informacion, el analisis y la logica. No siempre se necesita el
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pensamiento creativo. Cuando hay fallos, los métodos l6gicos de resolucién de

problemas suelen ser més que suficientes para eliminarlos.

1.1.18.2. La resolucion de problemas.

Constituye un &rea tradicional de utilizacion del pensamiento creativo. Si los
procedimientos estandar no ofrecen una solucion, hay que usar el pensamiento
creativo. Y aunque el procedimiento corriente pueda brindar esa solucién, siempre
tiene sentido aplicar el pensamiento creativo con el propésito de encontrar otra

mejor.

Existen dos enfoques posibles de la resolucién de problemas: el enfoque analitico,
en el que nos importa “lo que es”; y el disefio, en el que importa “lo que podria
ser’. Evidentemente, el enfoque basado en el disefio requiere pensamiento
creativo. Pero incluso la orientacion analitica puede necesitar del razonamiento

creativo para imaginar posibilidades alternativas.

Por norma general, se concede mucha importancia a la “definicién del problema”.
Esta definicion es sin duda importante y puede encararse formulando primero la
siguiente pregunta: ;,Cual es el verdadero problema? Debemos aclarar, sin
embargo, que sélo se puede encontrar la mejor definicién del problema cuando ya

se le ha resuelto. Este procedimiento resulta poco practico.

No obstante, hay que esforzarse para tener en cuenta definiciones alternativas del
problema, algunas mas amplias y otras mas restringidas. Mas importante que

conseguir una definicion “correcta” es encontrar una “alternativa”.

Tarde o temprano se hallard una definicion satisfactoria, capaz de producir

resultados positivos.

Un problema es algo asi como un dolor de cabeza o una piedra en el zapato. Uno
sabe que estd alli. Los problemas provienen del mundo que nos rodea y los que

uno mismo se plantea o como se dice “se proponen tareas”.
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Todos los inventores se comportan exactamente del mismo modo. Se propone una
tarea y después se dedican a cumplirla. Lo mismo puede decirse del disefio, con lo
Unica diferencia de que con un disefio siempre es posible algun tipo de resultado,
mientras que si se trata de un invento y no se encuentra una “salida”, el resultado

puede ser nulo.

Es sabido que una parte importante de la resolucion de un problema puede

consistir en “evitar el problema”.

En vez de resolverlo, nos remontamos al comienzo y alternamos el sistema para
que el problema no se produzca. Este es un proceso de redisefio: si la gente
siempre pierde las llaves, se redisefia el sistema de seguridad para que nadie tenga

que usarlas.

1.1.18.3. Valor y oportunidad.

A medida que las organizaciones aumentan su competitividad, el éxito e incluso la
supervivencia pasan a depender de lo que pueda hacer con los bienes
fundamentales que cada una posee. Estos bienes pueden ser: situacion en el
mercado, personal cualificado, sistemas de distribucion, conocimientos técnicos,

marcas, etc.

El tercer uso del pensamiento creativo se relaciona directamente con el

incremento y la creacion de los valores, y con la generacion de oportunidades.

Hubo una época en que la eficiencia y la resolucion de problemas eran suficientes,
pero hoy en dia estas dos condiciones son apenas basicas. ;Qué nuevos productos
y servicios podemos idear? ¢(Como podemos generar valor agregado? ;Como

deberian ser los nuevos mercados o segmento de mercado?

Siempre se puede copiar, disefiar productos parecidos a los existentes o recurrir a
las personas innovadoras. Todas estas estrategias son validas y parecen conllevar
menos riesgo que la innovacion. Pero ;por qué esperar que otros hagan lo que uno

mismo puede hacer?
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La generacion de oportunidades requiere pensamiento creativo. La creacion de
nuevos valores exige nuevos conceptos. Las oportunidades solo “caen del cielo” si
alguien se lanza a buscarlas. Las ideas generadoras de oportunidades no se
encuentran en todas partes, esperando a que alguien las encuentre. Esas ideas

deben ser producidas.

1.1.18.4. La motivacion.

La creatividad es un poderoso factor de motivacion porgue logra que la gente se

interese por lo que esta haciendo.

La creatividad insufla siempre la esperanza de encontrar una idea valiosa. Brinda
a todos la posibilidad de alcanzar logros, de hacer la vida méas divertida y mas

interesante. Proporciona un marco para el trabajo en equipo con otras personas.

Todos estos aspectos motivadores de la creatividad estan separados de los
resultados concretos del esfuerzo creador. Lo que importa es el fomento y la

recompensa del esfuerzo creador.

Tal vez habria resultado méas simple decir que siempre que es preciso pensar es

necesario también tener creatividad.

Pero no es totalmente cierto, porque en algunas ocasiones, no se plantea una
“necesidad” aparente de pensamiento, a menos que uno se formule esa necesidad.
Nadie se siente obligado a buscar una oportunidad hasta que es demasiado tarde.
Nadie siente la obligacion de introducir mejoras hasta que casi es demasiado
tarde. Afortunadamente, la cultura del pensamiento esta empezando a cambiar en

el mundo de los negocios y también en otras actividades.
1.1.19. Mapas Mentales

Son una forma creativa en la cual se conjugan la mente con el cimulo de nuevas
ideas que se desean o aspiran poner en practica. Los Mapas Mentales son un
apoyo al proceso del pensamiento mediante la visualizacion de los pensamiento

de una forma gréfica, transfiriéndose la imagen de los pensamientos hacia el
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papel, lo que le permite identificar de forma precisa que es lo que realmente
desea, sin divagaciones y poner el pensamiento en funcién de la accion, es decir

de aquello que se desee conseguir.
Ventajas

Los mapas mentales traen en si un conjunto de beneficios entre los cuales se

destacan:
1. La creatividad.
2. Recordar aspectos sefialados en el mapa con mayor facilidad.

3. Se pueden aplicar en todas las areas vivenciales y del saber, para la resolucion

de situaciones, y aspectos de gerencia de la vida.
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1.2.  MARCO LEGAL.

CONSTITUCION DE LA REPUBLICA DEL ECUADOR.
De los grupos vulnerables.

Art. 48.- Sera obligaciéon del Estado, la sociedad y la familia, promover con
maxima prioridad el desarrollo integral de nifios y adolescentes y asegurar el

ejercicio pleno de sus derechos.

En todos los casos se aplicara el principio del interés superior de los nifios, y sus

derechos prevaleceran sobre los de los demas.

Art. 52.- El Estado organizara un sistema nacional descentralizado de proteccion
integral para la nifiez y la adolescencia, encargado de asegurar el ejercicio y
garantia de sus derechos. Su Organo rector de caracter nacional se integrara
paritariamente entre Estado y sociedad civil y sera competente para la definicion

de politicas. Formaran parte de este sistema las entidades publicas y privadas.

Los gobiernos seccionales formularan politicas locales y destinaran recursos

preferentes para servicios y programas orientados a nifios y adolescentes.
De la ciencia y tecnologia

Art. 80.- El Estado fomentara la ciencia y la tecnologia, especialmente en todos
los niveles educativos, dirigidas a mejorar la productividad, la competitividad, el
manejo sustentable de los recursos naturales, y a satisfacer las necesidades basica
de la poblacion.

Garantizara la libertad de las actividades cientificas y tecnologicas y la proteccion

legal de sus resultados, asi como el conocimiento ancestral colectivo.

La investigacion cientifica y tecnoldgica se llevara a cabo en las universidades,
escuelas politécnicas, institutos superiores técnicos y tecnoldgicos y centros de

investigacion cientifica, en coordinacion con los sectores productivos cuando sea
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pertinente, y con el organismo publico que establezca la ley, la que regulara
también el estatuto del investigador cientifico.

Art. 58- Los conocimientos y las manifestaciones cientificas, tecnoldgicas, arquitectonicas,
médicas, artisticas, astronomicas y otras constituyen el patrimonio de los Pueblos y las

Nacionalidades Indigenas como aporte cientifico al desarrollo de la ciencia universal.

Art. 59.- En el proceso educativo intercultural bilinglie de los nifios y nifias adolescentes y
adultos se aprovecharan todos los avances cientificos y tecnoldgicos universales que aporten al

mantenimiento del equilibrio armaonico cultural y ecolégico.
PLAN NACIONAL DECENAL DE EDUCACION BASICA Y MEDIA.
Renovacion pedag6gica desde y uso de las TIC en educacion

Revisar el sistema de evaluacion vigente para que contribuya efectivamente al

mejoramiento de los estandares de calidad.

Dotar y mantener en todas las instituciones y centros educativos una
infraestructura tecnoldgica informatica y de conectividad, con criterios de calidad

y equidad, para apoyar procesos pedagogicos y de gestion.

Fortalecer los procesos lectores y escritores como condicion para el desarrollo

humano.

Fortalecer los planes de estudio de manera que respondan a las necesidades
especificas de las comunidades y contribuyan a su permanencia en el sistema

educativo.

Implementar estrategias didacticas que faciliten el aprendizaje autbnomo,

colaborativo y el pensamiento critico y creativo mediante el uso de las TIC.
Cienciay tecnologia integradas a la educacion.

Implementar una politica pablica para incrementar el desarrollo en ciencia y

tecnologia.
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Formar el talento humano necesario para el desarrollo de la ciencia, la tecnologia

y la innovacion.
PLAN NACIONAL PARA EL BUEN VIVIR.

Promover la investigacion y el conocimiento cientifico, la revalorizacion de

conocimientos y saberes ancestrales, y la innovacion tecnolégica.

A. Fortalecer la institucionalidad publica de la ciencia y tecnologia.

B. Fomentar proyectos y actividades de ciencia y tecnologia en todos los niveles
educativos e incorporacion en las mallas curriculares de los contenidos
vinculados.

C. Apoyar a las organizaciones dedicadas a la produccion de conocimiento

cientifico e innovacion tecnologica.

Promover el acceso a la informacion y a las nuevas tecnologias de la informacion
y comunicacién para incorporar a la poblacion a la sociedad de la informacion y

fortalecer el ejercicio de la ciudadania.

A. Democratizar el acceso a las tecnologias de informacion y comunicacion,
especialmente a Internet, a través de la dotacion planificada de infraestructura y
servicios necesarios a los establecimientos educativos pablicos de todos los

niveles y la implantacion de telecentros en las areas rurales.

B. Promover las capacidades generales de la poblacién para el uso y fomento de
plataformas, sistemas, bancos de informacion, aplicaciones y contenidos que
posibiliten a todos y todas obtener provecho de las tecnologias de informacion

y comunicacion.

C. Establecer mecanismos que faciliten la adquisicion de ordenadores personales

y programas de capacitacion.
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CODIGO DE LA NINEZ Y ADOLESCENCIA

Art. 37.- Derecho a la educacion.- Los nifios, nifias y adolescentes tienen derecho

a una educacion de calidad. Este derecho demanda de un sistema educativo que:

1.- Garantice el acceso y permanencia de todo nifio y nifia a la educacién basica,

asi como del adolescente hasta el bachillerato o su equivalente;

4.- Garantice que los nifios, nifias y adolescentes cuenten con docentes, materiales
didacticos, laboratorios, locales, instalaciones y recursos adecuados y gocen de un
ambiente favorable para el aprendizaje. Este derecho incluye el acceso efectivo a
la educacion inicial de cero a cinco afos, y por lo tanto se desarrollaran programas
y proyectos flexibles y abiertos, adecuados a las necesidades culturales de los

educandos

5.- Que respete las convicciones éticas, morales y religiosas de los padres y de los

mismos nifios, nifias y adolescentes.

La educacion publica es laica en todos sus niveles, obligatoria hasta el décimo afio

de educacién bésica y gratuita hasta el bachillerato o su equivalencia.
LEY ORGANICA DE LA DE EDUCACION INTERCULTURAL

Art. 1.- Instituir la incorporaciéon al proceso educativo de las Tecnologias de
Informacion y Comunicacion (TIC), como contribucion al mejoramiento de la
calidad educativa y al fomento de la ciudadania digital en la comunidad educativa,
a través de la dotacion de equipos informaticos y el uso de tecnologias e Internet

en los establecimientos educativos publicos del pais.
CODIGO DE ETICA DE LA UNIVERSIDAD.
Disposiciones generales.

Art.3.-Objetivo.-El cddigo de ética universitario tiene como finalidad contribuir
al mejoramiento del comportamiento de los integrantes de la comunidad dentro y

fuera de la Universidad, valorando el recurso humano para que asuma
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responsabilidades que implican trabajar arduamente con eficacia, mentalidad

critica, pragmatica, visionaria e investigativa.

Art.5.- De los valores fundamentales y principios.- Para cumplir con una
mision la Universidad Estatal de Bolivar- UEB-define los siguientes principios y
valores como fundamento para el ejercicio de sus tareas y funciones y como guia

para la orientacién de su desarrollo:

De los valores.- Los valores son reglas que expresan la razén del ser, los anhelos,

los suefios y los propdsitos compartidos.
Valor es el conjunto de cualidades que se le acreditan al ser.

Solidaridad y espiritu de servicio.- Fomentar la solidaridad y empatia que

redunde en un servicio amable de calidad, excelencia y entrega.

Compromiso y lealtad.- Propiciar un alto sentido de lealtad a la Institucion;
pertenencia 'y compromiso entre autoridades, académicos, estudiantes,

administrativos, trabajadores ex estudiantes; mediante trabajo en equipo.

Respeto a la diversidad e interculturalidad.- Promover el respeto por la
diversidad e interculturalidad que caracteriza a la provincia Bolivar y al Pais,
mediante el dialogo, discusién y debate extenso y respetuoso entre diferentes

sectores que se interrelacionan con la vida académica y el quehacer universitario.

65



1.3. TEORIA CONCEPTUAL

Almacenar.- Es un concepto que se utiliza para hacer referencia a un acto
mediante el cual se guarda algin objeto o elemento especifico con el fin de poder

luego recurrir a él en el caso que sea necesario.

Aprendizaje.- Adquisicién de conocimientos, especialmente en algin arte u

oficio

Comunicacién.- Es el proceso mediante el cual se puede transmitir informacion

de una entidad a otra.

Consensuada.- Adoptar una decision por asentimiento o consentimiento,

especialmente el de todas las personas que pertenecen a una corporacion.
Consolide.- Dar a una cosa firmeza, solidez y estabilidad.

Cooperativo.- Es un enfoque que trata de organizar las actividades dentro del aula

para convertirlas en una experiencia social y académica de aprendizaje.
Creatividad.- Facultad de crear: (esta actividad desarrolla la creatividad del nifio)

Comprension.-Facultad, capacidad o inteligencia para entender y conocer las

cosas
Curiosidad.- Deseo de conocer lo que no se sabe de una cuestion.

Digitalizados.- Es una sefial eléctrica que representa una onda sonora. Consiste en
una secuencia de valores enteros y se obtienen de dos procesos: el muestreo y la

cuantificacion digital de la sefial eléctrica.

Flexibilidad.- Facilidad para acomodarse a distintas situaciones o a las propuestas

de otros.

Homologacion.- Es el término que se usa en varios campos para describir la
equiparacion de las cosas, ya sean éstas caracteristicas, especificaciones o

documentos.
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Habilidades.- Capacidad, inteligencia y disposicion para realizar algo.

Innatas.- Relativo a la naturaleza de un ser y que no es el resultado de lo que este

ha experimentado, hecho o percibido a partir de su nacimiento.

Interdisciplinariedad.- Es un término que expresa la cualidad de ser
interdisciplinario. Un campo interdisciplinario es un campo de estudio que cruza
los limites tradicionales entre varias disciplinas académicas o entre varias escuelas

de pensamiento.

Intelectual.- Que realiza actividades que requieren preferentemente el empleo de

las facultades del intelecto
Rezagados.- Que se queda atras. Que es remoldn para el trabajo.
TICs.- Las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion.

Trascendiendo.- La evolucion de la tecnologia ha alcanzado grados casi
inimaginables. Esta evolucion ha permitido que la tecnologia supere las ataduras
impuestas, por ella misma, a la formacion, encontrandose presente en muchas

situaciones del aprendizaje cotidiano.

Pensamiento.- Conjunto de ideas propias de una persona o colectividad
Motivacién.- Motivo, causa, razdn que impulsa a una accién
Racionalidad.- Facultad del hombre de pensar o discurrir.

Trilogia.- Conjunto de tres obras de un mismo autor, que mantienen entre si una

unidad argumental.

Versatilidad.- Es la habilidad, que tienen algunas personas, de hacer varias cosas

a la misma vez y hacerlas bien.
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TEORIA REFERENCIAL O CONTEXTUAL.
RESENA HISTORICA DE LA ESCUELA “24 DE MAYO”

Esta institucidn se encuentra ubicada al este, entre la calle Guayas y Pedro Carbo,

en el barrio San Marcos del Cantén de San Miguel de Bolivar.

Es la mas antigua de la ciudad, antes de pasar al estado fue dirigida por los
hermanos cristianos, construyéndose el actual edificio en el afio de 1956 en la
presidencia de Dr. José Maria Velasco Ibarra, fue legalizada en el afio de 1928 por
la Direccion de Educacién de Bolivar, por orden del Ministerio de Educacion,
Registro N° 52.

La autoridad que esta dirigiendo esta institucién es: en calidad de director Dr.
Fidel Rugero Aguiar MSc. Los docentes que laboran actualmente son: Lic.
Marianely Gaibor, Lic. Nancy Garcia, Lic. Susana Pazmifio, Prof. Socoro Jarrin,
Lic.Carmen Gaibor, Lic. Mariana Leén, Lic. Trinidad Lopez, Lic. Miriam Gaibor,
Lic. Inés Garcia, Prof. Marco Barragan, Lic. Policarpa Villota, Lic. Tomas
Armijo, Lic. Angel Verdezoto, Lic. Gonzalo Gaibor, Lic. Eladio Martinez, como
profesor del area de Cultura Fisica el Lic. René Duche, en el ares de Inglés Lic.
Maricela Lépez y en el area de Computacion el Lic. Germénico Moncayo.
Ademas tres auxiliares deservicio: Sra. Bertha Panata, Sra. Norma Caranqui y Sr.

Julio Duche y como Guardian el Sr. Luis Arias.

La institucidn cuenta con una buena infraestructura fisica, posee aulas para todos
los afios de educacion van desde el inicial hasta el 8° afio de educacion basica, el 8
afio basico fue creado este 2011. Ademas aulas para: Laboratorio de Ciencias
Naturales, Laboratorio de Computacion, un salon de Cultura Fisica, Direccion,
aula de recursos, bar, cocina, vivienda para los conserjes, canchas de basquet y de

indor.

La Vision de la Escuela “24 de Mayo” se proyecta a constituirse en la rectora de
la educacion del canton, la provincia y de la patria, con avanzados conocimientos

cientificos, con la préctica del humanismo y comprometida con la preservacion
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del medio ambiente, su Mision es proporcionar una educacion holistica

configuracional.

La investigacion se llevé a cabo con los estudiantes y docentes del 6to y 7mo afio
de Educacion General Bésica el 20 de abril del 2012.

Esta institucion no contd con este adelanto tecnoldgico como son las TICs desde

que se puso en auge la tecnologia que representa alrededor de unos 10 afios atrés.

Ademas podemos decir que en la actualidad el establecimiento cuenta con un
laboratorio pero no le dan el uso adecuado que satisfaga las necesidades de
aprendizaje que la actual educacion debe impartir para que los estudiantes esten

aptos para desenvolverse en esta era tecnificada.

Nuestro trabajo investigativo es el primer asentamiento que se realiza en esta
institucién, ya que indagamos a las autoridades, docentes y estudiantes y no se
detectd un tema similar, por lo tanto es un buen trabajo investigativo que ayuda a
desarrollar el pensamiento creativo aprovechando las TICs existente en la

institucion.
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2.1. Por el proposito.

Aplicada.- Porque nos basamos en los descubrimientos de la investigacion pura,
ir resolviendo los problemas con un caracter utilitario y un propdsito inmediato, es
decir mejorando un proceso o solucionando problemas reales en este caso de la
Eescuela ‘24 de Mayo” Parroquia Central, Cantén San Miguel, Provincia Bolivar
en el afio 2011 - 2012.

2.2. Por el nivel.

Se utilizo la investigacion de tipo descriptiva, se logro estudiar la situacién actual

y futura de las variables propuestas.

2.3. Por el lugar.

De campo.- Lo estamos haciendo en la Escuela ‘“24 de Mayo” Parroquia Central,

Cantdén San Miguel, Provincia Bolivar en el afio 2011-2012.

Bibliografica.- Porque hemos revisado libros y obras pedagdgicas en lo referente
a nuestro trabajo de investigacion, para poder enfocar con claridad cientifica,
ademéas hemos revisado folletos, documentos de expertos, revistas, y paginas
electronicas con la finalidad de enriquecer la informacion y dar respuesta al
problema de investigacidn que planteamos para concluir dentro de los parametros

del reglamento de postgrado de nuestra universidad.

2.4. Técnicas e instrumentos para la obtencién de datos

Las técnicas usuales en el problema de investigacion educativa nos sirve para
recolectar la informacién para ello hemos escogido la técnica de la encuesta la
misma que se aplicado a estudiantes y docentes de la Escuela “24 de Mayo” del
canton San Miguel, Provincia Bolivar, quienes son los actores directos de
nuestra investigacion, la encuesta fue aplicada en el momento oportuno para

clasificar las decisiones de los encuestados.

Encuesta.- A través de un cuestionario que se aplicé a los docentes y estudiantes

con propdsitos especificos que nos permite obtener informacion estadistica y
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verdadera en el lugar de los hechos y con los protagonistas de los problemas y de
las soluciones para lograr un correcto anélisis tomamos como muestra la totalidad

del universo investigativo.

2.5. Disefio por la dimensién temporal:

Es transversal.- Porque la investigacion se realizo en un espacio de tiempo

determinado como es en el afio lectivo 2011- 2012.
Cualitativo.- Porque valoramos las ideas y opiniones emitidas por los actores.

Cuantitativo.- Por el nimero de personas que participan en el trabajo de

investigacion
Prospectiva.- Porque lo que realizamos tiene enfoque al futuro.

2.6. Universo y Muestra.

El d&mbito de la investigacion serd local en la Escuela “24 de Mayo” Parroquia

Central, Canton San Miguel, Provincia Bolivar en el afio 2011-2012.

Funcion No.
Docentes 10
Estudiantes del Sexto 37
Estudiantes del Séptimo 38
Total 85

2.7. Procesamiento de datos.

Los instrumentos de investigacion aplicados se proceden a la tabulacion. Y los
Ilevaremos a cuadros, gréficos, andlisis e interpretacion; luego se comprueba la
hipébtesis, se identifica las conclusiones, recomendaciones y finalmente se

elaborara la propuesta.
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2.8. Métodos.

>

Método Analitico.- Este nos permiti6 descomponer algo complejo,
desintegrar un hecho o una idea en sus partes, lo utilizamos en la
interpretacion de los datos obtenidos a través de los instrumentos de la

investigacion.

Meétodo Sintético.- Este método nos ayudo a reconstruir las partes de un todo,

facilitando la comprensién del trabajo investigado.

Método socratico.- Este método fue aplicado para la demostracién logica, la
indagacion o basqueda de nuevas ideas, conceptos, persigue la verdad e

incluye la reflexion y razonamiento.

Meétodo Bibliogréafico.- Este método nos sirvié de mucha ayuda para realizar

la investigacion bibliogréfica tanto convencional como digital.

Método Historico ldégico.- Nos permitio la organizacion secuencial y
coherente de la investigacion relacionado al pasado con el presente y
formamos una concepcion objetiva de la causa y el efecto, LAS TICS
(TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y COMUNICACION) EN
EL DESARROLLO DEL PENSAMIENTO CREATIVO EN LOS
ESTUDIANTES DEL 6TO Y 7MO ANO DE EDUCACION GENERAL
BASICA DE LA ESCUELA “24 DE MAYO” PARROQUIA CENTRAL,
CANTON SAN MIGUEL, PROVINCIA BOLIVAR EN EL ANO
LECTIVO 2011 - 2012.
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ENCUESTA DIRIGIDA A LOS DOCENTES DE LA ESCUELA

“24 DE MAYO”

1.- ¢La institucion educativa cuenta con un laboratorio de computacion?

CUADRO N°1
ALTERNATIVAS | FRECUENCIA | PORCENTAJE
Siempre 10 100 %

A veces 0 0%
Nunca 0 0%
Total 10 100 %

Fuente: Encuesta a los docentes de la Escuela “24 de Mayo”. 20/04/2012
Elaborado por: Martinez Marcela y Quincha Edison

GRAFICO N° 1

Cuenta con un laboratorio de computacion
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Aveces

B Nunca

Seriesl

Andlisis e interpretacion de resultados:

La totalidad de encuestados apuntan que siempre cuentan en la institucion con un

laboratorio de computo.

El Laboratorio de Computo es un recurso académico tanto para los profesores como

para los estudiantes.

En una institucion moderna que cuentan con las TICs los maestros deberian

aprovechar las mismas con sus estudiantes para desarrollar el pensamiento

creativo.
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2.- ¢ Le gustaria utilizar la computadora para realizar actividades en clase?

CUADRO N° 2
ALTERNATIVAS | FRECUENCIA | PORCENTAIJE
Siempre 6 60 %

A veces 3 30 %
Nunca 1 10 %
Total 10 100 %

Fuente: Encuesta a los docentes de la Escuela “24 de Mayo”. 20/04/2012
Elaborado por: Martinez Marcela y Quincha Edison

GRAFICO N° 2

Le gustaria utilizar la computadora
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Analisis e interpretacién de resultados:

Un porcentaje importante de docentes encuestados dicen que siempre les gustaria

utilizar la computadora para realizar actividades en clase.

La tecnologia computacional puede reflejarse directa y potencialmente en mayor

medida, en mejorar la calidad de la educacion.

Para lograr un uso adecuado de la computadora en el aula y sacar de ella el
méaximo provecho es importante que los docentes superen sus resistencias para

incorporarlas cotidianamente en su quehacer cotidiano.
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3.- ¢La institucion educativa dispone de internet?

CUADRO N° 3
ALTERNATIVAS | FRECUENCIA | PORCENTAIE
Siempre 10 100 %

A veces 0 0%
Nunca 0 0%
Total 10 100 %

Fuente: Encuesta docentes de la Escuela “24 de Mayo”. 20/04/2012
Elaborado por: Martinez Marcela y Quincha Edison

GRAFICO N° 3

Dispone de internet
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Analisis e interpretacion de resultados:

La totalidad de los encuestados manifiestan que siempre la institucion educativa

dispone de internet.

Con internet, la tecnologia cambia y beneficia la ensefianza en la actualidad.

Este uso, tan indispensable, debe ser explotado por el sector educativo para que
los estudiantes, maestros y todo aquél que lo requiera, pueda acceder a todos estos

cumulos de informacion para incrementar sus conocimientos.
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4.- ¢ Utiliza correos electronicos para comunicarse?

CUADRO N°4
ALTERNATIVAS | FRECUENCIA | PORCENTAIE
Siempre 3 30%

A veces 2 20 %
Nunca 5 50 %
Total 10 100 %

Fuente: Encuesta a los docentes de la Escuela “24 de Mayo”. 20/04/2012
Elaborado por: Martinez Marcela y Quincha Edison

GRAFICO N° 4

Utiliza correos electronicos
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Andlisis e interpretacion de resultados:
El porcentaje mas alto de los encuestados alegan que nunca utilizan correos

electronicos para comunicarse.

El correo electrénico constituye uno de los servicios mas utilizados de internet por

la facilidad con que se lee, envia y se responde cualquier informacién.

Los docentes pueden hacer que sus estudiantes reciban apuntes, tareas,
calificaciones, entre otros, por medio de este servicio y estos pueden ser

entregados utilizando esta via de comunicacion.
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5.- ¢Trabaja con herramientas tecnolégicas en el aula que desarrollen el

pensamiento creativo?

CUADRO N°5
ALTERNATIVAS | FRECUENCIA | PORCENTAIJE
Siempre 1 10%
A veces 3 30 %
Nunca 6 60 %
Total 10 100 %

Fuente: Encuesta a los docentes de la Escuela “24 de Mayo”. 20/04/2012
Elaborado por: Martinez Marcela y Quincha Edison

GRAFICO N° 5

Trabaja con herramientas tecnolégicas
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Analisis e interpretacién de resultados:

El mayor porcentaje de los encuestados exhiben que nunca trabajan con

herramientas tecnolégicas en el aula que desarrollen el pensamiento creativo.

Las herramientas tecnolégicas, como cualquier otra, estan disefiadas para facilitar
el trabajo intercambiando informacion y conocimiento dentro y fuera de las

organizaciones.

Los maestros/as deben aprovechar de manera efectiva el poder de las nuevas
tecnologias (TICs) ademas deben poseer las habilidades y conocimientos para

ayudar a los estudiantes y alcanzar un alto nivel académico.
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6.- ¢Efectla actividades en el Paint para dibujar y pintar?

CUADRO N°6
ALTERNATIVAS | FRECUENCIA | PORCENTAJE
Siempre 3 30 %

A veces 1 10 %
Nunca 6 60 %
Total 10 100 %

Fuente: Encuesta a los docentes de la Escuela “24 de Mayo”. 20/04/2012
Elaborado por: Martinez Marcela y Quincha Edison

GRAFICO N° 6

Efectlia actividades en el Paint
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Analisis e interpretacion de resultados:

Un porcentaje mayor de encuestados exhiben que nunca efecttan actividades en el

Paint para dibujar y pintar.

El software Paint posee una gran variedad de herramientas de facil uso. Este ha

sido incorporado por muchos establecimientos educativos por sus beneficios.

Los docentes al utilizar este programa contribuirdn a desarrollar en sus estudiantes
habilidades psicomotrices aumentando con ello la concentracion, abriendo paso a

la creatividad e imaginacion.
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7.- ¢(Realiza talleres pedagogicos en el aula que permita desarrollar el pensamiento
creativo?

CUADRO N° 7
ALTERNATIVAS | FRECUENCIA | PORCENTAJE
Siempre 2 20 %

A veces 3 30 %
Nunca 5 50 %
Total 10 100 %

Fuente: Encuesta a los docentes de la Escuela “24 de Mayo”. 20/04/2012
Elaborado por: Martinez Marcela y Quincha Edison

GRAFICO N° 7

Realiza talleres pedagdgicos en el aula
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Andlisis e interpretacion de resultados:

Un gran porcentaje de encuestados sefialan que nunca realizan talleres

pedagdgicos en el aula que permita desarrollar el pensamiento creativo.

A través de los talleres pedagdgicos podemos trabajar todos los contenidos del
curriculo utilizando los diferentes lenguajes (corporal, verbal, artistico,

audiovisual y las tecnologias de la informacién y comunicacion).

Se debe tener la conviccion de que los docentes deben ser los movilizadores de la
capacidad intelectual, de la creatividad y del sentido innovador de los

conocimientos de sus estudiantes.
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8.- ¢En el aula de clase utiliza un Software Educativo que desarrolle el

pensamiento creativo?

CUADRO N° 8
ALTERNATIVAS | FRECUENCIA | PORCENTAJE
Siempre 1 10 %

A veces 2 20 %
Nunca 7 70 %
Total 10 100 %

Fuente: Encuesta a los docentes de la Escuela “24 de Mayo”. 20/04/2012
Elaborado por: Martinez Marcela y Quincha Edison

GRAFICO N° 8

Utiliza un Software Educativo
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Analisis e interpretacion de resultados:

La mayoria de los encuestados manifiestan que nunca en el aula de clase utilizan

un software educativo que desarrolle el pensamiento creativo.

La necesidad de usar un Software Educativo en una clase debe ser premisa
fundamental para su inclusion en el proceso de ensefianza y aprendizaje de una

asignatura.

Es responsabilidad del profesor planificar como, cuando y para qué se utiliza la
computadora, la que debe servir para ilustrar los contenidos nuevos, para el
desarrollo de la creatividad y las habilidades informéticas de los estudiantes con

un Software Educativo.
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ENCUESTA DIRIGIDA A LOS ESTUDIANTES DEL 6TO Y 7MO ANO DE
EDUCACION GENERAL BASICA DE LA ESCUELA “24 DE MAYO”

1.- ¢La institucion educativa cuenta con un laboratorio de computacion?

CUADRO N°1
ALTERNATIVAS | FRECUENCIA | PORCENTAJE
Siempre 75 100 %

A veces 0 0%
Nunca 0 0%
Total 75 100 %

Fuente: Encuesta a los estudiantes de la Escuela “24 de Mayo”. 20/04/2012
Elaborado por: Martinez Marcela y Quincha Edison

GRAFICO N° 1

Cuenta con un laboratorio de computacion
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Andlisis e interpretacion de resultados:

Los estudiantes encuestados exponen claramente que la institucién cuenta con un

laboratorio de computacion.

Es una de las grandes fortalezas que posee la institucién ya que permite que los

estudiantes estén a la par conforme la tecnologia avanza.

Se debe explotar al maximo las tecnologias existentes porque existen muchas

ventajas entre ellas es el desarrollo del pensamiento creativo de los estudiantes.
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2.- ¢ Le gustaria utilizar la computadora para realizar actividades en clase?

CUADRO N° 2
ALTERNATIVAS | FRECUENCIA | PORCENTAJE
Siempre 71 95 %

A veces 4 5%
Nunca 0 0%
Total 75 100 %

Fuente: Encuesta a los estudiantes de la Escuela “24 de Mayo”. 20/04/2012
Elaborado por: Martinez Marcela y Quincha Edison

GRAFICO N° 2
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Analisis e interpretacion de resultados:

Un porcentaje importante de encuestados refieren que siempre les gustaria utilizar

la computadora en el aula.

La computadora es la herramienta capaz de desarrollar las habilidades sociales,
afianza el trabajo en grupo, también aspectos, emocionales e intelectuales en los

ninos.

Es preciso utilizar este recurso tomando en cuentas las edades de los estudiantes,
para realizar actividades en el aula considerando que es un complemento didactico

de mucha importancia.
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3.- ¢La institucién educativa dispone de internet?

CUADRO N° 3
ALTERNATIVAS | FRECUENCIA | PORCENTAIJE
Siempre 75 100 %

A veces 0 0%
Nunca 0 0%
Total 75 100 %

Fuente: Encuesta a los estudiantes de la Escuela “24 de Mayo”. 20/04/2012
Elaborado por: Martinez Marcela y Quincha Edison

GRAFICO N° 3

Dispone de internet
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Analisis e interpretacion de resultados:

El mayor porcentaje de encuestados manifiestan que siempre la institucion

educativa dispone de internet.

Internet brinda para la realizacién de labores académicas ya que cuenta con

numerosas bibliotecas virtuales alrededor del mundo.

Los maestros deben darle un buen uso a esta herramienta que en combinacion con
la comparadora forman un recurso potenciador, convirtiendo a los estudiantes en

exploradores activos del conocimiento.
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4.- ¢Utiliza correos electronicos para comunicarse?

CUADRO N° 4
ALTERNATIVAS | FRECUENCIA | PORCENTAIE
Siempre 1 1%

A veces 1 1%
Nunca 73 97 %
Total 75 100 %

Fuente: Encuesta a los estudiantes de la Escuela “24 de Mayo”. 20/04/2012
Elaborado por: Martinez Marcela y Quincha Edison

GRAFICO N° 4

Utiliza correos electrénicos
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Analisis e interpretacién de resultados:

Podemos apreciar que el porcentaje mas alto de los encuestados sefialan que

nunca utilizan correos electronicos para comunicarse.

Resulta muy atil el uso de correos electrénicos ya que es uno de los inventos mas
revolucionarios de los ultimos tiempos y ha facilitado la vida comunicacional de

las personas.

Es necesario que el estudiante aprenda a comunicarse masiva y rapidamente

mediante el correo electrénico.
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5.- ¢Trabaja con herramientas tecnolégicas en el aula que desarrollen el

pensamiento creativo?

CUADRO N°5
ALTERNATIVAS | FRECUENCIA | PORCENTAJE
Siempre 10 13 %

A veces 15 20 %
Nunca 50 67 %
Total 75 100 %

Fuente: Encuesta a los estudiantes de la Escuela “24 de Mayo”. 20/04/2012
Elaborado por: Martinez Marcela y Quincha Edison

GRAFICO N° 5

Trabaja con herramientas tecnolégicas
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Analisis e interpretacién de resultados:

El mayor porcentaje de encuestados expresan que nunca trabaja con herramientas

tecnoldgicas en el aula que desarrollen el pensamiento creativo.

Saber como usar las herramientas tecnoldgicas con eficacia y eficiencia es una
destreza esencial en casi todos los aspectos, la educacion posterior a la escuela

secundaria, la vida independiente y la participacion en la comunidad.

Es significativo alentar a los estudiantes a utilizar y saber qué herramientas
tecnoldgicas son las mas apropiadas para usar en sus estudios y cuales podra

emplear en el futuro.
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6.- ¢Efectla actividades en el Paint para dibujar y pintar?

CUADRO N° 6
ALTERNATIVAS | FRECUENCIA | PORCENTAJE
Siempre 15 20 %

A veces 2 3%
Nunca 58 7%
Total 75 100 %

Fuente: Encuesta a los estudiantes de la Escuela “24 de Mayo”. 20/04/2012
Elaborado por: Martinez Marcela y Quincha Edison

GRAFICO N° 6

Efectla actividades en el Paint
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Analisis e interpretacion de resultados:

Apreciamos que el porcentaje més alto de encuestados apuntan que nunca efectta

actividades en el Paint para dibujar y pintar.

El Paint proporciona a los estudiantes la motivacién necesaria para trabajar,

aprovechando de lo que més les gusta hacer dibujar y pintar.

Es recomendable implementar el Paint en las labores académicas ya que desarrolla
en los estudiantes habilidades y destrezas en el uso y aplicacion de los recursos

informaticos.
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7.- ¢ Realiza talleres pedagogicos en el aula que permita desarrollar el pensamiento
creativo?

CUADRO N°7
ALTERNATIVAS | FRECUENCIA | PORCENTAJE
Siempre 8 11%

A veces 9 12 %
Nunca 58 7%
Total 75 100 %

Fuente: Encuesta a los estudiantes de la Escuela “24 de Mayo”. 20/04/2012
Elaborado por: Martinez Marcela y Quincha Edison

GRAFICO N° 7

Realiza talleres pedagdgicos en el aula
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Andlisis e interpretacion de resultados:

Los encuestados refieren que nunca realiza talleres pedagdgicos en el aula que

permita desarrollar el pensamiento creativo.

Esta actividad pedagdgica encuadra la participacion en un aula de clase,
organizandola como herramienta de aprendizaje para potencializar la creatividad y

conservar la espontaneidad de los estudiantes.

Se debe implantar esta estrategia en el aula porque puede convertirse en un
espacio en el que todos sean los artesanos del conocimiento, desarrollando las

herramientas para abordar el estudio de cualquier &rea.
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8.- ¢En el aula de clase utiliza un Software Educativo que desarrolle el

pensamiento creativo?

CUADRO N° 8
ALTERNATIVAS | FRECUENCIA | PORCENTAIJE
Siempre 3 4%
A veces 6 8 %
Nunca 66 88 %
Total 75 100 %

Fuente: Encuesta a los estudiantes de la Escuela “24 de Mayo”. 20/04/2012
Elaborado por: Martinez Marcela y Quincha Edison

GRAFICO N° 8

Utiliza un Software Educativo
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Analisis e interpretacion de resultados:

Se aprecia que el porcentaje mas alto de los encuestados refieren que nunca en el
aula de clase utilizan un software educativo que desarrolle el pensamiento
creativo.

El uso del software educativo se hace cada vez mas evidente dentro del proceso de
ensefianza aprendizaje de los estudiantes.

El estudiante debe estar preparado en el manejo y aplicacion de un Software
Educativo ya que serd el instrumento del cual aprendan a desenvolverse, ser
creativos y estar dispuestos para el uso de las TICs.
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3.1. COMPROBACION DE HIPOTESIS.

Después de un breve analisis de las tablas y cuadros estadisticos, hemos tomado
como referencia las preguntas 5-7 de la encuesta aplicada a los estudiantes, para

comprobar nuestra hipotesis, la cual demostramos a continuacion:
1. Planteamiento de la hipdtesis

Ho: Si utilizamos correctamente las TICs no mejora el desarrollo del pensamiento
creativo.

Ha: Si utilizamos correctamente las TICs mejora el desarrollo del pensamiento
creativo.
1. Nivel de significacion

a =0,05

2. Especificacion del Estadistico Chi Cuadrada

(FO-FE)’

YL

3. Especificaciones de las Regiones de Aceptacion y Rechazo
Gl=(F-1)(C-1)

Gl = 2, segun tabla 5,991; si es mayor que el tabulado rechazo H,
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4. Caélculo del Estadistico Chi Cuadrada

FRECUENCIAS OBSERVADAS

CATEGORIA PREGUNTA 1 PREGUNTA 2 TOTAL
Siempre 10 8 18
A veces 15 9 24
Nunca 50 58 108
TOTAL 75 75 150

FRECUENCIAS ESPERADAS

CATEGORIA PREGUNTA 1 PREGUNTA 2 TOTAL
Siempre 9 9 18
A veces 12 12 24
Nunca 54 54 108
TOTAL 75 75 150

CALCULO MANUAL

FO FE . i,
piop et
- re
10 9 0.111111111
8 9 0.111111111
15 12 0.75
9 12 0.75
50 54 0.296296296
58 54 0.296296296
TOTAL 2.314814815

CALCULO EXCEL
PRUEBA CHI. 0.314299977
PRUEBA CHI INV. 2.314814815




5. Decision
Como el valor del chi cuadrado calculado es menor que el tabulado, rechazo la
hipétesis nula es decir: si utilizamos correctamente las TICs mejora el desarrollo

del pensamiento creativo con un nivel de confianza del 95%.

93



3.2. CONCLUSIONES.

Llegamos a la conclusion que en la institucion educativa cuenta con un

laboratorio de computacién.

A los docentes y estudiantes si les gustaria utilizar la computadora para realizar

actividades en clase.
Concluimos que la institucion educativa cuenta con internet.

Podemos concluir que muchos docentes y estudiantes no utilizan correos

electronicos para comunicarse.

Los docentes y estudiantes en su gran mayoria no trabajan con herramientas

tecnoldgicas en el aula que desarrollen el pensamiento creativo.

La colectividad de docentes y estudiantes no efectian actividades en el Paint
para dibujar y pintar.

Poco se toma en cuenta la realizacion de talleres pedagdgicos en el aula que

permita desarrollar el pensamiento creativo.

En el aula de clase es casi nula la utilizacion de un Software Educativo que

desarrolle el pensamiento creativo.
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3.3. RECOMENDACIONES.

X/
L X4

X/
L X4

X/
°e

Autoridades y docentes deben capacitarse en el area de formacion tecnoldgica,
es muy importante y de extrema necesidad ya que el avance cientifico y
tecnologico se va profundizando dia tras dia.

Los maestros pueden convertir la computadora en un extraordinario auxiliar
did4ctico destinado para ensefiar, se deberian elaborar estrategias que permitan
a los docentes utilizarla de manera efectiva.

Los docentes en la actualidad deben darle un buen uso a las TICs, y a esta
herramienta tan poderosa como es internet, comprometiéndose para que los

estudiantes tengan acceso a estas tecnologias.

Es fundamental que todos los docentes y estudiantes estén habilitados en la
utilizacion del correo electronico, para que puedan comunicarse, adquirir
conocimientos importantes sobre esta tematica y de enriquecer sus experiencias

con la ayuda de las TICs.

Los docentes deben plantearse como desafio el estar preparado constantemente
para poder ir incorporando dentro de un tema planificado las TICs para realizar
una clase de una forma, mucho mas didactica y motivadora, para cumplir con

las exigencias tecnoldgicas y sociales.

Es recomendable usar el Paint en la escuela, porque ademas de ser una
herramienta muy divertida para los nifios, ayuda a desarrollar habilidades
psicomotrices aumentando con ello la concentracién, desarrollando la

creatividad e imaginacion.

Se debe planificar talleres pedagdgicos apoyandose en las TICs para obtener
resultados positivos y significativos que permita a los estudiantes explotar al

méaximo todo su potencial.

Las autoridades conjuntamente con los docentes deben plantear determinadas
vias para la utilizacion de un software educativo que permitan desarrollar el

pensamiento creativo para elevar el nivel de aprendizaje de los escolares.
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Manval del Software Educativo JCLIC, para desarrollar el pensamiento creativo en los

™ estudiantes del 6to y 7mo aiio de Educacion General Basica de la Escuela “24 de Mayo”.

6.1. TITULO DE LA PROPUESTA
Manual didactico del Software Educativo JCLIC, para desarrollar el pensamiento

creativo en los estudiantes. A
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6.2. Introduccion
Con la finalidad de dar respuesta al problema de investigacion que esta

documentado porque consideramos que nos estamos dirigiendo a la parte mas
sublime de la sociedad como son los nifios que hemos escogido para la aplicacion

de nuestro tema.

Para lo que nos permitimos indicar que el problema en la institucion viene
dandose desde hace afios atras, y al determinar este problema, proponemos un
Software Educativo: JCLIC, el mismo que permite desarrollar el pensamiento

creativo de los estudiantes.

Este Software Educativo es una herramienta Gtil tanto para los profesores como
para los alumnos. Asi, los profesores pueden elaborar con ella ejercicios para sus
clases, en cualquier materia curricular; pero también pueden usarla los alumnos
(por la facilidad de su manejo) creando sus propias actividades. Por ejemplo, en la
clase de lengua pueden crearse crucigramas, sopas de letras, presentar
informacion, actividades con textos...; en la clase de matemaéticas puede crear

actividades con nlmeros, etc.

En la nueva versién de JCLIC, la herramienta de programacion elegida ha sido
java, y el formato en el que se almacenan los datos de las actividades es XML,
pero para crear nuevas actividades no es necesario saber programar en java 0

escribir documentos XML.
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Manual del Software Educative JCLIC, para desarrollar el pensamiento creative en los

estudiantes del 6to y 7mo aiio de Educacion General Basica de la Escuela “24 de Mayo”.

6.3. OBJETIVOS:

General

o Aplicar el software para desarrollar el pensamiento creativo en los estudiantes.

Especificos

e Utilizar responsablemente el Software Educativo JCLIC, con el objeto de

desarrollar el pensamiento creativo de los estudiantes.

e Capacitar a los docentes para que se familiaricen con las posibilidades

didacticas que ofrece JCLIC.

e Indicar el manejo eficaz y eficiente del Software Educativo JCLIC, para

mejorar el desarrollo del pensamiento creativo de los estudiantes.

k2

& 2

|
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Manval del Software Educative JCLIC, para desarrollar el pensamiento creativo en los

estudiantes del 6to y 7mo aiio de Educacion General Basica de la Escuela “24 de Mayo”.

6.4. DESARROLLO.

Software Educativo JCLIC.

Fundamentacion

JCLIC.-Es una de las herramientas de autor de mayor difusion en el mundo
educativo al permitir aprovechar la capacidad multimedia del ordenador e incluir
animaciones, imagenes, video y sonido.

o
Esta desarrollado en la plataforma Java y funciona en sistemas Windows, Linux, {‘VL
Mac OS Xy Solaris. -
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Manval del Software Educative JCLIC, para desarrollar el pensamiento creativo en los

estudiantes del 6to y 7mo aiio de Educacion General Basica de la Escuela “24 de Mayo™.

Objetivo:

Utilizar el Software Educativo JCLIC con los nifios(as), para que desarrollen el

pensamiento creativo:

Actividades:

&

+ Instalacion del Software Educativo JCLIC.

+ Indicar las actividades que podemos desarrollar en JCLIC.

+ Caracteristicas.

+ Ventajas y Desventajas de JCLIC. \ 31>
<+ Mostrar la forma de utilizar el Software Educativo JCLIC.

+ Evaluar el manejo de JCLIC.

Materiales y Recursos:

Instalador del Java.

(@]

o Instalador del winRar
o Computadora.

o Proyector data

=

o Internet

o Pendrive
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Manval del Software Educative JCLIC, para desarrollar el pensamiento creativo en los

estudiantes del 6to y 7mo aiio de Educacion General Basica de la Escuela “24 de Mayo”.

llustracion:
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Manval del Software Educativo JCLIC, para desarrollar el pensamiento creativo en los

estudiantes del 6to y 7mo aiio de Educacion General Basica de la Escuela “24 de Mayo”.

Instalacion del Software Educativo JCLIC.

» Seleccionamos el archivo JCLIC

» Damos doble clic en el Stup de JCLIC

» Seleccionamos el idioma (espafiol) y damos clic en ok

» Se desplegara una pantalla de bienvenida del asistente de instalacion de JCLIC

y seleccionamos siguiente.

» Nos aparecera la pantalla de la licencia de la instalacion de JCLIC y damos clic

en acepto.

» Seleccionamos los componentes de JCLIC; JCLIC player, autor, reports y Nos
muestra una pantalla que dice elegir el lugar de la instalacién de JCLIC por
defecto se instala en la unidad c:/archivos de programa/JClic/ y seleccionamos

instalar.

» Aparecera una pantalla de finalizacion de la instalacion damos clic en finalizar

y estara listo para arrancar el programa.
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Manval del Software Educative JCLIC, para desarrollar el pensamiento creativo en los

estudiantes del 6to y 7mo aiio de Educacion General Basica de la Escuela “24 de Mayo”.

ACTIVIDADES QUE PODEMOS DESARROLLAR EN JCLIC.

Para empezar a desarrollar actividades en el Software Educativo JCLIC,

empezaremos a trabajar con JCLIC Author:

JCLIC AUTHOR:

Es la herramienta que permitira disefiar nuevas
J Cli c actividades y editar otras ya existentes.
author
Entre los diversos tipos de actividades educativas, destacamos las siguientes:
#+ Asociacion compleja.
#+ Crucigramas.
+ Puzzles Dobles a partir de una imagen.
+ Sopa de letras.
CARACTERISTICAS
+ Posibilidad de establecer un tiempo maximo para resolver la actividad.

+ Actividades que permiten un nimero maximo de intentos.

+ Forzar la resolucion de los elementos de una actividad en un orden

determinado.
+ Actividades de memoria con dos conjuntos de informacion.
+ Mejoras visuales.
+ Incrustacion de fuentes TrueType en los proyectos JCLIC

#+ Uso de colores con canal alfa (semi-transparencias).
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Manual del Software Educativo JCLIC, para desarrollar el pensamiento creativo en los

" estudiantes del 6to y 7mo aiio de Educacion General Basica de la Escuela “24 de Mayo”.

VENTAJAS Y DESVENTAJAS DEL SOFTWARE EDUCATIVO JCLIC.

Ventajas:

+

Una de las principales ventajas que tiene el programa JCLIC con respecto a las
anteriores versiones del programa es la posibilidad de realizar las actividades
desde Internet, sin tener que descargarlas a nuestro ordenador. Sin embargo, la

posibilidad de trabajar con las actividades descargadas de modo local sigue

existiendo.
4 No necesitas estar conectado a internet.
+ Hay ejercicios que no se quedan grabados en tu disco duro; se quedan en la red
+ No tienes que construir las aplicaciones del software
+ Tiene muchas actividades multimedia.
Desventajas:
+ La instalacion es complicada ya que JCLIC tiene multiples componentes.
+ Ser novato es como nadar por primera vez sin salva vidas.
+ Es necesario tomar un tutorial o curso; el instructivo tiene cientos de paginas:
+ Toma mucho tiempo crear una actividad.
+ Se requiere buena experiencia para poder adquirir pericia en el manejo de

JCLIC.

Bz Opcinhesl = V-E.-ntanal L= mensajes Paniel I

EH Panel | oo pistribucicn |

“=1: IHec:tangular ;I _I I+ | Earajar

B: = =2 #|m: = 5 +*| magen: I |

E: = s0 | @E: = =30 +| Estie: [~ abc I I+ Borde
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Manval del Software Educativo JCLIC, para desarrollar el pensamiento creativo en los

™ estudiantes del bto y 7mo aiio de Educacion General Basica de la Escuela “24 de Mayo”.

Titulo:
Asociacion compleja.

Objetivo:

Desarrollar la habilidad de relacionar los diversos tipos de objetos del panel A con

los del panel B.
Fundamentacion:

Una asociacion compleja es una actividad de JCLIC en la que se presentan dos

conjuntos de informacion, pero pueden tener un nimero diferente de elementos y

entre ellos se pueden dar diversos tipos de relacion: uno a uno, varios a uno.
Desarrollo:

Para este bloque de actividades vamos a crear un nuevo proyecto.

# Abrir el programa JCLIC Author:
<+ Damos clic el archivo.

<+ Nuevo proyecto y damos un nombre al proyecto.

Creacion de un nuevo proyecto IClic ﬂ

hlambre del provecto: Imndulm
Marnbre del archivo; Imndulm jelic zip

Carpeta; IC:\.&rchivns de programabClicprojectsimodulo Mawegar... |

ficeptar | Cancelar |

+ Llenamos los campos de la pestafia del proyecto.

| i Proyecto lﬁ- Medisteca | £ Actividades | B Secuencias |

<+ En la pestafia actividades hacemos clic en el icono % para afiadir una nueva

actividad.

106



Manval del Software Educative JCLIC, para desarrollar el pensamiento creativo en los

® estudiantes del 6to y 7mo aiio de Educacion General Basica de la Escuela “24 de Mayo”.

4y F'myectl:ul 69 Medistecs ) Actividades | e Secuenciasl

Wb A v DR § 0 T
animi—l

+ En la ventana de tipo de actividades elegimos asociacion compleja y damos un

A< Opeiores | & entana | (& Mensajes | Bl panel
r

nombre a la actividad.
+ En la pestafia opciones: llenar los datos y elegir piel como ya sabemos.
+ En la pestafia ventana: Dar color a las dos pantallas de juego.
+ En la pestafia mensajes escribe el mensaje inicial y final.

Al editar una asociacion compleja, se abre una actividad de clase en qué el
comportamiento de las pestafias Panel A, Panel B y distribucion es el mismo que
en la asociacion simple, teniendo en cuenta que el nimero de casillas de los dos

paneles puede ser diferente.

La diferencia se encuentra en la nueva pestafia Relaciones.

== Opcionesl === Ver‘l‘tanal [Z mensaiss Fanel I

EH Pancl & | BB Panei& | 0 Distrieucicn = Relacionss |

I+ mlostrar todas las flechas  Color de las flechas: -I

I Resolucian inversa

=

Las relaciones entre los elementos del Panel Ay el Panel B se tienen que indicar
manualmente, ya que es imposible que el programa descubra cudl tiene que ser la

relacidn entre estos elementos.

Por defecto, al crear una actividad de este tipo, se visualizan las flechas guardando

una relacién de una casilla en una casilla, como si fuera una asociacién simple.
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Manual del Software Educativo JCLIC, para desarrollar el pensamiento creativo en los

estudiantes del 6to y 7mo afio de Educacién General Basica de la Escuela “24 de Mayo”.

Las asociaciones se consideran resueltas cuando se ha encontrado la pareja de
cada una de las casillas del panel A, exceptuando las casillas "no asignadas"

(aquéllas de las cuales no sale ninguna flecha).

La opcion resolucion inversa, en cambio, hace que la actividad se considere
resuelta cuando se haya encontrado al menos un elemento asociado para cada una

de las casillas del panel B.

Por ejemplo, imagina una asociacién con diez imagenes de frutas y una lista con
los nombres de tres colores. Para resolverla habria que encontrar el color de cada

fruta. En cambio, si se marca la casilla.

Resolucidn inversa habré bastante con encontrar una fruta de cada color.
Recursos:

+ Computadora.

+ Sonidos

“* Imagenes.

+ Revista, folletos, cuentos.

+ Proyector data

+ Pendrive

#+ Internet.
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Manuval del Software Educative JCLIC, para desarrollar el pensamiento creative en los

estudiantes del 6to y 7mo afio de Educacién General Basica de la Escuela “24 de Mayo”.

Titulo:
El crucigrama.
Objetivo:

Rellenar el tablero de palabras a partir de sus definiciones, las definiciones pueden

ser textuales, gréaficas o sonoras.

Fundamentacion:

Esta modalidad de actividad es una variante interactiva de los pasatiempos de las
revistas y los diarios, consiste en ir rellenando el panel de palabras a partir de sus

definiciones.
Desarrollo:

El programa muestra automaticamente las definiciones tanto verticales como
horizontales de las dos palabras que se cruzan en la posicion donde se encuentre el

cursor en cada momento.
+ Abre el programa JCLIC author
+ Da clic en archivo y selecciona nuevo proyecto.

+ Da nombre al mismo, ejemplo proyectol

+ En la pestafia % selecciona una nueva actividad en esta ocasion

seleccionaremos crucigrama y le damos un nombre a la actividad.
+ En la pestafia opciones rellenar la descripcion y elegir piel de usuario.
+ En la pestafia ventana elige un fondo para cada una de las ventanas del juego.

+ En la pestafia mensajes escribe un mensaje con que quiere que inicie y termine
la actividad.
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Manual del Software Educative JCLIC, para desarrollar el pensamiento creativo en los

estudiantes del 6to y 7mo aiio de Educacién General Basica de la Escuela “24 de Mayo”.

+ Selecciona el panel A 8 filas por 8 columnas; de tamafio 39 por 39; de estilo
depende de la creatividad personal, colocamos una letra por casilla para formar
la palabra, como muestra la figura. Para dejar las casillas en negro presionamos
supr.

+ El panel B; para llenar el panel B (donde van las definiciones de las palabras
del crucigrama):

EH Panel & | EH Panei B | Bo Distribucicn |

=l —I 3 ﬂ [ : —I 3 ﬂ I Separadores transparentes
=1 —I 20 :IIII: —I 20 iIEstiID: Pabcl I+ Borde

ABC

Al B|C

DIE|F

S| H| | ll
B
c

7

+ Seleccione con el mouse la letra inicial de la palabra del panel A por ejemplo
abril.

+ Hacer clic sobre la cacilla de la definicion horizontal del panel B.

+ Habra la pantalla del contenido de la casilla y escribamos la definicion
horizontal, vertical.

Ao, A, cuarto mes del ano
A l gl ingrediente de la
¢ ‘ paella 111




= Llenar las siguientes definiciones con la tabla de abajo (o bien libremente).
+ La pestafia distribucion: elegimos una distribucién y probamos la actividad.

Recursos:

+ Computadora.
<+ Sonidos- Q
+ Folleto.

< Pendrive.

= Proyector data.

= [nternet.

llustracion:

£ crucigrama [proyecto3] - JClic test player

pajaro parlanchin

¢|| diminutivo de reja %

U]
N
I
R

aciertos intentos tiempo
Resuelve el crucigrama ‘
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Titulo:

Puzzle doble.
Objetivo:

Formar una figura combinando correctamente las partes de una imagen, que se

encuentran en distintos pedazos o piezas planas.
Fundamentacion:

Los puzles.- Es la reconstruccion de una informacidn que se presenta inicialmente
desordenada.

Se muestran dos paneles. En uno esta la informacion desordenada y el otro esta
vacio. Hay que reconstruir el objeto en el panel vacio llevando alli las piezas una

por una.

Esta informacidn puede ser grafica, textual, sonora o combinar aspectos graficos y

auditivos al mismo tiempo.

Desarrollo:

Para hacer esta practica necesitaras el archivo pez.jpg.

+ Inicia el programa JCLIC author, ve al men( Archivo Nuevo proyecto.
+ De nombre al proyecto tal como propone el programa.

+ Confirma con aceptar.

+ Ve a la pestafia Mediateca y haz clic sobre el botdn 2] para afiadir una nueva

imagen.

+ Selecciona el archivo pez.jpg, que es la imagen que utilizaras para el puzzle y
que se encuentra en la carpeta archivos. Confirma con Abrir. La imagen

aparece en la galeria.
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+ Ve ahora a la pestafia Actividades y haz clic sobre el boton % para afadir

una nueva actividad.
<+ En el listado del tipo de actividades selecciona puzzle doble.

+ En la casilla Nombre de la actividades cribe puzzlel. Confirma con el botén
Aceptar.

Mo wr e actiwidadd. o

- Tipo Ade activciclad:

A socimcicn complheis -
Asocimcion simpls Purz=le dobile
dueoo de mermoris

Activiclacd de exploracidrn Se rmuestran dos paneles. E
Activicd=d de idendificacian inforrmacion desordenada
= informacicsr recon=struir el objeto e =21 p=
piezas una por una.

FPuz=le de scuicero Clase Jdaval (@O T D eSS Lol
Texio: completar texto

Texto: rellesnsr aduisros

Texo: idertificar elemerntos
Texto: ordenar slermentos
Respuesta escrit=a | —
Crucicrams

o Ade e e =1

Hormikore:

rNDmbre de Ia actividad [ou=z=le1

+ Ve a la pestafia Panel, la Gltima de las pestafias inferiores. Esta pestafia muestra

el contenido del panel; desde aqui construiras el puzzle.

<+ Haz clic en el boton "™32= '-DI Se abre una ventana donde se muestran las

imagenes que tienes en la mediateca.

+ Selecciona la imagen pez.jpg, que en estos momentos es la Unica que hay, y
confirma la operacidn con el boton Aceptar.

¥ seleccién del objeto multimedia

Mombre: pez jpg
Archivo: pez jpg
Tipo de recurso: Imagen (295x226]

Tamario del archivo: 10 Kk

Aceptar I Cancelar I
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+ Ahora indica el nimero de filas y columnas que quieres que tenga el puzzle. Lo
puedes hacer cambiando los nimeros en las casillas con los botones +/- 0 bien

seleccionando el nimero y escribiéndolo directamente.

B == o ==+

filas columnas

+ En este caso indica 3 filas y 4 columnas.

+ El tamafio del panel y las casillas, al trabajar con una imagen definida en el
panel, se ajusta automéaticamente al tamafo de la imagen seleccionada. Si
cambias el tamafio el resultado puede deformar la imagen. Por lo tanto, déjala

como esta.

+ Para cambiarla se hace con las casillas de anchura y altura de las casillas que se
encuentran en la parte inferior de las de numero de filas y columnas y que

funcionan de la misma manera.

+ El paso siguiente es seleccionar el tipo de forma que quieres que tengan las
piezas del puzzle.

+ Desplego el men de Seleccion del tipo de generador de formas del panel

haciendo clic sobre la flecha de la derecha.

=7 IHectangular - I

FRecortes

Encajes con union rectangular

T Fectangular [
: Encajes con unidan trisngular

+ Ve seleccionando los diferentes tipos de encajes y observa los resultados
(JCLIC da 5 posibilidades). Deja seleccionada la opcién Encajes con unién

ovalada.
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+ Haz clic sobre el botén ) ALT: Boton de Propiedades del generador de
formas que hay a la derecha del menu de seleccion del tipo de generador de
formas del panel. Se abre una ventana donde se pueden modificar las
propiedades del generador de formas que has escogido.

<+ Modifica la altura y la anchura de los dientes. Para hacerlo desplaza las flechas
de altura y anchura hacia la derecha o hacia la izquierda y observa en la Vista
preliminar cdmo van cambiando. Una vez has conseguido la forma deseada

confirma con el botén Aceptar.

1
2hura de los dientes: 1 il * ' 1 1 0 (‘ ' ' 1

1
Anchura de los dientes: (R Tt B o ==l RETICET Jo Ee 3o (- CE |
o 25 S0 s

I Distribucion aleatoria

Wisls previa:

Aceptar I Cancelar |

+ Ahora escribiremos mensajes en la actividad.

+ Para ello iremos a la pestafia Mensajes, escribimos un mensaje inicial que
puede ser ordena las piezas de este puzzle y uno final que aparezca al resolver

la actividad: jMuy bien!

<+ Modifica las propiedades de los mensajes (tipo de letra, tamafio y color de la

letra, sombra, fondo),

#+ S6lo hay que cambiar los colores de las ventanas (principal y de juego) tal

como lo has hecho en las otras actividades.
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= Prueba el funcionamiento de la actividad en la pestafia P para resolver la

actividad.
+ Cierra la ventana de pruebas y guarda los cambios del proyecto.

Recursos:

+ Computadora.
+ Sonidos.

= Proyector data.

+ Imagenes.
<+ Internet.

lustracion:
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Titulo:
Sopa de letras.
Objetivo:

Encontrar palabras escondidas en una ventana llena de caracteres.

Fundamentacion:
Consiste en buscar las palabras escondidas en un panel de letras.

Las casillas neutras del panel (que no pertenecen a ninguna palabra) se rellenan

con caracteres seleccionados al azar en cada jugada.

Puede tener un contenido asociado. En este caso se ird desvelando un elemento de
un conjunto de informacion (texto, sonidos, imagenes o animaciones) cada vez

que se localice una palabra nueva.

Desarrollo:

Para realizar esta actividad vamos a crear un nuevo proyecto.
+ Abrir el programa JCLIC Author:

+ Damos clic el archivo, nuevo proyecto y damos un nombre al proyecto y
seleccionamos el lugar donde queremos que se nos guarde el proyecto y

seleccionamos aceptar.

Creaciin de un nueyo proyecto JClic x|

Mambre del proyvecta: Imodulm
Motnbre del archivo: Imndulm Jelic Zip

Carpeta; IC:‘Archivos de programatJCliciprojectsimaodulol Mavegar... |

Acepkar | Zancelar |

+ Llenamos los campos de la pestafia del proyecto.
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= En la pestafia actividades hacemos clic en la pestafia a‘ para afiadir una nueva
actividad.

= En la ventana de tipo de actividades elegimos sopa de letras y damos un
nombre a la actividad.

= Muewva actividad...

Tipo de ackividad:

Sopa de letras

Hay que encontrar las palabras escondidas en una
parrilla de letras. Las casillas neutras de |la parrilla
¢aquéllas gue no perenecen a ninguna palabra) se
rellenan con caracteres seleccionados al azaren cada
jugada.

Clase Java @EerdG i WorcSearc iy

Mombre:

= En la pestafia de opciones rellenar los datos y elegir piel como ya sabemos.

= En la pestafia ventanas damos color a las dos pantallas del juego.

radienre

Caolor inicial: -I
Colar final: -I
Ciclos: |‘1 2 0 )I

orismtacion: 145 el
1 [ o T T 1 T

Acepkar I Zancelar I
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+ En la pestafia [ pengsies  escribir los mensajes inicial y final.

[ Opciohesl = "\-\.-"er‘ltar‘lal L= mensajes I F'EIFIE:II

| O ren=saje inicial:

| rAen=aje Tinal:

I+ Mens=ajie de error:

+ La pestafia %;- es donde se almacena todas las imagenes que necesitaremos

para desarrollar esta actividad ejm.

trec it

tArorgs gt ternis git =11 T

-+ | -  IEE =

hislechonTy M wihistieup e ot jom r——

+ La Pestafia panel, de la pestafia de actividades activar la casilla utilizar panel B

se muestra dos nuevas pestaﬁas.

HH Panel & | EH Panel B || Oo Distribucidn

+ En el panel A 10 filas por 11 columnas el tamafio 30 por 30.
+ El panel B 3 filas por 2 columnas. Tamafio 135 por 100.
+ En el panel A ahora colocamos las palabras en la parrilla del panel A:

+ En la imagen inferior podemos ver una posible distribucion). El resto de las

casillas quedan marcadas con un asterisco.

+ Para desplazar de una otra podemos usar el ratén o las flechas del teclado.
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+ Para eliminar una letra situar el cursor en esa casilla y pulsar espacio, suprimir

0 bien asterisco.

& PAVvDh X O T B
= opciones | &8 ventana | [@ Mensajes | Panel

EH Panel A | [ Panel 6 | Bo Distribucién |

20 0 Bo:E o @
B: [0 s0 |[#) @: (5] 30 |3 Estio: [#[abc] [#]Borde FHEF)~ ~
UIN|JIT|VI|IE|R]|S]| I |D|A|D

Palabras escondidas:

<+ Hacer clic en el signode las casillas de las palabras escondidas para
introducir el listado de las palabras que se tiene que encontrar, ce nos aparecera

esta ventana.

fadir un nuevo elemento de texlo @ Palabras escondidas:

‘-‘f’/ luevo texto: ‘ nversided ‘

oaU

+ Se tiene que introducir una a una, si se escriben con mintsculas en el listado

apareceran en mayusculas.

+ Si hay que modificar el orden, o borrar alguna podemos utilizar los botones de

abajo.

+ La sopa de letras ya estaria hecha. Pero ahora vamos a introducir imagenes

asociadas.

<+ Hacer clic en la pestafia del panel B y hacer clic sobre la primera casilla

(ver imagen pagina anterior) y en la ventana de contenido de la casilla hacemos

. magen: [ | )
clicen y escogemos la imagen que queremos que aparezca.
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+ El orden de las iméagenes debe ser el mismo que las palabras escondidas.

#+ En la pestafia distribucion comprobamos como queda en las distintas

combinaciones. Para esta elegimos AB.

+ Desmarcar la opcion borde tanto en el panel A como en el panel B.

4 En el panel B de clic en el boton =" g | selecciona color de fondo y

marca transparente.

Estil:  [v abc

+ En el panel A selecciona el botén marca el botdn de negrita. Y

elegimos el color y formato de texto que mas te guste.

EEI———— x|
Color de fondo: -I Gradiente: [ I I Transparents
Tipo: |Comic: Sans M= = I Tamario: ES =~ I j = I Z I

Color del texto: -I Color atternativo: -I Margen interno: —l =] +|
¥ Sormbra Color de la sombra: I

Color del borde: -I Zro=zor del borde: :

Color de estado inactivo: -I Zro=sor del marcador:

Aceptar I Zancelar I

+ Prueba el funcionamiento de la actividad en la pestafia s y se ejecutara la

ventana de la actividad desarrollada.

+ Esta ventana se tiene que cerrar para poder continuar trabajando con el JCLIC

autor.

#+ Los contadores indican el nimero de aciertos, intentos y tiempo que te lleva en

desarrollar esta actividad.

aciertos intentos tiempo

3 4] |14
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Recursos:

= Computadora.
= Sonidos.

= Imagenes.

= Proyector data.
+ Revistas.

<+ Internet.

llustracion:

< alcala [proyectyo02] - JClic test player

‘

el OBl » C
Pl T el < ol O C HeoN v Wyl
il C IR S Bl > O full X
= = OBE T r O NP
I O 0O N C < mpge

0O 4 zm< zZ 0 0
O W Cr @ S X0 U I P

- B <
N P S EON O S B O G
 H OB o PO O O = =

E
=
U
A

=l O
C B4

oo@ aciertos intentos tiempo
- @ Bravo

i Actividad terminadal 4h

123



Manval del Software Educative JCLIC, para desarrollar el pensamiento creativo en los

® estudiantes del 6to y 7mo aiio de Educacion General Basica de la Escuela “24 de Mayo”.

6.5. EVIDENCIA DE LA APLICACION DE LA PROPUESTA.

Luego de haber obtenido la aceptacion del Sr. Director Fidel Rugero Aguiar
Caflas MCs, presentamos la planificacién y realizamos la socializacion de la é

propuesta con la presencia del Director y Docentes de la Escuela.

El Software Educativo JCLIC en su desarrollo, causo gran satisfaccion, interés
porque la escuela cuenta con un laboratorio de informatica lo que facilita la

aplicacion del Software Educativo.

Para justificar este trabajo adjuntamos el certificado del Sr Director de la Escuela

y un video de la aplicacién de la propuesta.
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PLAN OPERATIVO DE LA PROPUESTA

Actividades

Me dirijo por
oficio a las
autoridades

Objetivo

Recibir
resolucion

Estrategias
Metodoldgicas

Dialogo

Cronograma

30-05-2012

Beneficiarios

Comunidad educativa

Responsables

Srta. Marcela Martinez
Sr. Edison Quincha

Recibir la | Dialogar con la | Comunicacién 31-05-2012 Comunidad educativa Srta. Marcela Martinez
aceptacién autoridad Sr. Edison Quincha
Planificacion de | Asegurar la | Dialogo 31-05-2012 Comunidad educativa Srta. Marcela Martinez
la socializacion | asistencia de los Sr. Edison Quincha
propuesta profesores
Socializar Aplicar el Software | Lectura 01-06-2012 Directivos Equipo de
Educativo JCLIC. | comentada Docentes investigadores
Trabajo de Nifios
grupos
Plenarias
Evaluacion Verificar el alcance | Seguimiento 01-06-2012 Directivos Equipo de
de la propuesta continuo Docentes investigadores
Nifios
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6.6. RESULTADOS DE LA APLICACION DE LA PROPUESTA.

Una vez socializada la propuesta el Director y los Docentes quedaron muy
agradecidos, consideraron que tenia mucha importancia la aplicacion del Software
Educativo JCLIC y en el quehacer diario de los educandos desde su formacion
inicial hasta la su profesionalizacion, puesto que en este mundo globalizado las

tecnoldgicas han ocupado un papel muy decisivo en el desarrollo socio-educativo.

e También se debe recalcar que toda la comunidad educativa queda satisfecha
con la instalaciéon y manejo de este Software Educativo JCLIC, y los
beneficiarios directos son: Autoridades, Docentes, Estudiantes del 6to y 7mo

afio de Educacién General Basica y Comunidad Educativa en general

e Las autoridades, docentes y alunnos van a poner en practica la propuesta

aplicada ya que les parecio interesante y muy importante para la educacion.

e Los docentes se comprometieron en aprovechar y dar un buen uso a las TICs

existentes en la Institucion. @
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Informe de la socializacion de la propuesta con docentes y estudiantes.

Antecedentes:

Este informe recoge las novedades, inquietudes de docentes y estudiantes en lo
referente a la forma de la utilizacion de las TICs para el desarrollo del

pensamiento creativo.

Actividades realizadas.

1. Luego de realizar nuestro trabajo de investigacion, para dar solucion al
problema planteado proponemos un manual didactico del Software Educativo

JCLIC para desarrollar el pensamiento creativo en los estudiantes.

2. Socializamos la propuesta con la presencia de las autoridades, docentes y

estudiantes.
3. Utilizamos la metodologia méas apropiada para la utilizacion de las TICs.
4. Demostramos como debe utilizarse y aplicarse en el proceso de aprendizaje.

5. Iniciamos la programacion basdndonos en el plan operativo que tiene la

propuesta, el mismo que esta plasmado en el documento.
6. Realizamos trabajos en grupo, talleres, comentarios y demostraciones.

7. Sacamos conclusiones y recomendaciones, las mismas que nos permite indicar

como estuvo antes y como esté ahora.

Conclusiones.

El Sr. Director, docentes y estudiantes demostraron interés, capacidad y

colaboracién en el lapso que duro la aplicacion de la propuesta.
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Recomendaciones.

Recomendamos que se ponga en practica el uso de las TICs, especificamente el

Software Educativo JCLIC ya que sus bondades son muy amplias y permitira

alcanzar que los estudiantes desarrollen el pensamiento creativo, siendo

responsable el docente ya que sera él quien le dé el uso correcto a esta herramienta

tecnologica.
ANTES ESTRATEGIAS DESPUES NIVEL DE
METODOLOGICAS IMPACTO
» Los docentes | Trabajos engrupo | Hoy estan » EI trabajo
no le dan el |m Talleres consientes que | realizado causo

uso adecuado a
las TICs con la
finalidad  de
desarrollar el
pensamiento
creativo de los
estudiantes.
> Los
estudiantes
demuestran
gran interés en
utilizar  estas
herramientas
tecnoldgicas,
pero los
docentes no les
dan la
oportunidad de
que manipulen
las TICs.

k= Comentarios

k Demostraciones

es importante la
utilizacion de las
TICs.

» Quedaron

comprometidos
en utilizar las
innovaciones
tecnologicas
TICs,
apoyandose es el
Software
Educativo
JCLIC para el
desarrollo  del
pensamiento
creativo en los

estudiantes.

un impacto
agradable tanto
a docentes
como a los
estudiantes ya
que las TICs
son
herramientas
muy
importantes
para desarrollar
el pensamiento

creativo.
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ESCUELA “24 DE MAYO”

San Miguel, 27 de marzo del 2012

Dr. Fidel Rugero Aguiar Carias MSc.
DIRECTOR DE LA ESCUELA FISCAL MIXTA "24 DE MAYQO".

Presente.

De nuestras consideraciones:

Por medio de la presente reciba un atento y cordial saludo y la vez deseandole
éxitos en sus delicadas funciones que usted muy acertadamente os dirige.

Nosotros MARTINEZ POVEDA MARCELA PATRICIA y QUINCHA
BEJARANO EDISON PATRICIO, estudiantes de la Universidad Estatal de
Bolivar, Facultad de Ciencias de la Educacion, solicitamos de la manera mas
comedida se digne autorizarnos el permiso respectivo para la realizacion de
nuestro trabajo de investigacion titulado, "'LAS TICs (TECNOLOGIAS DE LA
INFORMACION Y COMUNICACION) EN EL DESARROLLO DEL
PENSAMIENTO CREATIVO EN LOS ESTUDIANTES DEL 6to y 7mo
ANO DE EDUCACION GENERAL BASICA DE LA ESCUELA 24 DE
MAYO" PARROQUIA CENTRAL, CANTON SAN MIGUEL, PROVINCIA
BOLIVAR EN EL ANO 2011-2012"

Por la atencion que se digne dar a la presente le reiteramos nuestros sinceros
agradecimientos.

Atentamente

-‘i,r';.“ ‘
(L T ) ™

Srta. Marcela Martinez Poveda.

ison Quincha Bejarano \[
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ANEXO N°. 11

UNIVERSIDAD ESTATAL DE BOLIVAR

FACULTAD CIENCIAS DE LA EDUCACION,
SOCIALES, FILOSOFICAS Y HUMANISTICAS

CARRERA DE INFORMATICA EDUCATIVA
ENCUESTAS DIRIGIDA A LOS ESTUDIANTES DE LA ESCUELA
“24 DE MAYO”

OBJETIVO.

La presente encuesta busca obtener informacion anénima que seré utilizada en una
investigacion que determinara la aplicacion de las TICS en el desarrollo del
pensamiento creativo en los estudiantes del 6to y 7mo afo de Educacion General
Basica de la escuela “24 de mayo” Parroquia Central, Canton San Miguel,

Provincia Bolivar en el afio lectivo 2011 - 2012.

INSTRUCCIONES

Lea detenidamente el siguiente cuestionario y maque con una x solo una opcion
que crea conveniente.

CUESTIONARIO

1.- ¢La institucion educativa cuenta con un laboratorio de computacién?
Siempre () A veces () Nunca ( )
2.- ¢Le gustaria utilizar la computadora para realizar actividades en clase?
Siempre () A veces () Nunca ( )
3.- ¢La institucién educativa dispone de internet?
Siempre () A veces () Nunca ( )
4.- ¢Utiliza correos electronicos para comunicarse?

Siempre () A veces () Nunca ()
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5.- ¢Trabaja con herramientas tecnolégicas en el aula que desarrollen el

pensamiento creativo?

Siempre () A veces () Nunca ()
6.- ¢Efectla actividades en el Paint para dibujar y pintar?

Siempre () A veces () Nunca ( )

7.- ¢Realiza talleres pedagdgicos en el aula que permita desarrollar el pensamiento

creativo?
Siempre () A veces () Nunca ()

8.- ¢En el aula de clase utiliza un Software Educativo que desarrolle el

pensamiento creativo?

Siempre () A veces () Nunca ( )

GRACIAS POR SU COLABORACION.
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ANEXO N°. 11

UNIVERSIDAD ESTATAL DE BOLIVAR

FACULTAD CIENCIAS DE LA EDUCACION,
SOCIALES, FILOSOFICAS Y HUMANISTICAS

CARRERA DE INFORMATICA EDUCATIVA
ENCUESTAS DIRIGIDA A LOS DOCENTES DE LA ESCUELA
“24 DE MAYO”

OBJETIVO.

La presente encuesta busca obtener informacion anénima que seré utilizada en una
investigacion que determinard la aplicacion de las TICS en el desarrollo del
pensamiento creativo en los estudiantes del 6to y 7mo afio de Educacion General
Basica de la escuela “24 de mayo” Parroquia Central, Canton San Miguel,

Provincia Bolivar en el afio lectivo 2011 - 2012.

INSTRUCCIONES

Lea detenidamente el siguiente cuestionario y maque con una X solo una opcion
que crea conveniente.

CUESTIONARIO

1.- ¢La institucion educativa cuenta con un laboratorio de computacién?
Siempre () A veces () Nunca ( )
2.- ¢Le gustaria utilizar la computadora para realizar actividades en clase?
Siempre () A veces () Nunca ( )
3.- ¢La institucién educativa dispone de internet?
Siempre () A veces () Nunca ( )
4.- ¢Utiliza correos electronicos para comunicarse?

Siempre () A veces () Nunca ()
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5.- ¢Trabaja con herramientas tecnolégicas en el aula que desarrollen el

pensamiento creativo?

Siempre () A veces () Nunca ()
6.- ¢Efectla actividades en el Paint para dibujar y pintar?

Siempre () A veces () Nunca ( )

7.- ¢Realiza talleres pedagdgicos en el aula que permita desarrollar el pensamiento

creativo?
Siempre () A veces () Nunca ()

8.- ¢En el aula de clase utiliza un Software Educativo que desarrolle el

pensamiento creativo?

Siempre () A veces () Nunca ( )

GRACIAS POR SU COLABORACION
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San Miguel, 05 de Abril del 2012

A peticion de la parte interesada, el suscrito Dr. Fidel Rugero Aguiar Cafias MSc.
Director de la Escuela “24 de Mayo*.

CERTIFICO

Que los Sefiores. MARTINEZ POVEDA MARCELA PATRICIA y
QUINCHA BEJARNO EDISON PATRICIO, estudiantes de la Universidad
Estatal de Bolivar, aplicaron las Encuestas de su Trabajo de Investigacion
Titulado “LAS TICs (TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y
COMUNICACION) EN EL DESARROLLO DEL PENSAMIENTO
CREATIVO EN LOS ESTUDIANTES DEL 6TO Y 7MO ANO DE
EDUCACION GENERAL BASICA DE LA ESCUELA “24 DE MAYO”
PARROQUIA CENTRAL, CANTON SAN MIGUEL, PROVINCIA
BOLIVAR EN EL ANO LECTIVO 2011 - 2012.”

Es todo cuanto puedo certificar en honor a la verdad, pudiendo el interesado hacer

uso del presente documento como a bien creyere conveniente.

Atentamente,

DR. FidelR: as MSc.

DIRECTOR DE LA ESCUELA “24 DE MAYO”.
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San Miguel, 01 de Junio del 2012

A peticion de la parte interesada, el suscrito Dr. Fidel Rugero Aguiar Cafias MSc.
Director de la Escuela “24 de Mayo*.

CERTIFICO

Que los Sefiores. MARTINEZ POVEDA MARCELA PATRICIA Y
QUINCHA BEJARANO EDISON PATRICIO, estudiantes de la Universidad
Estatal de Bolivar, aplicaron la Propuesta de su Trabajo de Investigacion Titulado
“MANUAL DIDACTICO DEL SOFTWARE EDUCATIVO JCLIC, PARA
DESARROLLAR EL PENSAMIENTO CREATIVO DE LOS ESTUDIANTES
DEL 6TO Y 7MO ANO DE EDUCACION GENERAL BASICA DE LA ESCUELA
“24 DE MAYO”.

El dia 01 de Junio del presente afio.

Es todo cuanto puedo certificar en honor a la verdad, pudiendo los interesados
hacer uso del presente documento como a bien creyere conveniente.

Atentamente,

ugerg Agitpdy’ Cafias MSc.

DIRECTOR DE LA ESCUELA “24 DE MAYO”.
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ANEXO N°. VI
FOTOGRAFIAS.
SE SOLICITA AL SR. DIRECTOR MSc. RUGERO AGUIAR

LA AUTORIZACION PARA APLICAR LA ENCUESTA A LOS
DOCENTES Y ESTUDIANTES.
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APLICACION DE LAS ENCUESTAS AL SEPTIMO “A”
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APLICACION DE LA PROPUESTA CON DOCENTES Y ESTUDIANTES
DE LA ESCUELA “24 DE MAYO”
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ANEXO N°. VII:

CROQUIS DE LA ESCUELA DE PRACTICA DOCENTE “24 DE MAYO”

Calle Pedro

SAN MIGUEL DE BOLIVAR

Carretera a la

Costa
Reinaldo
\
—

Escuela “24 de Mayo

Calle Guayas

La escuela “24 de Mayo” se
encuentra ubicada al Este de
la ciudad de San Miguel, en
el barrio San Marcos.

Rafael

Vecinos

Plaza de Toros
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